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SAUDACOES

Em um esforco para proporcionar a maior clareza
e valor possivel, o Projeto Auravana formatou
o sistema para a sociedade proposta (do tipo,
‘comunitario’) em uma série de padrdes de
especificacdes. Cadapadrdo é tantoum componente
do sistema total unificado, como pretende ser uma
base para uma profunda consideracao reflexiva da
prépria comunidade, ou falta dela. Esses padrdes
formais estdo “vivendo” na medida em que sdo
continuamente editados e atualizados a medida
que novas informacdes se tornam disponiveis; a
sociedade nunca esta estabelecida, seu desenho
e operacdao situacional existe em um estado
emergente, pois evolui, a medida que evoluimos,
necessariamente para nossa sobrevivéncia e
florescimento.

Juntos, os padrBes representam um modelo
replicavel, escalavel e abrangentemente “Util” para o
design de uma sociedade onde todos os requisitos
humanos individuais sdo cumpridos mutuamente e
de forma otimizada.

As informag¢des contidas nesses padrées
representam uma solucdo potencial para as questdes
que assolam universalmente a humanidade, e
poderiam possivelmente trazer uma das maiores
revolu¢Bes na vida e na aprendizagem em nosso
tempo moderno. A mudanca na escala necessaria
s6 pode ser realizada quando as pessoas véem e
experimentam uma maneira melhor. O objetivo do
Projeto Auravana é projetar, criar e sustentar uma
experiéncia de vida mais gratificante para todos,
facilitando a realizacdo de um melhor modo de viver.

Cooperacdo e aprendizado sdo parte integrante
do que significa ser um ser humano consciente. Um
ambiente social do tipo comunidade foi projetado
para nutrir e apoiar o entendimento e a experiéncia
dessa orientac¢do valiosa.

O design para uma sociedade de tipo comunitario
fornece uma maneira totalmente diferente de
olhar para a natureza da vida, aprendizado,
trabalho e interacdo humana. Esses padrdes sociais

buscam manter um alinhamento essencial com
os entendimentos em evolu¢do da humanidade,
combinando o mundo do qual os seres humanos
sdo parte regenerativa, com o ideal que pode ser
realizado para toda a humanidade, dado o que se
sabe.

A visdo geral para esta forma de sociedade é
urgente, considerando a miriade de crises sociais
globais perceptiveis. Juntos, podemos criar a proxima
geracdo de ambientes de vida regenerativos e
gratificantes. Juntos, podemos criar uma comunidade
global de nivel social.
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O SISTEMA DA SOCIEDADE UNIFICADO:
VISAO GERAL DO SISTEMA SOCIAL

Esta publicacdo é uma das seis que representam a proposta de operac¢do padrdo de um tipo de sociedade,
dado o nome da categoria, “comunidade” (uma sociedade comunitaria). Este documento é uma visao geral
padrdo do sistema social.

Toda sociedade é composta por um conjunto de sistemas centrais. Diferentes tipos de sociedades possuem
diferentes composi¢es internas desses sistemas. A composi¢do desses sistemas determina o tipo de
sociedade. O tipo de sociedade descrita pelos padrdes de especificacdes do Projeto Auravana é uma sociedade
comunitaria. O padrdo é uma composicao de padrdes de subsistemas. O padrdo da sociedade Auravana pode
ser usado para construir e duplicar a comunidade em nivel global.

Para qualquer sociedade, existem quatro subsistemas primarios de sociedade. Cada um desses subsistemas
pode ser especificado e padronizado (descrito e explicado); cada subsistema é um padrao dentro de todo um
padrdo de especifica¢cdo da sociedade. Os quatro padr8es primarios dos seis padrdes totais sdo: um Sistema
Social; um Sistema de Decisdo; um Sistema de Materiais; e um Sistema de Estilo de Vida. Cada padrao recebe
0 nome de seu sistema de informacgdo. A quinta publicacdo é um Plano de Projetos, e a sexta € uma visdao
geral de todo o sistema da sociedade. Juntos, esses padrdes sdo usados para classificar informacdes sobre a
sociedade, identificar configuracdes atuais, potenciais e operar uma configura¢do real. Devido ao tamanho de
alguns desses padrdes, eles podem ser divididos em duas ou mais publica¢ées.

+ Este padrao de especificacdo da sociedade é a visdo geral do sistema para uma sociedade do tipo-
comunitario.

+ Existem mais figuras (e tabelas) associadas a esta norma do que as apresentadas neste documento;
as figuras que nao couberam estao disponiveis gratuitamente no site do Projeto Auravana em
tamanho real e, se aplicavel, em cores [auravana.org/standards/models]. Tabelas que sdo muito
grandes para serem incluidas neste documento sdo referenciadas com cada padrdo por meio da pagina
da Web da lista de padrdes do Projeto [auravana.org/standards].

* Figuras e tabelas no site sGo nomeadas de acordo com sua colocagéo no padréo.
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O sistema de informag¢ao da comunidade do mundo real mostrando a conceituagdo para a
materializa¢do e operacdo de uma sociedade.

TITULO: model-overview-community-real-world-information-system-complex-composition-society 98
Modelo de comunidade do mundo real como principais entidades de organizacdo que permitem uma
estruturacdo e navegacdo segura.TITULO: model-overview-real-world-community-unified-societal-
standard-information-processes . . . . . . . e e e 99
Esta é uma versao simplificada do modelo de comunidade do mundo real mostrando apenas os
movimentos/processos fundamentais de uma sociedade do tipo comunidade.

TITULO: model-overview-real-world-community-ion-verb-motion-process-completion . . . . . . . 100
Existem concep¢des validas em algumas sociedades que ndo sdo vélidas em todas. E possivel
identificar um conjunto de entregas e processos que tenham validade para o atendimento de todas
as [necessidades humanas globais].

TITULO: model-decision-overview-economic-planning-transition-community-market . . . . . . . . 101
O modelo a esquerda mostra a relacdo entre uma organiza¢do comunitaria de trabalho e a transicao
do Estado-mercado (capitalismo).

TITULO: model-project-execution-transition-components-decision-community-interface-market-

O modelo acima mostra a formag¢do de uma sociedade do tipo comunidade que se estende a
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partir de um sistema de informagdao do mundo real no qual informag¢des e materiais (recursos) sao
coordenados e configurados para produzir um servi¢o de atendimento composto por um espectro
de membros da equipe de servico de habitat que contribuem para o servico de tudo e obter os
beneficios do usuério a partir dai. E possivel modelar objetivos informacionais e materiais e visualizar
padrdes de relacionamento cumpridos, juntos. No nivel material, o sistema de informacao é
codificado em nosso ambiente material na forma de sistemas de servico de habitat, onde as pessoas
vivem suas vidas. Juntos, esses sistemas de servicos locais formam uma rede global de servicos de
habitat.

TITULO: model-overview-community-real-world-information-system-integration-helix . . . . . . . 102
O modelo mostra a realizacdo da vida no mundo real por meio da configuracao otimizada do fluxo
da vida em cada individuo, pela otimiza¢do de cada fase de sua vida. Juntos, os humanos tém
necessidades comuns atendidas por trés formas de acesso, uma das quais é a contribuicdo para o
servi¢o que atende aos requisitos do usuario humano de materiais e informagdes.

TITULO: model-model-overview-integration-life-unified-real-world-highest-potential-society. . . . 103
O modelo mostra o arranjo conceitual sobreposto dos padrées primarios do sistema social
integrando a vida dos individuos, axiomas conceituais, resultados sociais e contribui¢cdes humanas
em uma experiéncia de vida globalmente satisfatéria.

TITULO: model-overview-societal-system-standard-action-give-receive-service. . . . . . ... ... 104
Representacdo de um sistema integrado de servicos de habitat onde os estilos de vida sao
informados por padrdes e ferramentas para formar habitats onde o cumprimento é uma ocorréncia
planejada e regular.

TITULO: model-overview-unified-conceptual-structure-relationships . . . .. ... ......... 104
Os cinco sistemas sociais primarios sdo mostrados em seu contexto de navegacao (Leia: diregao,
orientacdo, abordagem, solucgao, calculo, operacdo, programacdo e consumo) com elementos de
modelagem de informacdes sociais associados.

TITULO: model-overview-unified-societal-system-standards-axioms. . . . . .. .. ......... 105
Modelo simplificado dos padrdes do sistema social unificado composto por informagdes e elementos
espaciais que direcionam a sele¢do de protocolos e a decisdo para o cumprimento humano [servico
de habitat].

TITULO: model-overview-unified-societal-system-standard-common-fulfillment-information-
spatialization. . . . . .. e e e e 106
Os modelos mostram uma sociedade de Estado-mercado no centro do acesso em uma determinada
sociedade, controlada por renda, propriedade e poder sobre os outros. O modelo entdo mostra a
circulagao de dinheiro através de empregadores, empregados e consumidores. O modelo entdo
mostra quais tipos de coleta de dados precisam ser agrupados para produzir realizagdo humana por
meio de uma organizacdo de pessoas e recursos.

TITULO: model-overview-transition-market-state-labor-contribution-material-resource-state-service-
allocation. . . . . 107
O modelo de comunidade do mundo real em que os usuarios orientam e resolvem decisdes que
direcionam a sociedade para uma maior realizacdo humana global.

TITULO: model-overview-integration-real-world-community-social-socio-technical-system . . . . . 108
A padronizagdo e adaptac¢do de um sistema de informacao social, e nele, sistema operacional,
permite a realizagdo humana eficaz e eficiente.

TITULO: model-overview-societal-information-spiral . . . . . ... ... ................ 109
O modelo mostra a conceituacdo do modelo de sistemas de informac¢do do mundo real onde

os dados sobre o mundo real sdo aplicados a um sistema coordenado para operar sistemas
informacionais e espaciais para realizagdo humana.

TITULO: model-overview-conception-real-world-model . . . .. .. .................. 109
Uma representacdo do modelo de sistemas viadveis cibernéticos do modelo de sistemas

de informagdo da comunidade do mundo real. Este modelo mostra operagdes que sdo
simultaneamente desenvolvidas, coordenadas, operadas e controladas por normas e diretrizes. Os
quatro principais subsistemas de um sistema social séo mostrados com seus fluxos de adaptagao

e evolucdo [direcionais]. Os controles sdo identificados nele, assim como amplificadores e filtros.
Todo sistema de controle tem um sensor, um processador/ativador e um objetivo. Existem dois
ambientes primarios na comunidade que as operagdes controlam: a ramificagdo/linha de informacgao
e a ramificacdo/linha de material. O propdsito para a aplicacdo dessa estrutura no nivel social
[engenharia] é atualizar um sistema social [informacional e material] do mundo real que atenda as
necessidades humanas do mundo real [para satisfagdo] em um nivel global. Para completar isso, as
operag8es sociotécnicas e as operagdes de coordenacdo sao contribuidas por individuos (e recursos
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comuns). Os controles de nivel superior sdo uma declaragao: O feedback do acesso social informa as
decisdes que configuram novos estados do ambiente material (e informagao) [a ser experimentado].
TITULO: model-overview-real-world-community-cybernetic-viable-systems-model . . .. ... .. 110
Elementos de decisdo no modelo de comunidade do mundo real que levam a servicos, tecnologias e
comportamentos que atendem aos requisitos de realizagdo humana.

TITULO: model-decision-overview-real-world-community-information-resolution-system . . . . . 111
A alocacdo de recursos para diferentes processos para atender aos requisitos do usuario e
protocolos de decisdo.

TITULO: model-decision-overview-service-design-usage .. . . . . . . ... .. vvv i, 112
Modelo mostra um conjunto simplificado de organiza¢des que influenciam a composi¢do da
sociedade.

TITULO: model-overview-societal-organization-information-material-social-decision-habitat. . . . 113
O modelo mostra o sistema de servi¢o de contribui¢do de coordenadas onde a contribui¢do para o
habitat, para os padrdes e para a transi¢do é coordenada por um sistema de servico de contribuicdo.
TITULO: model-project-execution-contribution-transition-service-systems . . . . ... ....... 115
Este modelo retrata a execuc¢do do projeto baseada em contribui¢des por equipes que desenvolvem
um conjunto de padrdes sociais, que desenvolvem um sistema operacional de servico de habitat,
além de facilitar a transi¢do de outro tipo de sociedade para a comunidade. Este modelo mostra
algumas das tarefas necessarias para completar toda a operacao de um projeto de coordenagdo da
sociedade através da comunidade.

TITULO: model-project-execution-contribution-control-tasksv . . . . . ... ............. 115
Desdobramento de alto nivel do modelo de sistemas de informac¢do da comunidade do mundo real.
TITLE: model-overview-real-world-community-information-system-view-projects-engineering-
breakdown. . . . . . e 117
Modelo mostrando o protocolo global de solucdo de problemas organizado por meio do modelo de
informag¢des do mundo real para a comunidade.

TITULO: model-decision-system-protocol-habitat-access-problem-solving-inquiry-protocol . . . . 119
O modelo mostra o padrdo de informacdo e materialidade em forma de fio que comp&e uma
sociedade do mundo real do tipo comunidade.

TITULO: model-overview-real-world-community-information-system-view-navigation-working-
BIOUPS « v o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 120
Modelo mostrando a construgdo de um sistema social do tipo comunidade do mundo real por meio
da integracdo de informagdes e materialidade em dire¢do a comunidade humana. O modelo comega
no canto superior esquerdo e desce a coluna até a préxima coluna e, em seguida, para baixo e
proximo ao grafico inferior direito.

TITULO: model-decision-overview-service-design-usage . . . . . . . ... v v v v oo .. 122
O modelo axiomatico da corda mostra a composi¢cdo do mundo real onde a consciéncia tem uma
experiéncia humana formada por um fio conceitual simultaneo e um fio material. A analogia da
corda aplicada a sociedade: Os dois fios da corda social (conceitual e material) sdo o que compdem
os individuos em qualquer extremidade consciente. Os proéprios individuos sdo feitos desses fios

- um corpo fisico e uma mente conceitual. Esses fios mais tarde saem do individuo, enroscam-se e
vdo para outro individuo que é feito dos mesmos fios. Esse padrdo se estende omnidirecionalmente.
Todo o universo da consciéncia humana é um fio de malha fechada. A analogia da corda aplicada a
fisica: Os dois fios da corda sdo o que compdem os atomos em cada extremidade. Os atomos sdo
feitos dos fios. Esses fios mais tarde saem do atomo, enrolam-se e vao para outro atomo, que é feito
dos mesmos fios. Entdo, do outro lado, temos os mesmos dois fios saindo, enroscando-se e depois
saindo para outro atomo, e outro... Todo o universo é simplesmente dtomos interligados por dois
fios retorcidos. O universo inteiro é um fio de malha fechada.

TITULO: model-overview-integration-thread-rope-unit-informational-physical . . . . ... ... .. 124
Dois fios axiomaticos, um de informacdo e outro de materialidade, compdem a formacdo de um
sistema societario baseado no mundo real.

TITULO: model-overview-integration-thread-rope-community-society-simplified. . . . . . ... .. 126
Modelo mostrando um ambiente de mundo atdmico [real] unificado onde as concep¢des e
materializa¢des sdo orientadas para a vida em comunidade através de uma contabilidade dos
subsistemas do mundo [real] primario de cada sociedade.

TITULO: model-overview-integration-rope-real-world-community-world-concept-object . . . . . . 126
Dois seres humanos conscientes estdo interconectados pela conceitualizagdo que forma os modelos
mentais em suas mentes e pela fisicalizagdo que formou seus corpos dentro de um mundo material/
fisico.
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Resumo

O Projeto Auravana existe para desenvolver e operar uma
sociedade do tipo comunitario. Em vez de assumir apenas
mudangas iterativas no contexto dos sistemas sociais e
econdmicos que estdo na raiz de tantos de nossos desafios,
este projeto procurou analisar e redesenhar sistematicamente
a sociedade humana, comecando com a definicdo do que
constitui um individuo realizado . Em vez de tentar remendar e
reformar os sistemas existentes, este sistema social proposto
resolve os muitos desafios atuais e iminentes, auto-induzidos,
por meio de um design que torna esses desafios obsoletos. O
sistema social proposto para a comunidade aborda todas as
principais areas que influenciam o comportamento humano
e a estabilidade ecoldgica, rastreando os problemas de raiz
até as estruturas de conducdo e, a partir dai, as influéncias
ambientais e os mecanismos de resposta que 0s causam.
A proposta apresenta novas estruturas para as influéncias
ambientais que condicionam e predisp&em valores orientados

Resumo Gréfico
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uma terra

um projeto

muitas configuraces
de cidade

para a realizacdo e sistemas de melhoria da vida. O projeto
prevé uma sociedade orientada para a sustentabilidade
ecoldgica e a satisfagdo de todas as necessidades humanas
individuais - uma sociedade projetada e operada por meio
de cooperacdo social mutuamente benéfica. Esta proposta
é para um tipo de sistema social que funcione para todos e
para a Terra, da qual todos dependem. O Projeto Auravana
representa a integracdo e evolu¢do compartilhada do que
é possivel no nivel social através da cooperacdo global. Na
vida, compartilhar abre novas possibilidades de inspiracao e
criagdo. Como a humanidade pensa e trabalha em conjunto,
e o que ela faz, acabara por fazer a diferenca. A otimizagdo
das condicOes de vida de todos neste planeta é uma dire¢do
condizente com o real potencial da humanidade. O Projeto
Auravana é um projeto de engenharia social e educagdo para a
comunidade. As falhas do inicio do século XXI podem ser vistas
claramente, bem como suas solug¢des sistematicas.
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PROPOSTA DE PROJETO PARA DESENVOLVER E OPERAR A SOCIEDADE COMO UMA COMUNIDADE

1 Introducao

O Projeto Auravana esta aqui para transformar
a sociedade planetdria em uma comunidade, que
pode em parte ser descrita como uma sociedade
sem dinheiro, sem estado e sem classes, onde as
necessidades humanas sdo atendidas globalmente no
nivel mais alto e mais igual de satisfagdo possivel. Esta
€ uma direcdo proporcional ao nosso potencial como
humanos. Aqui, ‘comunidade’ é o nome da categoria,
o identificador classificatério, de um tipo de sociedade.
Como um tipo de sociedade, “comunidade” é um
sistema para otimizar e satisfazer globalmente todas
as necessidades humanas, sem comércio ou coergao.
Uma sociedade do tipo comunitario projetou, otimizou
e sustentou a satisfacdo das necessidades humanas
em nivel global. Aqui, é possivel usar um conjunto
de padrdes sociotécnicos para criar e operar uma
sociedade que funcione bem para todos. Este projeto
busca sustentar um conjunto de padrfes e uma rede de
sistemas de cidades operacionalizada que seja capaz de
atender adequadamente aos requisitos sociotécnicos
humanos globais. Aqui, a igualdade de condi¢8es 6timas
(para suporte sociotécnico) traz consigo mais seguranga
individual, dignidade e liberdade. Na comunidade,
todos os bens e servicos estdo disponiveis para todas
as pessoas sem a necessidade de qualquer meio de
troca, como dinheiro, créditos, fichas, escambo, etc.
Para que isso seja alcangado, todos os recursos tornam-
se patrimodnio comum de todos os habitantes da terra.
A producdo de dinheiro e mercadorias foi projetada
fora da sociedade, e todos os meios de produg¢do sdo
comumente sem dono e globalmente coordenados.
A desejabilidade de viver e o acesso a satisfacdo das
necessidades humanas é efetivamente igual, em sua
otimizagdo, em toda a rede da cidade, com preferéncias
locais determinando condicBes e estéticas localmente
personalizadas. O Projeto propde uma abordagem viavel
para conceber, operar e fazer a transicdo para uma
comunidade no nivel social. Muitas vezes, a primeira
reacao das pessoas a essa proposta de projeto é que
o tipo de sociedade proposto ndo é possivel, isto na
verdade é um mecanismo do Estado-mercado que faz as
pessoas acreditarem que ndo podemos sair do sistema
para uma comunidade melhor. Em parte, as pessoas
veem o sistema social proposto como impossivel porque
ndo conheciam ou acessavam a explicacdo (padrdes) de
como ele provavelmente é concebido. Para entender
como tal sociedade poderia funcionar, € necessario
compreender a nova configuracdo da sociedade que
é detalhada por um conjunto de padrdes. Através do
desenvolvimento e aplicagdo de padrdes comunitarios
é possivel criar e operar uma sociedade sem dinheiro,
sem Estado e sem classes.

A natureza humana no seu melhor é sua propensao
a ser social pensando e se preocupando com outros
seres humanos. O que torna a vida no estado-mercado
tdo ruim é que os individuos, juntos, fundaram seu
sistema social na natureza humana em seu pior

estado. Na comunidade, a remogao dos incentivos
estruturais destrutivos para realizar acdes prejudiciais,
corruptas e cumulativas na sociedade levou a remocdo
dessas caracteristicas da sociedade, revelando o bem
subjacente e o cuidado individual, autodirecionado.

O Projeto Auravana coloca o estudo e a engenharia
da sociedade em uma base de ciéncia de sistemas.
A humanidade entrou agora em uma nova fase de
desenvolvimento experiencial, uma evolucdo de
faculdades superiores e uma extensdo sociotécnica
mais profunda. No lugar da desesperanca e da falta de
coordenac¢do, a ideia animadora do Projeto Auravana
é uma concepc¢do entusidstica das oportunidades para
nossa existéncia terrena e das possibilidades ilimitadas
da natureza humana. A melhoria da humanidade de
geracdo em geracdo, fisica, mental e moralmente é
reconhecida como o grande objetivo supremamente
digno de esforgo contribuido. A humanidade estd em
um processo de evolu¢do [social]. Aquelas coisas que
sdo problematicas em termos de sofrimento e miséria
acabardo sendo superadas. Pode levar tempo, mas
eventualmente alcancamos a comunidade, globalmente.

Muitas pessoas querem saber sobre o funcionamento
de uma sociedade sem dinheiro, sem Estado, sem classes
- uma sociedade sem dinheiro ou troca, sem governos
e sem injusticas socioecondmicas. Muitas pessoas
querem saber sobre o desenvolvimento de padrdes
para a comunidade. Agora é possivel desenvolver os
padrdes sociotécnicos para a concepgdo e operacdo
de uma sociedade do tipo comunidade. Enquanto,
simultaneamente, desenvolve e executa um plano de
transicdo para ver a plena realizacdo. Comunidade na
escala social é agora uma meta viavel. No passado,
histérias ficticias eram compartilhadas sobre um futuro
tdo possivel. Hoje, ha uma suficiéncia de conhecimento e
comunica¢do em tempo real de que é possivel conceber
esse tipo de sociedade em um conjunto de padrdes e
operacionalizd-lo por meio de uma rede de servicos de
habitat.

A otimizacdo das fungbes sociotécnicas em escala
social requer um conjunto unificado de padr&es de nivel
social, incluindo documentacao, visualizacdo, simulacdo
e calculos que possam ser compreendidos por
individuos e aplicados por organiza¢@es. Esses padrdes
compreendem e podemorientaramudancadossistemas
sociais; eles explicam um novo modo de producdo. Para
alinhar com mais precisdo a realizacdo da sociedade
com uma visdo ideal e satisfatéria, € necessario um
sistema de informacdo unificado que inclua o mundo
real e um conjunto de padrdes nele, que possam educar
os pensamentos dos individuos, bem como orientar
suas ac¢des, comportamentos e materiais cria¢cdes para
uma comunidade global. O objetivo do trabalho em
comunidade é projetar e sustentar a satisfacdo das
necessidades humanas de forma otimizada em nivel
global. Auravana é um daqueles projetos que busca
entender a psicologia humana, a histéria material, a
natureza e o comportamento, e evoluir a sociedade,
portanto, florescendo para toda a humanidade. Todos
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0s humanos sdo retirados da pobreza com acesso
otimizado a tudo o que a humanidade e a Terra tém a
oferecer.

Existe agora uma integracdo suficiente de
informacgdes sociotécnicas para explicar a concepgado e
o funcionamento de tal sociedade. Em parte, o objetivo
do Projeto Auravana é conceituar inteligentemente
e atualizar com seguranca uma sociedade do tipo
comunidade, conforme detalhado em um conjunto de
padrdes sociais globais representativos da comunidade.
Aqui, o conceito de ‘comunidade’ significa todas
aquelas coisas boas que a comunidade representa
para as pessoas saudaveis, bem como, um tipo de
configuragdo da sociedade (leia-se: uma sociedade do
tipo comunidade). O Estado-mercado (capitalismo) é
outro tipo de sociedade, e é o tipo de sociedade ativa
entre a populacdo global do inicio do século XXI.

A comunidade é um sistema baseado ndo na escassez
global, como o Estado-mercado, mas na adequacdo
globalmente projetada da satisfacdo das necessidades
humanas. As fun¢des do Estado-mercado sdo obsoletas
na comunidade, embora ndo durante a transi¢do.
Ndo ha venda nem compra; em vez disso, 0S recursos
sdo transformados em bens e servicos necessarios
e circulados pelo habitat por equipes de habitat
coordenadas localmente. Na comunidade, os produtos
e servicos sdo produzidos e distribuidos de forma
diferente do que no Estado-mercado, o que resulta em
diferentes condi¢Ges e diferentes usos de recursos.
Na comunidade, ha produ¢do para uso e nenhuma
produ¢do para lucro. Nao ha sacrificio de qualidade
de objeto ou servico na forma de obsolescéncia
programada e desigualdade social; em vez disso, ha
otimizacdo dos produtos e servicos necessarios para a
vida. Um dos maiores potenciais desse tipo de sociedade
é a reducdo significativa de anos de trabalho-servico ao
longo do tempo devido a conscientizagdo e otimizagdo
da informacdo global.

Em dltima andlise, ndo é dinheiro ou coercdo que as
pessoas precisam, mas acesso livre as necessidades
da vida e auto-realizagdao. Conseguir isso é um desafio
de engenharia sociotécnica que exige coordenagao
de contribuicdo para equipes transdisciplinares que
coordenam a realizagdo global por meio dos recursos
comuns da Terra e dentro de sua capacidade de carga.
Uma sociedade do tipo comunidade opera dentro de
uma abordagem de sistemas unificados que utiliza
0s métodos da ciéncia e apoio a decisdo (e possivel,
IA) para chegar a decisdo mais ideal e apropriada a
qualguer momento para a producdo planejada do
habitat. Ao contrario da implementacdo da tecnologia
em condi¢des de Estado-mercado, a comunidade opera
com preocupagao humana e contabilidade ambiental.
O influxo em tempo real de dados quantitativos e
qualitativos fornece feedback em tempo real, permitindo
um planejamento otimizado.

WWW.AURAVANA.ORG

Supbe-se que um sistema sociotécnico baseado
em transparéncia, educacao, contribuigdo,
responsabilidade e computacdo pode ser justa e,
portanto, realmente facilitar o planejamento global
de realizagdo humana. Um sistema sociotécnico pode
ser projetado para ser suficientemente imparcial para
alinhar efetivamente os sistemas do mundo real com
a satisfacdo das necessidades humanas. Assume-se
também que existem recursos suficientes no planeta
para proporcionar uma alta qualidade de acesso a vida,
tecnologia e suporte exploratério a todos. A solucdo
para o abuso de autoridade e acumulagdo por meio
do comércio, tdo presente no inicio do século XXI, é:
transparéncia e responsabilidade, dados precisos e
educacdo, modelagem visual e compreensdo. Uma
orientagdo comunitaria, que resulta em novas condi¢des
do tipo comunitario.

O que ndo existe na comunidade:

+ Propriedade (sem privatiza¢do)

+ Mercado

+ Dinheiro/créditos/tokens

+ Comércio

+ Classes socioecondmicas

+ Coercao

+ Estado

* Nacao

+ Classes (sem distribuicao desigual de acesso)

Na comunidade tem abundéncia de:

+ Atendimento de necessidades humanas projetada,
otimizada e sustentada em nivel global.

Na comunidade existe:

1. Um sistema de informacdo social orientado
pela experiéncia de vida humana e valores
comunitdrios.

2. Um sistema econdmico [de decisdo] baseado nas
necessidades humanas e nos recursos disponiveis.

3. Um sistema material com uma rede de sistemas
integrados de habitat-cidade.

4. Um estilo de vida de habitos e prazer na educacéo,
contribuicdo e lazer.

5. Uma vida de bem-estar florescente. Na comunidade
existe o bem-estar global e a regeneracgao
ecologica.
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2 O Projeto Auravana

O Projeto Auravana é um esforg¢o de contribuicdo para o
desenvolvimento de uma ‘sociedade do tipo comunitario’
por meio de um conjunto de padrdes sociotécnicos para
sua concepcdo e funcionamento. Aqui, a comunidade é
uma organizagao de nivel social que facilita a satisfacdo
das necessidades humanas e orienta os individuos para
seus mais altos potenciais. O desejo de se comprometer
a trabalhar para a realizacdo humana global é forte
em muitos de néds, e nosso esforco coordenado trara a
existéncia uma sociedade que funciona bem para todos.
O Projeto Auravana existe para conceituar e atualizar a
comunidade na escala social. O Projeto Auravana busca
desenvolver uma sociedade que seja razoavelmente
automatizada, baseada em contribuicdes, opere
sem comeércio ou coercdo e atenda aos requisitos de
satisfacdo das necessidades humanas globais dentro
da capacidade de suporte da ecologia. Efetivamente,
0 propésito do Projeto é trazer com seguranca a
existéncia uma sociedade sem mercado e sem Estado
- uma sociedade que atende a todas as necessidades
humanas sem comércio ou coer¢do. O Projeto inclui
uma organizacdo de estabelecimento de padrdes
sociais em conjunto com uma operagao de equipe de
servico de habitat. Durante a transicdo, ha também uma
equipe de transicao. Portanto, os principais objetivos do
projeto sdo desenvolver, fazer a transi¢do e operar uma
sociedade do tipo comunitario. No que diz respeito a
transicdo, este é um projeto para redesenhar a estrutura
da sociedade em uma comunidade em escala global,
usando um modelo que reconhece o mundo real onde
0s humanos podem ter maiores e melhores estados de
realizagdo.

A declaracdo de visdo proposital primaria do Projeto é:

* O Projeto Auravana [ConsOrcio] existe para criar
e operar uma rede comunitaria de sistemas
urbanos sécio-economicamente integrados por
meio do projeto colaborativo, desenvolvimento,
teste e aplicagdo de um padrdo de especificacao
aberto e emergente informado por individuos
propositadamente motivados, realizados em seu
desenvolvimento para uma dinamica potencial
mais elevada de experiéncia para si e para todos os
outros.

As principais entregas do projeto sdo:

1. Um padrdo unificado de sistemas de informacg&es
sociais:

+ Um padrdo de especificagdo social [incluindo
todas as informacgdes fornecidas] para um tipo
de sociedade conhecido como ‘comunidade’; em
que todos os individuos sdo realizados, dado o
que se sabe sobre recursos, demanda, tecnologia

DESENVOLVIMENTO
DA COMUNIDADE _—

e capacidade humana.
2. Uma rede de sistemas cooperativos de servicos de
habitat:

* Uma rede de servicos de habitat onde as pessoas
contribuem e vivem suas vidas com acesso a
tudo o que a humanidade e o planeta tem a
oferecer.

Uma sociedade do tipo comunitario € conceituada
por meio de um padrdo de especificacdo social, e
operacionalizada por um sistema de servigo de habitar.
Quando outra sociedade, como o Estado-mercado, esta
operando, entdo o Projeto também tem uma equipe
de transicdo para coordenar as diferentes sociedades.
Auravana pode ser considerada uma organizacdo de
estabelecimento de padrdes sociais e, como qualquer
organiza¢do de padr8es profissionais, os grupos de
trabalho desenvolvem os padr8es sécio-técnicos
[especificacdo sociall.

O Projeto Auravana pode ser visto como um consorcio,
um acordo formalizado por padrdes e formado entre
uma combina¢do de individuos e organizagdes para
desenvolver abertamente e aplicar cooperativamente
um padrao explicitamente explicado para a conceituagao
e operacdo da sociedade. Este sistema social proposto
funciona para todos os individuos e para a Terra, da
qual todos os individuos dependem. Por meio de uma
abordagem de sistemas [todos], o design facilita a
compreensdo e a transicdo de questdes complexas
e inter-relacionadas para uma consideragdo social
e ambiental em larga escala e, finalmente, para o
florescimento humano global.

O projeto intencional de uma sociedade do tipo
comunitdrio oferece a cada individuo do planeta

Figura 1. Andlise simplificada de tarefas do projeto para
desenvolver uma sociedade do tipo comunitdrio.

JUNTOS, TRABALHAMOS PARA CHEGAR AQUI

g Construgdo da rede comunitaria

e transigdo para

A “ag@ Construciio da cidade comunitaria
— etransicdo para

@ Pesquisas humanas e andlise local
1 @ Anilises de Interface Estadual e Plano "Politico
@ Anilise de Interface de Mercado e Plano de “Megécio®

SINCROND @ Desenvolvimento de relacionamento e divulgacdo
Analise, Pesquisa & /

Desenvolvimento /

@ Desenvolvimento de triagem e orientagio
® Midia, educacio, conferéncias e experiéncias virtuais
® Simulagdo de sistema integrado da cidade

® Levantamento de recursos do mundo real

// @ Programacgio do sistema de decisio

@ PADRAO SOCIAL Unificada e atualizada continuamente

TAREFAS

@ Estrutura de coordenagao de formagao e contribuigdo da equipeh

EXPERIENCIA TEMPO/ ©

MEMORIA
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um conjunto de oportunidades de vida altamente
enriquecidas, baseadas no que é possivel hoje
(através da wunido da realizagio humana e do
conhecimento cientifico), e direcionadas para uma
nova era de florescimento e sustentabilidade para
todos. Especificamente, a visdo envolve a construgao e
operacdo de uma rede comunitaria global com sistemas
integrados de cidades localizadas, incluindo uma
infinidade de tecnologias inovadoras e ecologicamente
corretas aplicadas diretamente ao sistema vivo. Com
razdo, espera-se que a implementacdo desta proposta
reduza drasticamente o sofrimento e a violéncia no
planeta, ao mesmo tempo que facilite a elevacdo do
bem-estar da populagdo global e a maximizacdo da
qualidade de vida de todos. Além disso, o design do
sistema apoiara a adaptacdo intelectual e emocional
dos individuos a uma sociedade orientada para a vida
e tecnicamente capaz. O Projeto introduz a ideia de
comunidade como um tipo de sociedade.

O empoderamento tecnolégico que tornou a
humanidade, pela primeira vez na histéria, capaz de

Figura 2. Conjunto de modelos de tempo de tarefa
mostrando os requisitos para fazer a transicdo e viver em
comunidade.

A JUNTOS, TRABALHAMOS EM SOLUGDES PARA A REMATERIALIZAGAO DA COMUNIDADE

DESENVOLVIMENTO
DA COMUNIDADE ) )
/@ Iniciar a materializagao da comunidade (construgac)

Grupos de trabalho @ Faga calculos e comece a tomar decisdes sociais

& Equipes de Habitat

,.-" ® Adicione dados do mundo real sobre recursos e locais
/
/

! 3. & -y
/@ Preencha a conceituagio [desenvolvendo suficientemente o

destruir a biosfera, permitiu simultaneamente que
a humanidade proporcionasse uma qualidade de
vida a todas as pessoas superior a que qualquer um
experimentanoiniciodoséculoXXl; efazé-loemharmonia
sustentavel com a biosfera. Esse poder tecnolégico deu
a humanidade a necessidade e a capacidade de evoluir
rapidamente seus valores coletivos e como ela navega
pela vida como espécie. Em parte, o Projeto Auravana
existe para facilitar e elucidar essa evolugao.

JUNTOS, TRABALHAMOS PARA OTIMIZAR A REALIZACAD DA VIDA HUMANA

DESENVOLVIMENTD
DA COMUMIDADE
Desenvolvimento sécio-técnico da vida humana
/ [dentro de uma comunidade social]
.-';
Grupos de trabalho @® Cumprimento de Acesso [através de sistemas de
& Equipes de Habitat / servigo de Habitat]
/
_,"r @ Construir e operar [com base no padrao)
/
/

/!
/!

/
f,-" @ Manter o padrio para a Comunidade]
/

v // . . N .
= S @ Existe um padrio [para a realizagdo humana glebal como Comunidade]
el
=
@ Hi humanidade de servigo [ao contribuir com individuos] ’
TRABALHE
TEMPO
PARA A COMUNIDADE
A JUNTOS, TRABALHAMOS NA TRANSIGAD DO ESTADO E DO MERCADD
|
DESENVOLVIMENTC DA
COMUMIDADE
@ Facilitar a transicdo [para a comunidade]
Grupos de trabalho /" @ Realizar Calculos [e iniciar sisternas de servigo de

habitats]

& Equipes de Habitat

/@ Adicione eficiencias do mundo real compartilhando e planejando
/
/
s e
/' @ Socializar o consume [fornecendo bens a custo marginal]
/

|
DESENVOLVIMENTO
DA COMUNIDADE
| @ Experimente a vida em comunidade
."I
Grupos de trabaiho /@ Descubrir, integrar e atualizar sistemas de convivéncia

& Equipes de Habitat _,-"'
/

/ . .
/ @ Cooperar com uma rede de servigos de habitat
f"I
/@ Co-construir o sistema material e os sistemas de informagio
/’ @ Co-projetar um modelo de informagio
Iy

Y,

TAREFAS

@ Contribuidor [por individuos contribuintes)

TRABALHE
PARA A COMUNIDADE

»
TEMPO®

modelo)
] 4 - - -
g /};. Conceituar o sistema [que compde uma sociedade do tipo comunitario] é / @ Sodializar a produsio [formando sindicatos de cooperativas]
& / gl
g 7 =
@ Existe uma solugdo [para os problemas que assolam universalmente a humanidade] @ Existe um padrao [para a realizagao humana global] >

-
TRABALHE TEMPO TRABALHE TEMPO
PARA A COMUNIDADE PARA A COMUNIDADE

A JUNTOS, TRABALHAMOS HA TRANSIAQ PARA HABITATS INTESRADOS A JUNTOS, TRABALHAMOS NA TRANSICAD PARA HABITATS INTEGRADOS

|
DESENVOLVIMENTD
DA COMUNIDADE
/ @ Opere habitats integrados [para servigo humano]
.-"!
Grunas de abalhe / ® Socialize o acesso [negociando a custo marginal]
& Equipes de Habitat /
/
f;" ® Socialize a produgéo [formando cooperativas industriais]
/

/!
/

/
,." @ Adicione eficiéncias do mundo real compartilhande e planejando

7

g //' ® Adote politicamente [o padrio para a Comunidade]
b
z
= . -

@ Existe um pad rao [para a realizacdo humana global como Comunidade]
TRABALHE TEMPO
PARA A COMUNIDADE

WWW.AURAVANA.ORG

555-50-002-PT(BR) | A VISAO GERAL DO SISTEMA




PROPOSTA DE PROJETO PARA DESENVOLVER E OPERAR A SOCIEDADE COMO UMA COMUNIDADE

E mais provavel que o florescimento humano surja e
se sustente dentro de um sistema socioambiental onde
a realizacdo é coordenada de forma cooperativa e todos
os recursos sdo declarados patrimdnio comum de todos
os habitantes da Terra. Uma premissa fundamental
(suposicdo) deste projeto para a comunidade é a
percepgao [sécio-individual] dos recursos da Terra como
patriménio comum de todas as pessoas do mundo e a
possibilidade de atender as necessidades de acesso
de todos de maneira otimizada, dados esses recursos.
Aqui, para otimizar o acesso, uma sociedade do tipo
comunidade é projetada para incluir o rastreamento
de recursos mundiais, o uso de uma colaboragdo
compartilhada e um sistema operacional algoritmico e
a contabilizacdo das necessidades humanas (requisitos)
no contexto de contribui¢des (capacidades). O sistema
[de informacdo social] emerge, no nivel material, em
uma rede de sistemas integrados de cidades capazes
de apoiar uma populacdo da comunidade global em
alinhamento sustentavel com a capacidade de suporte
de seu ambiente, a0 mesmo tempo em que atende as
necessidades humanas globais. Para conseguir isso,
o design adaptativo do projeto combina uma énfase
na satisfacdo das necessidades individuais e na auto-
integracdo, uma abordagem orientada a sistemas e
uma confianca informada nos principios subjacentes da
natureza.

Em vez de assumir apenas mudancgas iterativas no
contexto dos sistemas sociais e econdmicos que estao
na raiz de tantos de nossos desafios, embarcamos
em uma analise e redesenho da civilizacdo humana,
comegando com a definicdo do que constitui uma
sociedade realizada. Em vez de tentar consertar e
reformar os sistemas existentes, estamos resolvendo
nossos muitos desafios auto-induzidos atuais e
iminentes, por meio de um design que torna esses
desafios obsoletos. Por meio do desenvolvimento
holistico, os elementos condicionantes que predispdem
um padrdo de comportamento sao deslocados para a
realizacdo regenerativa, emergente e global de nosso
verdadeiro potencial. Nossos projetos especificos
para o desenvolvimento holistico da comunidade
abordam todas as principais areas que influenciam o
comportamento humano e a estabilidade ecoldgica,
rastreando os problemas de origem até as estruturas
de condugdo e, a partir dai, as influéncias ambientais
e 0s mecanismos de resposta que os causam. Esses
“projetos” (uma metafora para nossas especificacdes
de projeto) entdo propSem novas estruturas para essas
influéncias ambientais que, em vez disso, condicionam
e predispdem valores orientados para a realizacdo e
sistemas que melhoram a vida. Temos os modelos
e ferramentas a mdo para projetar e construir um
presente digno do potencial da humanidade. Juntos,
estamos interessados e trabalhando para formular e
formalizar um tipo diferente de sociedade da qual todos
podemos nos orgulhar.

Cooperacdo e descoberta sdo uma parte inerente
do que significa ser humano. O ambiente comunitario,

aqui, foi projetado para nutrir e apoiar a experiéncia
e a evolugdo desse entendimento. Na comunidade, os
individuos buscam avida e o aprendizado em seu proprio
ritmo e de acordo com seus préprios interesses, paixdes
e preferéncias. O design para a comunidade fornece uma
maneira satisfatéria de olhar (ou seja, uma perspectiva
de maior potencial) a natureza da vida, aprendizado,
trabalho e interagdo humana: representa o potencial
para uma vida vivida com significado e propdsito. Aqui,
os projetos buscam manter um alinhamento essencial
com o entendimento em evolucgdo da humanidade
sobre si mesma e o mundo do qual os humanos sao
uma parte regenerativa. Assim, o projeto propbe uma
sociedade global com uma func¢do especifica - apoiar
o bem-estar da ecologia da Terra enquanto melhora o
padrdo de vida de todos os habitantes. O projeto existe
para abrir e compartilhar gratuitamente um padrdo de
cooperacdo social global.

A realizacdo de todos os seres sencientes é um
caminho eterno a seguir. E assim, os colaboradores
se uniram para compartilhar nossas descobertas e
evoluir os entendimentos da humanidade para que suas
criagdes se alinhem mais ao bem-estar e florescimento
de toda a vida senciente neste planeta e no universo.
Aqui, o cumprimento da contribuicdo do trabalho traz
alegria na vida. Compartilhar abre novas possibilidades
de inspiracdo e criagdo. Como pensamos e trabalhamos
juntos, e o que fazemos, acabara por fazer a diferenca.
Notavelmente, nossa dire¢do também estd em
perfeito acordo com os aspectos e ideais espirituais
encontrados na maioria das religides em todo o mundo.
O que diferencia nossos esforgos, no entanto, é que nos
propomos a traduzir esses ideais em uma realidade de
trabalho no presente.

Fundamentalmente, o Projeto propde um padrdo
aberto, formal e desenvolvido de forma colaborativa
de ‘Comunidade’ que deve ser operado como a [Unica]
organizacdo de coordenacdo social para a populagdo
global. Entre a comunidade ha um reconhecimento de
que as resolucdes sociotécnicas para o atendimento
das necessidades humanas devem ser contabilizadas
em nivel global (porque os recursos sdo globalmente
comuns) e categoricamente reconhecidas para
priorizacdo (porque os recursos e os corpos humanos
sdo finitos). E relevante notar aqui que todas as partes
interessadas podem ser consideradas em todas as
decisGes por meio de um sistema de decisdo social
baseado em padrdes. Assim, as a¢Bes tomadas sobre
essas prioridades criam modificagBes estruturais no
ambiente, que sdo realimentadas nos comportamentos
dos individuos e na experiéncia de vida.

Avisdo geral do projeto para a comunidade é urgente,
considerando a miriade de crises sociais globais
perceptiveis. Francamente falando, os atuais modos
de opera¢do da humanidade sdo insustentaveis e sua
trajetéria é (estruturalmente falando) muitas vezes
autodestrutiva. Os problemas que a humanidade vé no
inicio do século 21 ndo sdo isolados ou solucionaveis
no nivel dos préprios problemas; sdo as expressdes
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inevitaveis das estruturas de poder subjacentes e dos
sistemas de valores que conduzem o comportamento
humano a externalizar o poder e o dano. Quando
dividida ideologicamente, e separada por fronteiras e
crengas, ndo é possivel a humanidade aplicar solugbes
relevantes aos fundamentos da sociedade. Aqui, é
possivel reconhecer que a redugao das ameacas globais
requer a aplicagdo de evidéncias ao invés de opinides
pessoais. Um padrdo deve comegar a identificar e
projetar de acordo com o que todos os humanos
tém em comum. Nada menos do que um redesenho
fundamental das estruturas de poder global, que
surge com uma mudanca fundamental de paradigma
nos valores globais e na visdo de mundo, é adequado
para resolver os desafios da humanidade, evitar as
catastrofes iminentes e facilitar o surgimento de um
mundo proporcional ao nosso verdadeiro potencial
de ser humano. Por meio da padronizacdo social, é
possivel criar a proxima geragao de ambientes humanos
regenerativos e satisfatérios, nos quais os individuos se
desenvolvem em dire¢do aos seus mais altos potenciais
por meio de atividades nas quais sdo inspirados e
engajados. Observe que este ndo é um sistema futuro
nebuloso que ndo pode ser imaginado ou entendido; é
algo que pode ser definido conceitual e tecnicamente.

Existe uma relacdo entre os seres humanos e seu
ambiente. Como os sistemas sdo projetados e usados
em relacdo a esse relacionamento é significativo.
Os sistemas projetados com o objetivo de permitir
o florescimento humano e atender as necessidades
humanas provavelmente garantirdo um ambiente
seguro que atenda efetivamente aos requisitos humanos
globais.

O mundo pode ser melhorado ndo apenas
identificando circunstancias malignas e reduzindo-as ou
eliminando-as na préxima iteragdo (ou seja, desfazendo
circunstancias prejudiciais), mas também projetando
para o bem-estar humano com consideragdo ecolégica.
Uma ciéncia social que mede e constréi contribuigao,
planejamento e escolha consciente (ou seja, escolha que
leva em conta recursos espaciais, necessidades humanas
e um ambiente do mundo real) sera mais potente em
potencial do que uma sociedade de habitos e crencas
inconscientes. Os seres humanos podem ser atraidos
para visualizar o futuro, em vez de apenas serem
movidos pelo passado (inércia). Padrdes sécio-técnicos
sdo pré-requisitos para a construcdo da sociedade atual
e de quaisquer sociedades futuras imaginadas.

WWW.AURAVANA.ORG

3 A organizacao do Projeto
Auravana

O Projeto Auravana inclui tanto uma organizagao
de definicdo de padrbes sociais (SSO; a.k.a, uma
organiza¢do de desenvolvimento de padrbes, SDO)
quanto uma organizacdo de operag8es de servicos de
habitat. Auravana é um projeto de engenharia de nivel
social de cédigo aberto para padrdes e operag¢des da
comunidade. O projeto coordena uma organizacao de
definicdo de padrdes sociais que propde um modelo
unificado para a realizagdo humana global. O tipo
de sociedade que esta sendo proposto e projetado
para existir € o de acesso cooperativo a um servico de
habitat onde as necessidades humanas sdo globalmente
satisfeitas por meio de contribuic8es e recursos comuns.
Os membros do grupo de trabalho usam uma plataforma
de design colaborativo para identificar e desenvolver (ou
seja, criar) padrdes, enquanto os membros da equipe
de habitat [servi¢co] aplicam (ou seja, operacionalizam)
padrdes que melhoram o bem-estar humano com
recursos fisicos e organizagdo social apropriada. As
pessoas colaboram na operagdo de uma sociedade do
tipo comunitario, contribuindo para grupos de trabalho
que mantém padr8es e, simultaneamente, equipes de
servico de habitat que fazem trabalho fisico como parte
de um sistema de servico de habitat [sociedade].

3.1 O padrao informativo [sistema de
servi¢o]

A concepgdo de um “padrao” é amplamente reconhecida
como a base da operag¢do sécio-técnica funcional da
sociedade moderna e de qualquer sociedade de avango
técnico suficiente. Os padrdes socio-técnicos mantém
a sociedade socio-técnica unida. Eles especificam
as caracteristicas ou requisitos de desempenho de
inUmeros aspectos do mundo soécio-técnico em escala
humana. Para construir com seguranca ambientes
sociotécnicos complexos e potencialmente perigosos,
héa a exigéncia de padr@es, certificagdo e monitoramento
por pessoas e protocolos competentes. Para atender
aos objetivos de compreensdo do usuario, os padrdes
de especificagdo incluem descricdes e explicagdes
acompanhadas de visualiza¢des e simula¢des. No que
diz respeito a comunidade como um tipo de sociedade,
os padrdes demonstram como a humanidade pode
acessar e participar da otimiza¢do global de seu proprio
florescimento. Aqui, por meio da padroniza¢do, a
sociedade é projetada, desenvolvida, operada e, em
ultima andlise, coordenada de forma colaborativa
para o beneficio de todos os habitantes. A légica de
coordenacdo estrutural da comunidade é informada de
forma compartilhada (comum), explicita (documentada
e planejada) e contribuida (responsavelmente).

Uma sociedade sécio-técnica é arquitetada por meio
de padrdes, especificam seu raciocinio, construgdo e
funcionamento. Um padrdo de especificagdo social é
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uma referéncia técnica [documento] que todos podem
apontar como uma descri¢do e explicacdo de um sistema
social. Um desenvolvedor e/ou operador deve ser capaz
de |é-lo e chegar a um entendimento do préprio sistema
social. Os padr@es existem para serem usados e, se ndao
forem usados, serdo arquivados. Assim, no contexto da
usabilidade, os padrdes representam a especificacdo
(com raciocinio) para a operagao selecionada da proxima
e/ou atual iteragdo da sociedade.

Por meio de padrdes sociais do tipo comunitario, a
satisfacdo das necessidades humanas na escala social
torna-se uma opgdo para ndés - agora é uma opgao
para nés criarmos um sistema socioecondmico melhor,
porque temos um conjunto de padr8es baseados na
comunidade. O Projeto Auravana existe para desenvolver
e facilitar a adogdo de um conjunto unificado de padrées
de nivel social para concep¢do e operagao.

3.1.1 Organizacgao de estabelecimento de
padroes

As organizag¢des que estabelecem padrdes sao os meios
da sociedade de compartilhar descobertas e integrar o
trabalho com o propésito de desenvolver, coordenar,
revisar, produzir e operar padrdes sociotécnicos e,
assim, especificagdes que se destinam a atender as
necessidades de um grupo de adotantes afetados. E,
no caso deste projeto, os afetados sdo uma populagdo
global humana e a ecologia planetaria. O Projeto
Auravana existe para desenvolver, produzir e distribuir
0 padrdao de especificacdo social de codigo aberto
para uma sociedade global do tipo comunidade. As
organiza¢des de definicdo de padrfes sdo compostas

Organizacdo Padrao de Informacgao Social

4 ™y
Descrigao Social — o Visdo Geral da Sociedade
¥ A
P
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Figura 3. O layout conceitual padrédo de um padréo
social por uma organizagdo de definicdo de padrdes que
responde pela engenharia fundamental da sociedade.

por pessoas que desenvolvem, publicam e coordenam
padrdes. A organizacdo de definicdo de padrbes
Auravana [consércio] é composta por grupos de
individuos contribuintes que sdo responsaveis pelo
desenvolvimento (ou seja, definicdo) de padrdes por
meio de processos de colaboracdo e coordenagdo.
As atividades de desenvolvimento de padrbes nesta
organiza¢do sdo baseadas em ciéncia de sistemas,
acesso equitativo e transparéncia.

No nivel de padr@es, o Projeto Auravana [Consoércio]
é uma organiza¢do global de membros de grupos de
trabalho profissionais que estdo contribuindo ativamente
e organizados com base em artigos (que sdo compostos
em padrdes). Em outras palavras, a organiza¢do é
composta por pessoas que estdo contribuindo para o
sistema de informacgado para a comunidade trabalhando
em seu padrdo de informacdo. Dentro do Projeto
Auravana existe uma estrutura de grupo de trabalho
de coordenacdo de projeto em tempo integral dedicada
as tarefas informacionais de desenvolvimento do
padrdo social. Projetos, coordenadores e grupos de
trabalho tém um escopo que define os limites pelos
quais as decisdes podem ser tomadas. Os escopos sdo
definidos pelos grupos de trabalho na forma de padrdes
formalizados, que informam sobre mudancas nos fluxos
informacionais e espaciais através da sociedade humana.
Dessa forma, as responsabilidades do Projeto Auravana
incluem a distribuicdo de um sistema de informagdo
social do tipo comunitario [padrao], desenvolvido por
meio de grupos de trabalho.

No grupo de trabalho, os colaboradores trabalham
nos documentos sociotécnicos reais e nos subconjuntos
de informag¢des. Os membros do grupo de trabalho
trabalham em cada clausula de uma norma e tornam
o documento atualizado e utilizavel. Para gerar uma
nova iteracao da sociedade, é essencial saber ‘como’ a
sociedade opera atualmente. Diante do que se sabe,
uma sociedade sociotécnica de tamanho populacional
suficiente opera com base em padr@es estabelecidos
por organizagdes (de pessoas e maquinas).

Existe um processo padronizado para o
desenvolvimento e ciclo de vida dos padrdes. Nela, os
escopos (aqueles que delimitam os projetos em um
nivel de informacdo coordenado) podem ser divididos
em subescopos e atribuidos a subcoordenadores. Cada
documento de padrdes é subcomposto por um conjunto
de artigos que representam a descoberta, compreensao
e operacdo da sociedade. Cada artigo é uma entrega
principal do grupo de trabalho, com subgrupos de
trabalho possivelmente presentes. Em outras palavras,
os padrdes de especificacdo sdao um conjunto de artigos
desenvolvidos por grupos de trabalho (et al.) que sdo
usados como padrdes formais para o entendimento,
construcdo e funcionamento especificados da sociedade
pelas equipes de contribuicdo e pela popula¢do usudria
em geral.

Para ser de aplicabilidade global, um padrdo social deve
manter as seguintes caracteristicas:
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1. Escalavel - cada vez mais utilizavel e
aplicavel a popula¢Bes maiores sem
violéncia e artefatos incidentais.

2. Aberto/acessivel - comércio/
dinheiro ndo é necessario para
contribuir ou usar.

3. Duplicavel - é suficientemente
acessivel para que possa ser
duplicado por outros facilmente.

3.1.1.1 Padrdo de especificagdo social

Um padrao de especificagdo social
detalha (ou seja, é) o sistema de
informacdo  [unificado] para uma
sociedade intencionalmente projetada.
Todo tipo de sociedade é antes de tudo
um sistema de informac¢do antes de
qualquer outra coisa. Para criar com
seguranca o tipo de sociedade que
imaginamos, o sistema de informacao
deve ser concluido. Um padrdo de
especificacdo social é um documento
[publicado] que uma populagdo usa
para entender e projetar a sociedade;
em que, seu design é continuamente
reprojetado a medida que melhores/
mais informag&es se tornam disponiveis.
Cada novo padrdo (ou atualizagdo de
um padrdo) pode ser visto como uma
proposta para a préxima iteracdo da
sociedade.

O termo “padrao de especificagdo social”
refere-se a um conjunto de informagdes/
documentagdo com as seguintes
propriedades:

1. Padrdo: Padroniza conhecimentos
e procedimentos sociotécnicos
para fazer e entregar o sistema.
Os padr8es garantem que os
resultados desejados sejam
alcancados. Uma especificacdo
é um documento que fornece
aos operadores as atividades de
operagao. Um padrao descreve
a melhor maneira de fazer algo,
dado o que é (1) conhecido e (2)
foi integrado por aqueles com
competéncia

2. Especificacdo: Especifica o design
e a selecdo do sistema. As
especifica¢Bes garantem que as
acdes sejam rastreaveis. Uma
especificacdo é um documento
de fonte Unica que fornece

Inter-relagdes do Padrao do Sistema da Sociedade

0 modelo mostra sobreposicdes e inter-relacdes entre os padroes
fundamentais do sistema individual e sua conexdo com um padrdo
unificado representativo da coacdo e operagdo da sociedade.

Visdo Geral do Sistema

Projeto de execugdo Abordagem do prajeto

Plano de Projeto

Direcdo do projeto

Sistema Social

Coordenagdio do Projeto Direcdo social

Colegdo de dados 208 cia _
o Abordagem Social Abordagem de decisdo

Sistema de Decisdo

Computagdo de dados Protocolo de decisdg Protocolo de material

Sistema Material

Realizagdo do sistema Acesso para estilo de vida

Sistema de Estilo de Vida

Florescimento humano

Priorizado o Cumprimento
da Necessidade humana

EXECUCAO SOCIO-TECNICA

Figura 4. Um sistema de informag¢do social do mundo real é subdividido
em um conjunto de sistemas padrdo e documentagéo que o acompanha.
Existem inter-relacbes e sobreposicbes aos subsistemas [normas]. A

viséo geral do sistema se relaciona com o Plano do Projeto, porque
contribuicdo é a execug@o do Plano do Projeto, e também, para executar
o0 projeto, os individuos devem primeiro tomar conhecimento e depois
entender o sistema para o qual estardo contribuindo. O Plano do Projeto
inclui trés secdes: abordagem do projeto, direcdo do projeto e execug@o
do projeto. A diregéio do projeto estd presente tanto no Plano do Projeto
quanto no Sistema Social, pois todos os projetos tém direcdes definidas
que sdo compreendidas e explicadas em um Sistema Social. A dire¢éo de
um Sistema de Decisdo é caracterizada por protocolos computacionais,
e de um sistema material é caracterizada por protocolos instrucionais.

O Sistema Social tem: direg¢Go social, orientagéo social (valores) e
abordagem social (metodologia). A abordagem social passa a ser a
abordagem com que as decisées sdo resolvidas. Nele, os dados de um
sistema de informacgéo social sGo computados juntos para calcular e
descobrir como otimizar o atendimento das necessidades humanas. O
sistema de decisdo usa protocolos para resolver problemas em solugbes
vidveis. O sistema de materiais possui protocolos de projeto, bem como
protocolos operacionais em nivel de servico de habitat. Os sistemas de
servigos de habitat fornecem servigos para o estilo de vida com acesso ao
florescimento humano.
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orientagdo aos construtores e operadores durante
as atividades de desenvolvimento e construgdo.

3. Social: Aplicavel em nivel social/global; engloba
todos os sistemas axiomaticos da sociedade.

No nivelde contribui¢do parao Padrao de Especificacdo
Social, o Projeto é composto por grupos de trabalho de
codigo aberto que desenvolvem e publicam o padrdo
social para uma sociedade global do tipo comunidade.
Esses grupos de trabalho criam documentos que
fornecem requisitos, especificacdes e raciocinio que
podem ser usados de forma consistente no nivel social
para a realizagdo humana mutua.

Em alto nivel, qualquer padrdo social [projeto] pode
ser dividido em suas principais publicacdes do sistema,
que representam a base conceitual axiomatica de uma
sociedade sociotécnica:

1. AVisdo Geral do Sistema da sociedade.
+ Um padrdo de descrigao.
2. Um Plano de Projeto (Sistemas de Projetos) para a
sociedade.
+ Um padrdo de coordenacao.
3. Um Sistema Social da sociedade.
+ Um padrdo social fundamental.
4. Um Sistema de Decisdo da sociedade.
+ Um padrdo social fundamental.
5. Um Sistema Material da sociedade.
+ Um padrdo social fundamental.
6. Um Sistema de Estilo de Vida da sociedade.
+ Um padrdo social fundamental.

Nota: Cada uma dessas normas é composta por
vdrios artigos. Cada artigo é o produto de um
ou mais grupos de trabalho. Modelos (figuras),
desenhos e simulagbes séo associados a artigos
em cada padrdo.

Dado o que é conhecido, um padrdo de especifica¢do
social pode ser subcomposto por 6 publicacbes
primarias, das quais, o item da lista de publica¢cdes n°
1 é uma visdo geral do sistema (SO) e o item da lista
de publicacdes n° 2 é o plano de projeto social (PP) .
Portanto, a composicdo de identificacdo e configuracao
de um Padrdo de Especificacdo Social (SSS) sdao os
seguintes conjuntos de informagdes de nivel superior:

Padrdo de Especificagdo

[contém informag¢bes e o ool

[SSS-NomePadrao-Versao]

especificas]

SSS-SO-###
SSS-PP-###
SSS-PP-Project-Execution-###

Visdo Geral do Sistema

Plano de Projeto

Execucdo do Plano do

Projeto

Sistema Social SSS-SS-###
Sistema de Decisdo SSS-DS-###
Sistema Material SSS-MS-###
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Habitat do Sistema Material SSS-MS-Habitat-System-###

Sistema de Estilo de Vida SSS-LS-###

Nota: A versdo mais atualizada de cada padrdo pode ter um
nimero de versdo diferente (###) das demais. Por exemplo, a
versdo mais atualizada e atual do Plano do Projeto pode ser 005,
enquanto a visdo geral do sistema pode estar em 004. Verifique
o site do projeto (https://auravana.org/standards) para obter a
versdo mais atualizada de cada padrdo.

O Projeto Auravana prop8e um modelo societario
completo “tipo comunidade” composto por quatro
padrdes de sistema societario, um plano de projeto para
a transicdo e operagdo da sociedade, bem como um
documento de visdo geral para apoiar a compreensao
de toda a operagdo societaria.

Esses sistemas (padrdes) sdao a base fundamental de
qualquer sociedade. Aqui, um sistema econdmico esta
contido no sistema de decisdo e diz respeito a decisGes
sobre recursos. Observe que ndo é verdade afirmar
que a base fundamental de qualquer sociedade seja
qualquer um de seus subsistemas individualmente
(por exemplo, seu sistema social individualmente,
seu sistema econdmico individualmente etc.). Toda
sociedade é composta por esses sistemas fundamentais,
que podem ser compreendidos e engendrados por
individuos nela contidos, ou ndo. Na comunidade, o
padrdo social [sistema] para uma sociedade do tipo
comunidade é um produto sociotécnico funcional. Esta
entrega padronizada é subdividida pelos subsistemas
de informacdo primarios de qualquer sociedade, em
um conjunto de artigos de padrdes (incluindo figuras,
tabelas e simulagdes) representativos e utilizaveis pela
sociedade para entender, construir e operar. Para
compreender, construir e operar a sociedade de forma
coerente, todos esses sistemas devem ser reconhecidos
e contabilizados (de preferéncia, de forma unificada).

E a resposta mutuamente unificada e coesa de uma
populagdo ao desenvolvimento da sociedade, por meio
da padroniza¢do, que permite a realizagdo de todo o
potencial dos individuos (ou seja, acesso a agéncia).
Quando comecamos a unificar todas as informacgdes,
fica mais claro o entendimento de que todos podemos
viver uma vida melhor por meio da cooperacdo na escala
social. Para arquitetar uma sociedade, é essencial ter
alguma idéia de como cada sociedade é organizada. Na
primeira camada de divisdo, toda sociedade é composta
por quatro sistemas principais (social, decisdo, material e
estilo de vida). Aformacao e configuragdo interna desses
sistemas classifica o tipo de sociedade. E claro que toda
sociedade também pode ter uma visdo geral e um(s)
plano(s) de projeto. Estamos dizendo que podemos
conhecer e projetar intencionalmente esses sistemas
inter-relacionados em um Unico padrdo de especificagdo
social, representando todo o sistema social; o sistema
como é construido atualmente, e o sistema social como
poderia ser construido, dado o que é conhecido e
disponivel.
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3.1.1.2 Um padréo social do tipo comunidade

Praticamente falando, uma comunidade é uma
organiza¢do informacional e fisica operando em
conjunto deliberadamente e formando um todo em
evolugdo. O Projeto propde um conjunto de padrbes
que podem representar uma teoria de campo unificada
da comunidade; eles sdo um tratado de [toda] sociedade
humana realizada (dado o que é conhecido). Por meio
de padrdes sociais do tipo comunitario, a satisfacdo das
necessidades humanas na escala social torna-se uma
opc¢do parands-agoraéumaopgdo criarmos um sistema
socioecondmico melhor, porque temos um conjunto de
padrées baseados na comunidade. Em um nivel pratico,
eles especificam a composi¢do e operacdo de uma rede
adaptativa de “comunidade” de sistemas de cidades
sécio-economicamente integrados (e individuos auto-
integrados). Em outras palavras, as quatro especificagdes
representam uma descricdo do que é necessario para

construir e operar a comunidade como compreensivel
por meio de um conjunto de padrbBes de sistema;
que fornecem o raciocinio e a evidéncia de por que a
comunidade é assim construida. A operacionalizacdo do
padrdo leva ao feedback, que leva a melhores padrdes.
Ao longo do tempo, a sociedade é reconstruida como
uma forma mais otimizada de comunidade através
da aplicacdo do modelo “vivo” atualizado. A natureza
espiralada em evolu¢do do sistema social proposto
permite que a humanidade supere rapidamente as
insuficiéncias em seus projetos anteriores.

O Projeto Auravana existe para propor uma solu¢do
unificada para o desenvolvimento de uma sociedade
sem comércio (sem dinheiro) e sem Estado (sem coer¢do)
em algum momento nas préximas décadas, por:

1. Desenvolvimento e manuteng¢do de padrdes.
2. Desenvolvimento e manutencgao de servicos de

UM PADRAO DE ESPECIFICAGCAO SOCIAL

O modelo descreve a estrutura axiomatica e a configura¢do de um padrdo de
especificagao social.

Diferentes tipos de sociedades podem ter diferentes configuragdes internas e produgdes representativas desses subsisternas societais

Todos os tipos de sociedades podem ser compreendidos e projetados com base nesse arranjo axiomatico de subsistemas de informagio.

Servigo de Contribuicdo
Também canhecido como Operagta .
de Servigo de Contribuido, "

Comunidade tem uma unidade
descricdo e modelo

Comunidade tem uma unidade, ]
um plano de sistemas sociais

Padrdo Social
Também conhecido como, Padrdo de Especificacdo Social |

Proposta de Transi¢do
Tombém conhecicls coma, Operogdo de Transigdo Socia

| Para todos os tipos de sociedade
uma visdo geral pode ser criada

| Organizagdes do Estado-Mercado
tém seus proprios planos exclusivos

Quatro sistemas sociais

]
S is_tn_e ma de der.i_s_ao i
]

Podh

Diferentes tipos de sociedade

comuns a todos —

i tém diferentes configuragfes

05 tipos de sociedade

Sistema de desses quatro sistemas

estilo de vida

NOTA

Todas as sociedades
estdo em constante

"Comunidade” & um tipo de sociedade

transicdo

Trés tipos
da sociedade™ |

Para organizar e planejar a tran-

Estado-social” & umn tipo de sociedade

Socialismo

sicao de forma eficaz para uma
populacao global, € necessario

padronizar a construgdo, pro-
ducdo, distribuicdo e operagao
dos sisternas sociais do mundo L

“Estado-mercade® é um tipe de sociedade  Capitolismo

real

Figura 5. Um padrdo de especificacéo social é contribuido e transferido por meio de um plano de projeto
que inclui os padrdes para a préxima itera¢éo [baseada na comunidade] da sociedade.
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habitat.
3. Desenvolvimento e uso de relacionamentos de
Estado-mercado.

Na comunidade, a produ¢do e o consumo sdo
baseados na necessidade (e preferéncia), e ndo na renda
de alguém (do comércio), lucro anterior (dos ativos) ou
coercdo (do poder sobre os outros). Em outras palavras,
na comunidade, a realizacdo (consumo) é baseada na
necessidade (humanos, recursos e servicos), e ndo inclui
incentivos ou protocolos baseados na renda (dinheiro),
na propriedade (bens) ou na autoridade (puni¢do). .

O Projeto Auravana coordena o desenvolvimento do
padrdo societario para um tipo de sociedade com varias
caracteristicas exclusivas da “comunidade™:

1. Um sistema social baseado no acesso
compartilhado cooperativamente a recursos
comuns e, portanto, sem comércio (e, portanto,
sem dinheiro/sem mercado). Em uma sociedade
do tipo comunidade, ndo ha propriedade e
nem comércio de propriedade (seja por outra
propriedade ou por dinheiro).

+ Na comunidade, todos os bens e servigos

estdo disponiveis para todas as pessoas sem
a necessidade de qualquer forma de troca,
incluindo dinheiro, créditos ou permuta. Em vez
de regulamentacdo governamental, existe uma
estrutura de equipe de servi¢o de padronizacdo
baseada em contribui¢des. Nesse contexto,
os individuos da popula¢do compartilham um
conjunto de dire¢des (propdsitos), orientacdes
(valores) e abordagens (métodos) com padrdes
consequentes de pensamento, comportamento e
construgdes fisicas.
. Um sistema social baseado em um padrao
sociotécnico formalizado e desenvolvimento
de cédigo aberto e, portanto, sem coer¢do (e,
portanto, sem Estado). Aqui, ndo ha coerc¢do
do Estado. Nesse contexto, os recursos
(informacionais e espaciais) e os produtos da
producdo sdo patriménio comum de todos.
* Na comunidade, a justica é tanto distributiva (de
acesso) quanto restauradora (de realiza¢ao),
ao mesmo tempo em que responde tanto
pelo individuo (humano) quanto pelo social

Estrutura Organizacional
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~
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Sisterna Material Orientacio 1
Equipes de servigo
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Figura 6. Estrutura organizacional simplificada de um projeto para desenvolver e operar a comunidade na escala social.
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(sociedade) dos individuos. A restauracdo da
realizagdo e 0 acesso a todos 0s servigos que a
humanidade tem a oferecer estdo disponiveis
para todas as pessoas sem a necessidade de
ameaca (tributacdo) ou comércio (mercado). Em
vez de coercdo governamental, ha uma estrutura
de equipe de servico de habitat baseada em
contribuicdo. Nesse sentido, os individuos de
uma comunidade compartilham um conjunto

de direcBes (requisitos), orientacdes (objetivos)

e abordagens (processos) com padrdes
consequentes de pensamento, comportamento e
construgdes fisicas.

+ O Projeto Auravana [Consorcio] segue a
orientagao de valores do proprio sistema social
da sociedade e, portanto, é de codigo aberto.

3. Um sistema de transigdo social permite a transi¢ao
do Estado-mercado para a comunidade. E relevante
notar aqui que a transicdo para a comunidade

na escala societaria levara anos, pode ocorrer de

maneira diferente em diferentes locais do planeta e

provavelmente envolverd aspectos do Estado e do

mercado.

+ Atransi¢do para a comunidade provavelmente
requer o uso das ferramentas da sociedade
disponiveis naquele tipo de sociedade que esta
sendo transferida.

A sociedade proposta pode ser caracterizada como
operacional sem mercado (ou seja, sem comércio e
dinheiro) e sem Estado (ou seja, sem coercdo e poder
sobre os outros). Este sistema social é direcionado para
a realizacdo humana global e a regenerac¢do ecolégica,
e isso é possivel através da concep¢do e operagao de
um modelo social unificado onde o ambiente do mundo
real, incluindo as necessidades humanas, recursos
materiais e o que é possivel, é contabilizado no mesmo
nivel, niveis individual e social juntos.

O Projeto Auravana produz o padrdo social para a

Montagem do Sistema de Servico de Habitat
de Recursos Contribuidos pelo Usuario

v

Usuarios

|

Sistema de Servigo de Habitat
Controlado

« Comunidade
Populagao
“ Sistema
Tarefa
de Recursos

|-

Tarefas-Atividades

Nar necessidade de Suporte de L
Séo | Suportedevida L, instalao | . Prioridade de
’ . 3 Subsistemas
( ) Tarefo 70
Montagem de Materiais e assecioda -
de Servicos Técnicos . ; ~ \ . ) "/ ; v ) < .
72 ‘ ‘2.2 23— 3.1 32 ervigos

Operacional (ou potencialmente operacional)
conjuntos socio-técnicos de recursos

' Requerimento de projeto '
Equipe de Inter-Sistema

T
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-—

Operadores
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Figura 7. Modelo mostrando uma montagem do sistema de servico de habitat alocando
recursos a subsistemas para acesso dos usudrios por meio da contribuicdo da comunidade.
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derivacdo logica e operacdo técnica de um sistema
social do tipo comunidade. Esse padrdo social apresenta
uma versao alternativa da sociedade, na qual as antigas
inadequacbes da guerra, pobreza, fome, dividas e
sofrimento humano desnecessario sdo vistas como
solucionaveis no nivel dos sistemas sociais. Qualquer
coisa menos resultara na continuagdo do mesmo
catalogo de problemas inerentes a civilizacdo moderna.
Assim, o projeto apresenta como padrdao um sistema
social novo e atualizado, diferente de tudo o que ja foi
experimentado - descreve uma sociedade capaz de
sustentar a realizagdo mutua de todos os individuos do
planeta. O padrdo social publicado do Projeto detalha
a derivacdo légica e a operacdo técnica deste sistema,
que pode ser categorizado como uma “sociedade do
tipo comunitario”. O projeto apresenta uma visdo de
sociedade orientada para a sustentabilidade ecolégica e
a satisfacdo de todas as necessidades humanas - uma
sociedade projetada e operada através da cooperagao
social e valores comunitarios.

O padrdo proposto para uma sociedade do tipo
comunitdrio representa uma versdo alternativa
do presente que exige um redesenho direto de
nossa cultura, na qual as antigas inadequag¢des da
guerra, pobreza, fome, divida e sofrimento humano
desnecessario sdo vistos ndo apenas como evitaveis,
mas como totalmente inaceitavel. Qualquer coisa
menos resultard na continuagcdo do mesmo catalogo
de problemas inerentes a civilizagdo moderna. Assim, o
padrdo proposto apresenta um sistema socioecondmico
novo e atualizado que é diferente de tudo que ja foi
tentado antes - ele descreve uma sociedade capaz de
sustentar a realizacdo humana globalmente mutua neste
planeta que todos compartilhamos. O Projeto Auravana
prevé uma sociedade projetada e operada através da
co-conceituagdo e cooperacdo social. A comunidade &
um sistema social que funciona para todos nés e para
a Terra da qual dependemos. Através da aplicacdo de
uma abordagem de [todos] os sistemas, o design da
sociedade facilita a compreensao [pelos individuos] e a
transicdo de crises complexas e inter-relacionadas para
uma consideracdo social e ambiental em larga escala.

Em um esforco para fornecer a maior clareza e
utilidade possivel, a organizacdo de definicdo de
padrdes sociais, Projeto Auravana, formatou o projeto
para a sociedade proposta (ou seja, sua derivagdo
l6gica e operagdo técnica) em uma série de padrdes
de especificagdo. Cada padrdo é um componente do
projeto total, bem como pretende ser uma base para
uma profunda consideracdo reflexiva de sua propria
comunidade [ou falta dela]. Juntas, essas especificacbes
“vivas” representam um modelo replicavel, escalavel
e abrangentemente “Util” para uma comunidade
intencional de satisfagdo de necessidades (composta
por uma rede integrada cidade-comunidade versus
rede cidade-estado) abrangendo o globo. E importante
notar que esses padrdes estdo “vivos” na medida em
que sdo continuamente atualizados a medida que novas
informac¢Bes se tornam disponiveis. A comunidade

nunca é estabelecida; seu design existe em um estado
emergente, pois evolui a medida que evoluimos, o que
é necessario para nossa sobrevivéncia e florescimento.
Em esséncia, a principal entrega do projeto é um novo
sistema para tornar o sistema existente obsoleto - é
nossa intencdo evoluir continuamente a nés mesmos e
aos sistemas dos quais somos parte integrante.

O padrdo proposto para a comunidade sugere uma
solucdo potencial (e em evolugao) para os problemas
que assolam universalmente a humanidade, e poderia
trazer a maior revolugdo na vida e no aprendizado
em nossos tempos modernos. A mudanca na escala
necessaria s6 pode ser realizada quando as pessoas
veem e experimentam uma maneira melhor. A menos
que imaginemos, embora o0 mais importante, descreva
explicitamente  (tanto  conceitualmente  quanto
tecnicamente) o mundo que queremos, cOMO vVamos
cria-lo?

O design do sistema da sociedade foi separado
em alto nivel em quatro padrdes principais; cada um
detalhando um aspecto primario [axiomatico] diferente
de sua formacdo e operacdo, incluindo sua estrutura e
padrdes de organizacdo.

A proposta do padrdo de informacdo social para a
comunidade é composta pelos cinco principais sistemas
de qualquer sociedade:

Um padrdo de Sistema Social

Um padrdo de Sistema de Decisdo

Um padrdo de Sistema Material

Um padrdo de Sistema de Estilo de Vida

Um padrdo de Plano de Projeto

kW=

Juntos, esses cinco padrdes formam um modelo
de informac¢do adaptavel e unificado para o estudo,
implementacdo e operacdo de uma comunidade
globalmente em rede (definida socio-economicamente).
A norma, em conjunto, é uma proposta com potencial de
serdesenvolvidaeoperadaparaapopulacdodasociedade
global. Cada um dos sistemas do modelo (cada padrao)
tem uma consequéncia no comportamento humano
e, juntos, sua atualizacdo forma padrdes emergentes
de comportamento. Sua organizacdo especifica pela
populagdo de uma sociedade provavelmente organiza
um padrdo especifico de comportamento na sociedade.

3.2 O habitat material [sistema de servico]

O ambiente material é onde o sistema de servicos
de habitat (cidade) existe fisicamente e é composto
por membros contribuintes da populacdo que sdo
coordenados em grupos/equipes de tarefas associadas
a um modelo de priorizacdo em camadas do habitat,
comecando com:

1. Suporte a Vida (LS),
2. Suporte de Tecnologia (TS), and
3. Suporte Exploratorio (ES).
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Os membros da equipe que atuam no habitat
operacionalizam o padrdo social desenvolvido pelos
grupos de trabalho. As equipes no habitat tomam
decisBes de alteracdo de habitat e realizam operagdes
de alteracdo de habitat. As equipes de opera¢des do
habitat trabalham no habitat para reconfigurar e manter
seus sistemas de suporte ao servico.

WWW.AURAVANA.ORG

4 Desafios para entender

Pode haver uma curva de aprendizado substancial
quando se trata de adquirir uma compreensao
abrangente do que realmente estd sendo proposto
pelo Projeto. E importante lembrar que essa proposta
de comunidade no nivel social representa uma visdo de
mundo [linguistica] inteiramente diferente da maioria
(se ndo de todas) outras visbes de mundo presentes
na sociedade moderna. Fundamentalmente, o desenho
da Comunidade descreve uma forma de viver e de
compreender a realidade inteiramente divergente das
muitas visGes de mundo e estruturas socioecondmicas
expressas entre a populagdo do planeta no inicio do
século XXI. Isso pode representar um desafio motivador
significativo para os interessados em nossa dire¢do
comum. A leitura dos artigos em combina¢do com a
visualizacdo dos modelos associados (figuras) é uma
das melhores maneiras de abordar uma compreensao
abrangente do sistema.

NOTA: Os padrdes de especificacdo séo densos
em contetdo, e alguns individuos que léem

os artigos e veem os modelos pela primeira

vez podem sentir que estdio aprendendo

uma nova linguagem e integrando uma nova
visGo de mundo, o que leva tempo e requer
processamento interno.

Os padr8essao a espinha dorsal muitas vezesignorada
de todas as sociedades sociotécnicas. A comunidade na
escala social é um projeto de construc¢do de vida a longo
prazo que precisa de sua ajuda. Os padrbes fornecem
uma compreensdo em nivel de coédigo-fonte de como
a sociedade poderia operar em dire¢do a realizagdo
humana global sem o Estado-mercado.

Em um nivel de pré-requisito, para entender
completamente a operagdo concebida de comunidade
€ necessario entender modelagem de conceito
(conceituagdo) e animacdo de objetos (simulacdo). Aqui,
“comunidade” é uma concep¢do, e o “habitat” é uma
simulagdo.

O sistema social do tipo comunitario descrito pelos
padrdes é simples e complexo - é “simplexo” podemos
dizer. Enquanto os conceitos simples unificam nossa
compreensdo, a compreensdo complexa permite
a criacdo. Aqui, simplicidade significa conceitos
que unificam e rednem conhecimentos e ideias
aparentemente dispares. Conceitos simples permitem
explicar o maximo com o menor nimero possivel de
suposic¢Bes. No entanto, para adquirir uma compreensao
abrangente para fins de projeto e construgdo, é
necessaria complexidade. As especifica¢des sao longas
e complexas, e claro que seriam, pois descrevem um
sistema socioecondmico. No entanto, muito do texto
é, na verdade, um raciocinio para a derivacdo e selecao
do sistema, que é um requisito para teste, constru¢do
e um entendimento diferenciado, mas ndo para um
entendimento superficial. Todo o raciocinio presente
nos padrdes poderia ser removido e o sistema poderia
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ser visualizado de forma bastante simples. O sistema
provavelmente serd visto como complexo para alguém
vindo de um paradigma de pensamento totalmente
diferente, mas quando é entendido, na verdade é
bastante simples.
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Resumo

Comunidade é um tipo de configuracdo do sistema social. E
possivel entender como os humanos podem cooperar para
a realizacdo mutua em nivel global, vendo todos os recursos
e necessidades como comuns e desenvolvendo um sistema
de informacdo util para a realizacdo humana mdutua. Aqui,
o raciocinio discursivo é fornecido para essa configuracdo
especifica de um sistema social, em oposicdo a selegdo
e codificacdo de outras configuracdes. E possivel para a
humanidade organizar seus sistemasinformacionais e espaciais
para sustentar a realizacdo humana mutua e a regeneragao
ecoldgica. A construcdo de uma sociedade sustentada do tipo
comunidade requer uma exposicdo sistematica e discussdo
dos fatos e principios envolvidos, e as conclusGes necessarias,
para chegar a comunidade. Este artigo descreve a comunidade
descrevendo o que é comunidade e como a sociedade pode
se tornar e operar como uma comunidade. Um tratado
completo sobre comunidade deve incluir uma discussao

Resumo Gréfico

sobre comunidade, o que contrasta com a comunidade e
0 que a comunidade é, em um nivel experiencial. A maior
parte da populacdo de uma sociedade do tipo comunidade
vive em sistemas integrados de cidades (também conhecidos
como sistemas de cidades totais), onde um espaco de vida foi
projetado de forma inteligente e apropriada para atender as
necessidades e desejos de maior potencial da populagdo. Uma
populacdo pode contribuir abertamente para a operacdo de
um sistema de informacdo e infraestrutura social que atenda
a todas as necessidades humanas, de forma otimizada. Para
conseguir isso, uma estrutura social sem dinheiro e sem
coercdo é proposta. Esta é uma proposta para um sistema
social que funcione efetivamente sem comércio, sem mercado
e sem coercdo. Comunidade é capaz de realizar este feito.

Um modelo social do tipo
comunidade baseado na vida
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Figura 8. A esquerda estd uma representacéo da humanidade dentro de uma sociedade comunitdria, onde os humanos
cooperam para sua realizagdo e o florescimento final de sua sociedade dentro de uma biosfera planetdria. A direita estdo vdrios
tipos potenciais da sociedade, dentro de uma biosfera. Alguns desses tipos de sociedade se sobrepéem de vdrias maneiras.
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1 O que é comunidade?

O que é comunidade? Geralmente, quando as
pessoas falam sobre comunidade, elas se referem
a uma organizacdo de individuos intencionalmente
comprometidos em apoiar uma visdo compartilhada,
que inclui a participagdo em um conjunto compartilhado
de atividades - é um grupo de pessoas que tém algo
em comum e interagem. Uma comunidade compartilha
informa¢des e pode ser confiada em tempos de
dificuldades. Aqueles na comunidade podem ser ditos
ter uma direcdo semelhante, ou pelo menos orientacdo,
para a vida. Individuos na comunidade se sentem
amigaveis e pacificos uns com os outros. A maioria
das pessoas, quando ouvirem a palavra comunidade,
imaginardo a experiéncia de compartilhar um conjunto
comum de relacionamentos importantes, enquanto
ganham prazeres semelhantes na vida.

Quando aqueles de nés projetando um sistema
de vida integrado pensam sobre a comunidade,
pensamos na comunidade como um conceito mais
complexo e enriquecedor. Certamente, envolve a ideia
de comunalidade na relacdo, mas em que contexto
estamos imaginando essa comunalidade para existir?
Para cada tipo de organiza¢do social com individuos
intencionalmente comprometidos com uma diregdo
compartilhada, existe comunidade? A comunidade
é apenas um compartilhamento de visdo e acdo, e
possivelmente localizacdo, ou ha mais? Um grupo
de pessoas pode se unir porque tem uma maneira
semelhante de perceber, entender e agir no mundo,
mas, “comunidade”, em nossa opinido, vai além apenas
da ideia de ter uma direcdo compartilhada e orientacdo
na vida. Diz mais sobre um grupo de pessoas do
que que elas estdo conectadas umas com as outras
de alguma maneira importante que orienta a vida.
Na escala do nosso sistema de vida, a comunidade
diz algo sobre as especificidades da percepgao,
compreensdo e navegacdo realizadas por aqueles que
estdo compartilhando informacg8es, comportamentos
e recursos no relacionamento. Em outras palavras,
a comunidade é um tipo especifico de organizagao
humana, ndo qualquer organizacdo humana.

No projeto de um sistema vivo (ou seja, como vivemos
juntos neste planeta), a comunidade ndo representa
qualquer grupo de individuos com uma visdo de mundo
semelhante e um conjunto de padr8es comportamentais
em algum local ou espaco semelhante. O termo, em vez
disso, refere-se a um grupo de individuos que mantém
essas relagdes comuns, e as relacdes sdo orientadas para
intencionalmente maior realizacdo, bem-estar e florescer
paratodos. Portanto, comunidade é o termo que usamos
para descrever a estrutura organizadora de um sistema
socialde“vida”"ondearealizacdoeoflorescimentoetodos
os recursos disponiveis sdo compartilhados em comum.
Comunidade é um servi¢o de atendimento de acesso
ao habitat baseado no usuério, onde os contribuidores
também sdo os usudrios (e vice-versa). A comunidade é
um ambiente onde os individuos percebem que estdo

interconectados com um mundo real, que pode ser
configurado para o beneficio de todos, levando em
conta tanto o individuo [necessidades] quanto o mundo
real [social]. E um conjunto de inter-relacdes em que
todos provavelmente florescerdo. A comunidade é uma
solugdo compartilhada (uma plataforma de realiza¢do
informacional-espacial) sobre a qual toda a humanidade
“pode se apoiar”. Os humanos podem prosperar mais
e ter mais acesso como membros de uma sociedade
global do tipo comunidade. A comunidade é um tipo
de sociedade onde os individuos trabalham juntos e
acessam lado a lado em dire¢do a uma visao e objetivos
comuns que todos entendem (visualmente) e podem
concordar (conceitualmente)

Na verdade, a origem etimolégica da palavra
“comunidade” vem da palavra em latim “communis”,
que significa “coisas compartilhadas por todos, ou
mantidas em comum por todos”. E sabido h& muito
tempo que compartilhar fomenta a comunidade [forte].
Tradicionalmente, o que era mantido em comum eram
recursos fundidrios e ambientais. Hoje, no entanto,
o compartilhamento de recursos mundiais inclui
informagdes como recurso. Comunidade representa
um reconhecimento de que compartilhar recursos e
manter o toda a terra em comum, é necessario para o
florescimento de todos.

A palavra “comunidade”, em si, pode ser dividida
em “comm”, defendendo a comunhdo na comunhdo
(uma conexdo comum), e a segunda parte é “unidade”,
defendendo a intera¢do harmoniosa do todo (uma
integralidade), que emerge para o individuo na
experiéncia de “fluxo” na vida cotidiana e “unidade” na
vida interna. Assim, como conceito, a “comunidade”
€ caracterizada pela conexdo e integra¢do. Conexao
refere-se a uma relagdo, e a integracdo refere-se ao
significado dado a uma relagdo (a fusdo de contexto e
intencdo). E assim, a comunidade, neste sentido muito
refinado, € um conjunto de rela¢des significativamente
integradas. Se, no entanto, “conexdo” significa o processo
de criacdo e recebimento de informacdes, e “integracdo”
significa o processo de re-alinhamento a um padrédo de
informagdo menos denso, entdo “comunidade” refere-
se ao processo socialmente coordenado de conexdo
e integracdo de informag¢des para nossa proépria
evolugdo. Alem disso, se a primeira parte da palavra
significasse “conexdo”, e a segunda parte significava
“coesdon” ou “coeréncia”, entdo a palavra “comunidade”
poderia representar um modelo altamente conectado
e coerente para a vida humana - um modelo de vida
onde os seres humanos percebem com precisdo sinais
ambientais e constroem em alinhamento com sua
realizacdo. Claro, coisas semelhantes foram ditas sobre
o proéprio universo, que ele estd conectado e coerente.
O universo é uma dinamica perfeita de movimento e
informacdo. E uma totalidade ininterdida do movimento
fluindo, e podemos conectar nossos sistemas vivos em
harmonia com essa integralidade para que nés também
possamos experimentar o fluxo em nossos proprios
movimentos. Podemos formar e dissolver nossas
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criagBes para nos alinharmos mais com uma forma
potencial de experiéncia maior. Em todo o universo
ha um movimento do todo com o qual podemos
nos alinhar, e nosso modelo de informacdo para a
propria comunidade representa nossa forma mais
coerente desse alinhamento. Assim, se definirmos
a comunicagdo como a replicagdo da percepcdo
na mente de outras pessoas, entdo a comunidade
(como comunicacdo + unidade), é a replicacdo
coerente de uma compreensao unificada de como
todos nés poderiamos experimentar vidas mais
bem realizadas. Fundamentalmente, quanto maior
a qualidade da informagdo a que estamos expostos
e compartilhamos entre nés, mais eficaz e eficiente
experimentaremos a realizacdo em nossas vidas,
pois ha menos processamento cognitivo que temos
que fazer para tornar nossa experiéncia coerente.

Com uma definicdo conceitual de comunidade
em mente, quando falamos de comunidade,
perguntamos: Em que escala  estamos
compartilhando recursos para nossa realiza¢do
mutua? Em que escala nos sentimos comumente
conectados e integrados, e mantemos um estado
de fluxo e semelhanga em nossas vidas? Em que
escala estamos experimentando relacionamentos
significativos? Na escala social, o econdmico, o
ecoldgico, o tecnolégico, o planetario. Veja, na
comunidade entendemos que estamos todos
conectados individualmente dentro de um todo
mais integrado e abrangente, estamos juntos nesta
terra. E com a realizagdo em mente, perguntamos
ainda: “Como nos sentimos e nos comportamos em
um espag¢o quando percebemos que tudo naquele
espaco é comumente conectado e integrado, em
todas as escalas?”

Comunidade significa conexdo e integracdo
em todas as escalas de influéncia. E assim, para
nés, a comunidade é um tipo de organiza¢do
socioecondmica “viva" que compartilhamos
entre n6s como uma especificacdo unificada
para o cumprimento. Claro, se houver uma falta
de reconhecimento do sistema socioeconémico
existente e experiente, entdo eu poderia facilmente
ver como a ideia de comunidade poderia se tornar
degradada e domesticada para significar algo
semelhante a “um simples grupo de atividades”
(por exemplo, “comunidade” do ténis), ou, uma
rede de compartilhamento de informagdes (por
exemplo, uma “comunidade” social online). Se
alguém tem pouca consciéncia da influéncia e da
propria constru¢do de suas vidas dentro de um
contexto socioecondmico maior, entdo parece
apenas que sua ideia de comunidade seria limitada
e conformada com a caixa dentro da qual sua
consciéncia [do que é comunidade, e poderia ser]
reside. A comunidade é um componente crucial (ou
seja, raiz) para a experiéncia dessa vida fisica em
si, e assim, quando nosso potencial compartilhado
de realiza¢do nao for reconhecido, entdao a nogdo

05 SUB-SISTEMAS
SOCIAIS

Figura 9. Decomposicéo de alto nivel de um sistema social do
tipo comunitdrio; onde, tudo existe dentro de uma biosfera. juntos,
a humanidade pode produzir e usar um sistema de informag¢do
para organizar a sociedade sob a condi¢éo de, pelo menos,
realizagéio humana mutua. Aqui, as decisées sdo tomadas em
conjunto usando um modelo social unificado que é orientado para
sustentar a realizagéo humana mdutua entre a rede da humanidade.
A materializacdo de uma sociedade de tipo comunitdrio assume

a forma de uma rede de sistemas urbanos altamente integrados
dentro dos quais as equipes inter-sistemas conduzem e sustentam
0 meio ambiente por meio de opera¢des do tipo projeto. Cada
sistema urbano, e em conjunto, a rede de sistemas urbanos, possui
um conjunto de processos operacionais projetados para recuperatr,
sustentar e planejar o projeto futuro do meio ambiente. Cada
sistema urbano é um ambiente de habitat controlado para, pelo
menos, realizacdo humana mutua. Grupos de trabalho sociais
[informacGes] desenvolvem o padrdo do sistema de informacdo, e
as equipes de inter-sistemas de habitat usam esse padrdo social
(“aura”) para operar a natureza sociotécnica dos ambientes,
incluindo as cidades.
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de “comunidade” provavelmente aparecerd de uma
maneira altamente distorcida, e muitas vezes divisional.
llhas (formadas por seres humanos) competindo por
recursos e atencdo em um jogo de escassez praticado
no campo chamado de mercado se autodenominam
“comunidades”: as comunidades de negocios; as
comunidades  online/virtuais, as  comunidades
de conhecimento; comunidades corporativas, a
comunidade que tem a ver com o campo de carreira
de alguém; as comunidades raciais; comunidades de
grupos de atividades; e também a ideia de comunidades
corporativas de bairro. Algumas pessoas até sentem
como se sua nagao ou campo politico representassem
sua comunidade. Aqui, a palavra “comunidade” é
composta em uma forma que identifica especificamente
um contraste em grupo social ou atributo humano. Em
outras palavras, estabelece um conjunto divisional de
relagdes porque foi criado para identificar diferencas,
em vez de integrar semelhangas.

Somos uma humanidade, em uma terra, e todos
viemos da mesma fonte. Todos temos necessidades
comuns, que podemos satisfazer sinergicamente em
comum. A comunidade é um reconhecimento de que ha
diferencas entre nés, mas ndo estrutura essas diferengas
na forma como somos cumpridos cooperativamente
neste planeta finito. A divisdo da comunidade no
nivel mais holistico (ou seja, o nivel de nossa ecologia
socioecondmica), em grupos isolados de busca de
recursos e aten¢do com sua prépria “comunidade”, nos
separa de nossa experiéncia de nossa humanidade na
Terra. Rotular uma posi¢ao socioecondémica por grupo
social ou atributo humano é altamente divisional, e é
provavel que desconecte um grupo de humanos de suas
rela¢des fundamentadas na vida, como a deteccdo inata
fora da nutricdo através dos sinais de sabor (torna-se
um campo de dieta de moda versus outro), ou o sentido
inato de cooperar para a eficiéncia dos recursos (torna-
se um grupo politico/econdmico contra outro).

Em um nivel pessoal, a menos que coloquemos a
atencdo em nossas proprias conex8es e integracdes,
é improvavel que entendamos a padronizagao
inconsciente com a qual estamos operando ou que
podemos ter absorvido internamente da cultura em
geral, que pode estar involuntariamente reconstruindo
um ambiente de menor potencial, e possivelmente
grande sofrimento. Aqui, chegamos a conclusdo de que
guando encontramos uma fonte para nossas conexdes
e integra¢des dentro, ndo precisamos tirar um do outro.

Em nivel social, a comunidade é vivenciada através do
compartilhamento de um sistema de vida unificado para
nossa realizacdo, envolvendo uma perspectiva de que
todos os recursos sdo mantidos em comum. Certamente,
uma vida de florescimento mutuo é mais do que viavel
quando consideramos todos os recursos da Terra como
a heranca comum de todas as pessoas do mundo, e
coordenamos de forma cooperativa e inteligente seu
uso para o cumprimento de todos. Aqui, a natureza é
nosso fendmeno comum, e podemos trabalhar com a
natureza na formacgao continua da comunidade para

otimizar nosso uso de recursos e o potencial de nossa
experiéncia vivida.

A comunidade é sobre ajudar a todos os eus a
experimentar [a mesma] vitalidade otimizada e
elevada, saude, bem-estar e vidas enriquecidas com
oportunidades [iguais] de autodesenvolvimento
e contribuicdo. Através da criacdo cooperativa e
operacdo da comunidade, maximizamos a qualidade
de vida de todos. Diz-se que a comunidade representa
interconectividade significativa em todas as escalas.
Aqui, reconhecemos que somos (em algum grau relativo)
a totalidade de todas essas expressdes de vida em que
estamos em uma inter-relagdo. As coisas no universo
estdo conectadas, no nivel mais profundo. No momento
em que come¢amos a pensar em outros humanos como
inimigos € 0 momento em que come¢amaos a nos separar,
e nos dividir em campos concorrentes de “comunidade”,
e rotular o nosso como a exce¢do. Qualquer exce¢do que
nossa sociedade fizer a nossa realizagdo do mundo real
comum provavelmente gerara divisdo dentro de nossa
sociedade, e abrira um caminho para que a realizagdo
“sua” seja violada.

Algumas pessoas realmente querem manter sua
limitada definicdo de comunidade, pois se eles fossem
integrar essa definicdo mais expansiva e holistica, entdo
eles teriam que admitir para si mesmos que o que eles
estdo participando agora é realmente faltar no que eles
acreditam que tem - ha a experiéncia de “dissonancia
cognitiva”. A participagdo em um grupo de atividades,
um grupo de apoio ou uma rede de compartilhamento
de informac¢des ndo é equivalente a participagdo na
comunidade na escala do nosso sistema de vida. Para
despertar nossas sensibilidades, nos perguntamos:
“Como é ter um conjunto profundamente satisfatério
de relagBes socioecondmicas?” E aqui, passamos a
reconhecer que a comunidade real é mais satisfatoria
do que um substituto nutricionalmente deficiente. E
um pouco como o que a sociedade do inicio do século
21 fez com a comida e o sabor. A sociedade do inicio
do século XXI tem cultivado o sabor e nutricdo fora dos
alimentos (por isso nao tem sabor e pouca nutri¢ao),
ao mesmo tempo em que adiciona-lo a alimentos
que ndo comeriamos de outra forma. A sensacdo que
alguém pode ter ao participar de sua “comunidade”
dividida é superficial a experiéncia realizada, saborosa
e nutricional da comunidade na escala do nosso sistema
de vida. Que, ndo deve tirar nada da alegria recebida
atualmente de ter parceiros de atividade e um grupo
de apoio; é apenas dizer que, até certo ponto, estamos
nos enganando quando se trata da experiéncia de
realizacdo. Veja, ha mais na comunidade do que apenas
o compartilhamento de experiéncias igualmente alegres
de uma maneira estruturalmente dividida e isolada.

Quando olhamos como vivemos juntos neste
planeta, experimentamos os comportamentos que
reconhecemos como uma vida vivida através de agentes
da“comunidade” emtodas as escalas derelacionamento?

Considere como nosso uso da linguagem pode
mascarar um estado ainda maior de realizagdo. Talvez
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ter parceiros de atividade e/ou grupos de apoio seja a
melhor maneira de vocé ser realizado em um ambiente
fundamentalmente insatisfatério, e assim vocé deseja
chamar essas atividades pelo nome que vocé da a maior
formaderealizacdo quevocé podeimaginar. Mas observe
aqui também, como a linguagem esta escondendo um
estado de realizagdo mais real, ignorando o sistema de
vida maior no qual seus divertidos ativa¢des e grupos de
apoio existem.

Percebemos que a comunidade é uma conexdo dos
individuos que se integram continuamente e formam
uma unificacdo de energias voltadas para um propésito
mais expansivo e cumpridor. Esse propdsito é evoluir
continuamente e conscientemente para 0O nNOsSO
maior potencial de realizagdo de toda a vida, o que
envolve a experiéncia de maior conexdo e integra¢do
em nossas proprias vidas, e ndo significa a perda de
nossa propria individualidade. Na comunidade, vivemos
com um desejo proposital por uma experiéncia mais
expansiva e satisfatéria, e compomos essa experiéncia
em alinhamento com a natureza em todas as escalas.
Esse propdsito abrange o eu, e estda ao mesmo tempo,
além do eu. Até certo ponto, vocé pode até dizer que
0 propésito da comunidade é fornecer um ambiente
propicio onde todos nés, individualmente, despertamos
para nosso propdsito maior e expressamos Nnossos
maiores potenciais. No entanto, se seguimos ou nao
nosso propésito tem a ver com o poder que temos,
que tem a ver com estrutura, que tem a ver com a
consciéncia, e o feedback de nossas a¢bes, como sinais
sentidos, nesse nosso ambiente comum. E assim, em
seu funcionamento, a comunidade é um conjunto de
relagdes definiveis, operando juntas deliberadamente
e formando um todo em evolugdo, o que beneficia o
individuo e o todo juntos.

Essencialmente, estamos dizendo que as rela¢des
sociais, econdmicas e outras em um sistema vivo
orientam esse sistema em uma direcdo particular. Todo
sistema socioeconémico tem uma direcdo identificavel,
e um conjunto de padr8es de valor e rotinas que se
replicam através das mentes dos individuos e orientam
sua continuidade. Para a comunidade, ao perceber todas
as escalas de comunalidade, essa direcdo é uma de
nossa prépria realizacdo, bem como o florescimento de
toda a vida, que podemos entdo dizer, é experimentada
como um estilo de vida de fluxo otimizado e semelhanca.

Fluxo é a experiéncia de nossas maiores capacidades
potenciais de desempenho no mundo, é semelhante ao
que vemos acontecer em atletas como snowboarders
que se tornam um com a prancha e a montanha a
medida que sua consciéncia se expande e seu foco se
estreita para o agora. E por isso que o Estado também
é as vezes conhecido como unidade, pois sob certas
condi¢cdes de consciéncia, esses sentimentos de estar
verdadeiramente na iteracdo do momento podem se
tornar tdo expansivos que parece que abrange todos, e
ao mesmo tempo é englobado por todos. Acomunidade,
como o snowboarder, estd em constante movimento,
e é uma consciéncia da totalidade do movimento que

Ihe da estabilidade, como algo em espiral, como um
tornado, que ndo tem permanéncia, mas através de
seu movimento dindmico, através de sua estrutura,
tem grande poder para reestruturar um ambiente para
nossa realiza¢do (ou falta dele).

Se simplesmente seguirmos nosso préprio caminho
particular de crescimento e desenvolvimento,
eventualmente nossas maiores capacidades potenciais
de conscientizagdo e desempenho comecam a
entrar em operagdo, e eles estdo tdo radicalmente
conectados e integrados, que a experiéncia deles se
torna sua prépria motivacdo. E aqui, percebemos que
essas capacidades potenciais mais elevadas sdo mais
facilmente despertadas, inseridas e sustentadas, dado
um ambiente propicio - um ambiente projetado para
dar conta da conexdo e da integracdo, para 0 Nosso
cumprimento, em todas as escalas. Além disso, sem uma
ampla lembranca (ou seja, conhecimento) da relacao
simbidtica entre a humanidade e seu meio ambiente,
seria extremamente dificil desenvolver solug¢8es viaveis
para nossos muitos problemas sociais e econdmicos.

As pessoas ignoram o fato de que seus mal-
entendidos, confusdes conceituais e sinais ambientais
incorretamente integrados tém um impacto em
suas vidas e na vida das pessoas ao seu redor. Sua
consciéncia limitada, refletida por sua linguagem,
confirma sua experiéncia a uma limitacdo artificial e
potencial reduzido. Para muitos de nds, nossas rotinas
subconscientes e comportamentais foram formadas
em um estado de caos. E temos que ter uma realidade
e uma conversa sobre isso. Trata-se realmente de uma
deteccdo precisa e resposta ao nosso ambiente; se
resume ao conhecimento e reconhecimento de que ndo
estamos condenados para sempre, podemos comegar a
nos integrar com nossa realidade comum em tempo real
para nossa realizagdo.

O que fizemos até agora nado esta funcionando. Onde
focamos nossa intengdo com a repeticdo é o resultado.
Ha muitos agora que se concentram no lucro, que ndo é
o principio organizador da comunidade.

Estamos sempre em transi¢do tao lenta da sociedade
para um foco na realizagdo e no potencial. Estamos todos
em uma experiéncia. Sim, vivemos em uma experiéncia.
Isso, neste momento, aqui, é um experimento em design
socioecondmico. Ndo é como se estivéssemos indo para
um projeto experimental, j& estamos em um. Em vez
disso, estamos essencialmente dizendo, achamos que
este ndo esta funcionando, entdo precisamos mudar a
forma como funciona, e por causa da légica e evidéncia
por tras do que propomos, esperamos que essa nova
especificacdo estrutural produza melhores resultados
emtermos de regeneracgdo ecolégica, bem-estar humano
e a realizacdo experimentada de toda a vida neste
planeta. Ja estamos em um experimento, ndo achamos
que esta funcionando muito bem, e assim, vamos muda-
lo através de um design atualizado e testavel que tornao
sistema atual obsoleto. As sociedades sdao experimentos,
para alguns, sdo até laboratérios. Podemos ver pelas
escolhas que tomamos, os resultados que temos, e
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podemos aprender com eles.

22

PERGUNTA: £ se ndo houvesse limites artificiais
para o que poderiamos compartilhar e como
poderiamos cooperar?

2 As normas de especificacao
explicadas

A.k.a., O que é um padrdo de especificacdo
social?

Aqui na Terra, a experiéncia humana ndo pode ser
separada do ambiente socioeconémico, a dindmica
ecolégica em que a experiéncia esta ocorrendo. Na
natureza, ha loops de feedback continuos e influentes
entre organismos individuais e seu ambiente. Hoje,
nos posicionamos em espacos e habita¢des que tém
horrivelmente interrompido loops de feedback, de tal
forma que perdemos a nogdo de nossos ambientes
construidos influenciam nossas vidas. Quando
pensamos em viver neste planeta, e na criagdo das
organizacdes, servicos e tecnologias que proporcionam
nossas necessidades, desejos e preferéncias, entdo
comecamos a ver a ideia de comunidade emergir em
um tipo de projeto socioecondmico, um tipo de sistema
de vida, ou “sociedade”. Em parte, uma “sociedade” é um
sistema dindmico e emergente no qual uma populacdo
vive e se comporta com um propésito, mantendo um
conjunto de rela¢gBes que sustentam sua existéncia
continua.

Aqui, nonivelsocial,acomunidade se constréiemtorno
da inten¢do do individuo para o auto-desenvolvimento
e realizagdo mutua da vida. E, no entanto, quando
estamos cercados de situacOes insatisfacbes é facil
culpar a sociedade; é muito mais desafiador olhar para
nés mesmos. A nivel social, a comunidade se torna uma
estrutura para ajudar os seres humanos a fazer sentido,
facilitar a conexdo e a integragdo, atender as intencdes
(ou seja, “expectativas”) de realizagdo e de oferecer
oportunidades de auto-crescimento e contribuicdo.
Poderia ser visualizado como um veiculo social e
organizacional para desenvolver potencial humano e
facilitar a realizacdo humana. Funciona porque estamos
todos nos conectando e nos integrando [na expressao de
um modelo unificado para 0 nosso e de todos os outros
de maior desenvolvimento realizado]. Se desejamos
manter nossa realizagdo, devemos manter uma
organizac¢do socioecondmica que facilite a sensibilidade
as nossas necessidades, bem como o cumprimento
suficiente dessas necessidades, que juntamente com
nossa experiéncia de comunidade, sdo a base do nosso
bem-estar.

E assim, na comunidade, estamos continuamente
nos perguntando: “Quais sdo os melhores meios
de lidar com nossas necessidades, hoje e bem no
futuro?” Reconhecemos que nosso futuro depende de
informagdes relevantes no agora, e como as aplicamos.
Precisamos de um espaco de precisdo e coeréncia para
avancar no futuro de forma inteligente (de modo que
nossas decisdes estejam cumprindo para nés mesmos
e para os outros).

Aqui, é importante reiterar que a “comunidade”
que alguém pode conhecer atualmente como seu
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bairro local, seu clube de atividades, sua organizagao
de caridade, sua plataforma social, sua aldeia, sua
nagdo, ou seu grupo étnico ndo sdo a comunidade
que conhecemos e estdo se referindo quando falamos
sobre comunidade. Cada uma das organizagdes acima
mencionadas faz parte de um sistema socioecondmico
maior, mas nem aquela organizacdo isolada, nem seu
contexto socioeconémico maior, sdo o que conhecemos
como comunidade. Reconhecemos que a divisao
da comunidade em organiza¢des socioecondmicas
expressamente contrastadas pode facilmente nos levar
a odiar [uns aos outros].

A comunidade ndo é diferente de pessoas diferentes
(ndo é estratificada), é algo que podemos identificar e
definir em comum. Juntos, podemos expressar Nosso
projeto para a comunidade através da identificacdo
e integracdo coerente de um sistema de vida
socioecondmico comum - um sistema que, logicamente,
verificavel e experiencialmente orienta para uma maior
realizacdo mutua. Aqui, os projetos sdo comunicados

por meio de especificagdo - um ato de esclarecimento
de processos e outras relacSes (a fim de garantir
um padrdo de comunicagdo e construcdo, coerente,
e improvavel de produzir falhas de comunicagdo e
construgdes instaveis).

No entanto, nés, na comunidade, estamos
continuamente deixando de lado nossas préprias
nocdes de “comunidade”. Atualizamos nosso espaco de
informacdo, que é nosso modelo unificado de realizagao,
a medida que aprendemos mais sobre ndés mesmos
e 0 mundo em que vivemos. Aqui, reconhecemos a
possibilidade de servir involuntariamente fins que
ndo significariamos intencionalmente promover, e
assim, permanecemos abertos e investigamos novas
informacdes.

Agora, perguntamos, se a comunidade (ou, qualquer
sociedade de fato) foi definida dentro de uma série de
especificacBes de design, como seriam estruturadas e o
que identificariam?

Atualmente, nossa percep¢do da comunidade (como

Figura 10. Representacdo de alto nivel da sociedade; do sistema solar; para a biosfera; para um sistema de informagdo unificado;
aos sistemas integrados da cidade; para uma rede de sistemas urbanos integrados.

ENGENHARIA SOCIAL PLANETARIA

UMA REDE
(compartilhada)

UMA
SOCIEDADE

MUITAS CIDADES
(personalizadas)

UM DESIGN
(unificado)

UM PLANETA
(finito)

UMA
ECOLOGIA

UM SOL
(fonte)

WWW.AURAVANA.ORG

AURAVANA

REDE DE SISTEMAS
DA CIDADE

SISTEMA DA CIDADES

SISTEMA SOCIAL

SISTEMA PLANETARIO

SISTEMA SOLAR

555-50-002-PT(BR) | A VISAO GERAL DO SISTEMA |23



TRATADO SOBRE A COMUNIDADE COMO UM TIPO DE SOCIEDADE

expressdo social) envolve a separagdao projetada
do sistema vivo em quatro categorias primdrias e
interrelacionadas de “especificagdo do sistema”. Do
nosso ponto de vista, qualquer sociedade humana,
como um sistema de organizacdo da vida com um
conjunto de interagbes ambientais persistentes
(incluindo sociais), pode ser dividida nessas quatro
categorias de sistemas, ou estruturas de sistemas. Cada
uma das quatro estruturas representa um aspecto
diferente da sociedade, e para nossos propésitos, de
“comunidade”. Na comunidade, vemos essas separacdes
como “viewports” (ou seja, janelas) em nosso espaco
de informacdo unificado. Na verdade, vocé poderia
olhar para qualquer sociedade através dessas quatro
diferentes viewports, e vir a entendé-la mais muito, e sua
influéncia sobre vocé. E é aqui, através da especificacdo
do sistema, que podemos projetar e testar o potencial de
cumprimento da comunidade - como qualquer sistema,
podemos definir seus parametros e como ele funciona.
Através da especificagdo, podemos definir a orientacdo
do nosso sistema vivo para (e ndo longe) de uma maior
experiéncia de realizacdo.

Comunidade representa um significado humano
comum (social, decisério, material e estilo de vida)
e dentro de nosso propodsito social comum para
a realizagdo humana global. Os quatro sistemas
concebidos que compdem o padrdo de especificagdo do
Projeto Auravana para a comunidade sdo, em nenhuma
ordem particular e resumidamente:

NOTA: Além dos quatro sistemas a seguir, hd
um plano de projeto completo [sistema] que
coordena a execug@o de um projeto de nivel
social.

O padrdo de especificagdo do sistema social
descreve a estruturagdo organizada do ambiente social;
estruturacdo social da comunidade. Um sistema social é
um agrupamento de unidades de individuagao (unidades
de consciéncia) formando uma rede cooperativa na qual
a informac¢do € compartilhada e integrada por meio
de uma estrutura. Essencialmente, o sistema social
identifica nossos interesses alinhados e o que temos
socialmente em comum. E um sistema organizador de
navegacao social que especifica uma direcdo, orientacdo
e abordagem para nossas vidas (para nossa experiéncia
socialmente coordenada). Esta especificacdo detalha
0 propésito da existéncia da comunidade (uma
dire¢do), seu sistema de valores (uma orientac¢do) e sua
abordagem (uma metodologia e métodos). Aqui, esses
conceitos, suas relagBes e entendimentos, sdao definidos
e modelados. Oraciocinio discursivo é fornecido parasua
selecao, em oposi¢do a selecdo e codificacdo de outros
conceitos; e suas consequéncias sdo evidenciadas.

O padrdo de especificagdo do sistema de decisao
[econdmico] descreve a estruturacdo formal de decisdes
envolvendo um espa¢o de informacdo abrangente
que se resolve em uma modificacdo da dindmica de
estado do ambiente material. Com efeito, o sistema
de decisdo é projetado para estruturar e coordenar o

fluxo de recursos para acessibilidade global a todos os
bens e servicos. Um sistema de decisdo é uma cole¢do
de componentes de processamento de informac8es
- geralmente envolvendo humanos e automagdo (por
exemplo, computagdo) - que interagem em direcdo
a um conjunto comum de objetivos. Para navegar em
comum, devemos também decidir em comum. Aqui,
mantemos um relacionamento com recursos que se
concentra no acesso em vez da posse, maximizando
as vantagens do compartilhamento e incentivando o
interesse cooperativo, em vez de competitivo. Todas
as métricas relevantes para a realizagdo humana e o
bem-estar ecolégico sdo levadas em consideracdo na
aloca¢do de recursos, otimizando a qualidade de vida
para todos, garantindo a persisténcia dos bens comuns.
Os processos de decisdo do sistema produzem tarefas
que sdo executadas por uma equipe intersistema
(também conhecida como “interdisciplinar”) envolvendo
o planejamento coordenado e a operac¢do de projetos.
Por meio desse processo de decisdo abrangente e
transparente, sabemos exatamente o que precisa ser
realizado para sustentar e evoluir nossa realizacdo.
Aqui, por meio de decisdes e cooperag¢ao formalizadas,
podemos reestruturar continuamente a comunidade
em direcdo a uma dinamica de potencial superior de
experiéncia de vida para todos. Observe que o “sistema
econdmico” da comunidade é englobado principalmente
por seu sistema de decisdo - um sistema econdémico é
um sistema de decisdo.

O padrdo de especificagdo do sistema material
descreve as estruturas, tecnologias e outros processos
que construimos em torno de nés mesmos e em nNOsso
ambiente materializado, em nosso habitat ecolégico. O
sistema material codifica e expressa nossas decisdes
resolvidas. Quando uma decisdo se resolve em acdo,
essa acdo é especificada para ocorrer no sistema
material. Aqui, nosso comportamento influencia o meio
ambiente e, por sua vez, o ambiente influencia nosso
comportamento [social]. A integracdo coerente e a
visualizagdo aberta dos sistemas materiais é importante
para que nossas criacbes mantenham o mais alto
nivel de cumprimento para todos os individuos. Essa
especificacdo representa a codificagdo de nossas
decisBes em nosso ambiente formando nossos estilos
de vida em torno de um sistema unificado de servico
de habitat dentro do qual existe uma rede de sistemas
urbanos integrados. A visualizagdo e simulacdo de
nossas integra¢cdes de materiais conectados é essencial
para a manuten¢do de um conjunto de construgdes
materiais complexas projetadas para se manterem
alinhadas com a regeneracdo do nosso estado de maior
potencial de cumprimento. Como tal, o sistema de
materiais detalha o que tem sido, o que é e 0 que poderia
ser construido [a partir do nosso modelo de informacao]
em nosso ambiente. Esta especificacdo retrata, através
da linguagem e simbolos, a visualiza¢do e simulagdo do
sistema material (ou seja, a rede de sistemas urbanos
integrados). Para qualquer coisa que deve ser construida
no sistema material, ha uma parte escrita, uma parte
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de desenho, e uma parte de simulacdo, que também
€ como a especificacdo do sistema material é, em si,
dividida.

E, finalmente, o padrdo de especificacdo do sistema
de estilo de vida descreve as orientagdes e interesses
comportamentais comuns dos individuos entre a
comunidade, ao mesmo tempo em que identifica
os ciclos aos quais eles entram que compfem o
movimento diario em suas vidas. Um estilo de vida é
como gastamos nosso tempo; é nosso padrdo de vida
no mundo expresso por nossas atividades, interesses
e compreensdes. Essa especificagdo fornece uma
reflexdo fundamentada sobre nosso modo de vida,
como vivemos nossos valores e as maneiras pelas quais
expressamos nossa visdo de mundo. Logicamente
deriva e discursivamente defende a experiéncia de vida
que todos temos em comum: todos nos participamos
de comunidades de pratica, todos temos interesses
e necessidades, todos no6s contribuimos através de
nossa participacdo, todos buscamos a auto-integracdo
e 0 autodesenvolvimento, somos todos ativos as vezes
e inativos em outros momentos, todos nds descobrimos
e adaptamos através de nossas experiéncias, todos
nés temos padrdes rotineiros de comportamento , e
todos nds entramos em um ciclo. Aqui, aprender é algo
que fazemos através da experiéncia de vida e algo que
influencia a experiéncia de vida. Como seria sua vida em
uma comunidade onde bens e servicos sdo abertamente
coordenados para serem acessiveis sem a necessidade
de qualquer forma de troca? E interessante pensar sobre
como um estilo de vida pode ser em uma sociedade
orientada para o auto-desenvolvimento e contribuicado,
e ndo estratificada pela idade e pelo posicionamento de
poder de si mesmo sobre os outros.

Simplificando, essas normas expressam a deriva¢do
l6gica e o funcionamento técnico de um sistema
“comunitdrio” vivo. Eles sdo a documentacdo “viva" a
ser usada em sua definicdo, raciocinio, construcao,
operacdo, e duplicacdo compartilhada. E ainda assim,
ndo sdo representagdes estaticas de nada. Adaptamos
e evoluimos a medida que observamos e aprendemos
mais.

Para nos, ha o surgimento da comunidade quando
esses quatro sistemas organizadores primarios existem
em relagdo harmoniosa, operando juntos de forma
conectada e coerente para nossa realiza¢do adaptativa e
mutua. E assim, quando usamos a palavra“comunidade”,
estamos nos referindo a um tipo especifico de design
social, de decisdo, material e estilo de vida. Investigamos
um tipo especifico de modelo de informacdo
social. Investigamos um modelo onde o feedback é
contabilizado e as relagdes sdo experimentadas como
elas sdo, unificadas e harmoniosas. Aqui, o feedback
evolui o espa¢o da informacdo, permitindo a geragao
de um ambiente onde nossos comportamentos e
constru¢Bes possam se alinhar intencionalmente com
nossa realizacdo.

Juntos, esses sistemas representam um espaco
de informacdo unificado que descreve o “sistema

operacional” de c6digo aberto e livre de uma sociedade
do tipo comunidade. Estamos, metaforicamente falando,
em uma “era digital” onde podemos reprogramar
rapidamente os sistemas ao nosso redor para otimizar
nossa realizacdo e distribuir prosperidade de forma
regenerativa. Consequentemente, pode-se ver as
especificacBes como a adog¢do do sistema operacional da
natureza aplicado ao nosso florescimento intencional.
Também pode ser util considerar as especificacBes
como algo semelhante ao que os fisicos chamam de
“TOE", que é uma sigla que significa “teoria de tudo”.
Para os fisicos, um TOE é uma descricdo unificada e
coerente de toda a natureza. E assim, pode-se também
dizer que o padrao de especificagdo, como um modelo
de informacdo unificado representando a comunidade,
representa uma teoria de toda forma de organizagao
humana realizada na natureza, dado o que se conhece
atualmente. Certamente, se é uma teoria de uma forma
6tima de organizacdo humana, entdo ela deve explicar o
que experimentamos e sabemos.

Para conhecer a realizacdo, viver em plenitude e
sustentar a ecologia do nosso planeta, precisamos
resolver juntos para a sociedade (como uma
comunidade). Assim, o Projeto Auravana propde uma
grande teoria unificada como soluc¢do para a realizagdo
humana e sustentabilidade ecolégica; da mesma forma
que os fisicos tm um modelo padrdao que unifica
todos os entendimentos fisicos. Um dos objetivos do
Projeto Auravana é trazer essa grande sintese unificada
de comunidade para a humanidade. Ao fazer isso, a
humanidade tera um instrumento de alinhamento
aciondvel, um plano, para uma melhor navegacdo
e como podemos compartilhar o planeta de forma
sustentavel.

Essencialmente, os padroes de especificacdo
representam nossa descricdo e explicacdo da
comunidade como um conjunto de inter-relagdes
comuns e persistentes e integra¢des que orientam para
o cumprimento e sdo capazes de serem dimensionadas
até a populacdo do planeta sem causar instabilidade
(devido a imprecisGes no design e falta de alinhamento
com processos naturais). O sistema em si é escalavel
e eficientemente duplicado porque reflete a forma
como a natureza funciona aos nossos melhores
entendimentos. E ainda assim, é importante considerar
que a comunidade se desenvolve quando nés,
como individuos, despertamos para 0 nosso proprio
crescimento e autodesenvolvimento, tendo nossas
préprias experiéncias e provando para nés mesmos o
que é verdadeiro e real.

Um sistema social, de decisdo, material e de estilo de
vida faz parte da experiéncia cotidiana da humanidade,
e se esses sistemas ndo forem compreendidos ou bem
desenhados, entdo o florescimento da humanidade seréa
significativamente menor do que seu potencial atual (ou
seja, a humanidade pode ser deixada perpetuamente
desejando). Sob condi¢des sociotécnicas complexas,
quando a humanidade é deficiente na compreensdo
desses sistemas e o que é preciso para prover o
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cumprimento da humanidade, entdo naturalmente
havera sofrimento, comportamentos mal-adutores, e
des-facilidades. Uma analogia de jardim pode ser usada
aqui; pode-se dizer que se um jardim ndo foi cuidado
e cultivado com premedita¢cdo e conhecimento, entdo
naturalmente havera“erva daninha” ou comportamentos
equivocados que interferem negativamente e diminuem
a qualidade, estética e producao do jardim. Em outras
palavras, quando a humanidade se torna deficiente em
entender o que precisa dos sistemas que compdem sua
sociedade, haverd as ervas daninhas (metaforicamente
falando) que diminuem a qualidade de vida e reduzem
o florescimento. Ou, dito de uma forma um pouco
diferente, quando um ecossistema que fornece a
humanidade é perturbado, havera assolea¢Bes (como:
“criminalidade”, patologia, racismo, etc.) que aparecem
entre a populacdo humana. E atil aqui olhar para os
agricultores que estao fazendo agricultura regenerativa
para descobrir que as as fezes nunca sdo o problema;
as moagens (metaforicamente falando, pensamentos e
comportamentos prejudiciais)sdo ossintomasdo colapso
da realiza¢gdo, ou mais precisamente, uma deficiéncia
nas estruturas sociais que orientam para a realiza¢cdo
humana. Quando arealizagdo esta presente, a populagdo
humana pode chegar a um estado homeostatico (ou
hemodinamico) onde ndo ha oportunidade de desvia-
lo o comportamento descontente nesse ambiente,
permitindo assim, o florescer da espécie humana na
escala de sua populagdo global. Se organizag¢des sociais
ruins, mas decisdes e/ou constru¢des de materiais ruins
forem despejadas em uma ecologia natural saudavel,
entdo naturalmente haverd um ecossistema insalubre
ou desequilibrado (e metaforicamente, as ervas
daninhas surgem). Na agricultura regenerativa, as ervas
fazem parte da maneira da natureza de regenerar um
ecossistema, e na preocupacdo com sistemas sociais,
comportamentos e pensamentos nocivos sao um sinal
de que algo extremamente importante esta sendo
perdido no design social. As situa¢des ruins devem
ser reconhecidas e entendidas, e ndo ignoradas, se
devem servir e desempenhar seu importante papel na
regeneracdo e restauracao de um ecossistema saudavel.
H& uma progressdo passo a passo de observar e
reconhecer sentimentos e, em seguida, redesenhar para
um florescimento mais ideal, que surge naturalmente
em condi¢des saudaveis e condicionamento. Doengas
e comportamentos dolorosos sdao a manifestacdo
de sintomas que encontraram seu nicho em um
ecossistema danificado. E, no entanto, eles estdo
desempenhando um papel na facilitagdo da mudancga
de volta ao estado de saude. No entanto, no inicio do
século XXI, as profissdes foram ensinadas a matar e
ignorar indicadores essenciais - a policia e a profissdo de
justica foram ensinadas a matar e prender, os médicos
foram ensinados a matar e mascarar, e a profissdo de
autoajuda tem sido ensinada a ignorar sinais como
“negativos” e a redirecionar a culpa para subgrupos
especificos da populagdo. Nenhuma dessas reagdes
infelizes ajuda a resolver o problema raiz/sistémico real.

Entdo, os profissionais prendem todos os criminosos,
ignoram toda a negatividade, e entdo, se perguntam
por que ela perpetua ano apés ano. Além disso,
profissionais do inicio do século XXI rotulam pessoas e
situacBes de maneiras que mascaram o que realmente
estd ocorrendo. Em muitos aspectos é uma falta de
inteligéncia no nivel social que perpetua este ciclo.

Aqui é onde a ideia de ndo combater o sistema
existente, mas facilitar a experiéncia de uma forma
diferente, torna-se relevante; como diz o ditado:
“Construa um novo sistema que torne o existente
obsoleto”. E lembre-se, um sistema que funciona para
todos funciona para nés também.

Karl Marx, e muitos outros, notaram o ideal de uma
sociedade onde o dinheiro, a propriedade privada, o
Estado e a hierarquia socioeconémica ndo existem mais,
no entanto, ele (e outros) ainda precisam documentar
0 processo sociotécnico completo e socialmente
padronizado, a oncepgdo e operacdo de tal sistema
em um nivel pratico. A transicdo para uma sociedade
do tipo comunitario tem sido prevista hd muito tempo
por muitas pessoas (por exemplo, Edward Bellamy).
A humanidade avancou em sua compreensdo da
comunidade e como elabora-la ao longo do tempo. Karl
Marx e muitos outros comegaram a apresentar criticas
ao sistema social existente do tipo Estado-Mercado
(capitalista), enquanto identificavam as caracteristicas
de um arranjo mais ideal. Os soviéticos e socialistas
comegaram a trabalhar no calculo econémico [socialistal
(ou seja, planejamento econdmico central) e modelagem
cooperativa sociotécnica. Os politicos [comunitdrios]
comecaram a trabalhar na mudanca de politica em um
esforco para que os padrBes da comunidade fossem
adotados como método de transicdo. As industrias
[cooperativas] mundiais comecaram a trabalhar na
automacdo mecanica e de processos para substituir
trabalhos indesejaveis por projetos melhores. Jacque
Fresco, entre outros arquitetos e engenheiros, nos
apresentou o sistema integrado de cidade total, a
otimiza¢do da producdo e a eficiéncia da infraestrutura.
Psicélogos sociais, cientistas de sistemas e mecanicos
computacionais, entre outros, ajudaram a desenvolver
uma suficiéncia de informa¢des e funcione bem
para todos. Por meio de uma organizacdo planejada,
transparente e contribuida de pessoas educadas e
conscientes, é possivel desenvolver uma transi¢do
segura para a comunidade em escala social

Entdo, é nisso que estamos trabalhando, estamos
projetando o ideal no agora. Quem ndo quer uma vida
de integralidade e significado, de potencial, propoésito
e brincadeira, que sdo diretamente motivacionais e
facilitam o acesso a um eu inteiro e integrado? E depois
de ter tido algum tempo para considerar a pergunta,
entdo pergunte a si mesmo: “Como é experimentar
o fluxo na minha vida diaria através da expressao de
conexdo e integracdo em cada escala de relacionamento
até o maior ecolégico e socioecondmico?” Se fluirmos
com principios naturais, podemos até amplificar o
que somos capazes na natureza; podemos ficar ainda
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melhores nisso, e fazé-lo de uma forma que nos
mantenha harmoniosos com o mundo natural, para que
sejamos otimizados em nosso alinhamento com seu
fluxo (ou seja, ndo estamos lutando contra o fluxo da
natureza).

Na comunidade, nos tornamos exploradores,
criadores e zeladores. Nossas vidas e criagdes passaram
a envolver a consideragdo dos ciclos naturais de vida
para que possamos construir estabilidade e resiliéncia
em nossos sistemas. A comunidade é um modelo de
convivéncia alinhado com nossos ciclos de vida naturais,
um modelo de comunicagado e integracdo bem-sucedidas
em todas as escalas de relacionamento. Envolve a
construcao de um conjunto de relagfes alinhadas com
a natureza para que possamos regenerar a abundancia
que ndo pagamos [em qualidade].

Se vocé fosse andar por ai e experimentar a
comunidade, vocé poderia dizer que ela se sente
aberta - uma no¢do de como as pessoas se tratam de
forma aberta, é visualmente atraente e esteticamente
agradavel, e também que ha muitas oportunidades
para as pessoas interagirem, descobrirem e crescerem.
Simplificando, é um projeto ambiental que nos eleva de
todas as formas que sabemos que podemos ser erguidos
em torno de uma populagao de outras pessoas (em um
ambiente material). Como tal, é ainda mais experiente
como uma coordenagdo aparentemente sem esforgo
entre as pessoas para a realizacdo de todos, um lugar
onde a sabedoria de todos pode contribuir para todo o
nosso bem-estar. E é a partir deste lugar na plenitude de
nossas vidas que experimentamos a criagdo em vez de
compensagao.

Quando estamos cheios e ndo insaciaveis, que é a
reivindicagdo da fome e do sofrimento, entdo podemos
ter jogo e liberdade em torno de nossa realizagdo.
Quando ndo nos sentimos cheios no momento,
entdo ficamos continuamente querendo... a préxima
compra... a préxima forma de entretenimento... o
proximo sistema... a préxima coisa a sair... 0 préximo
lugar para chegar... a préxima “comunidade” para se
juntar, o que quer que preencha o vazio que sentimos.
Entre as comunidades, no entanto, estruturamos
nossa realizacdo através da unificacdo de nossos
padrées de especificacdo para que tenhamos tempo
e espaco para pensar com mais cuidado sobre nossas
necessidades, nossos desejos, nossas preferéncias e,
certamente, reconsideracdo de nossas opinides. Aqui,
nossa suficiéncia significa que ndo temos incentivo para
tomar sem respeito pelos outros. Se pegarmos o que
estd ao alcance sem considerar a coordenacdo [através
da especificagdo] podemos perder a experiéncia de
realizagdo através da sinergia de nossos esforgos.

Se féssemos simplificar isso ao extremo, entdo
poderiamos dizer, “A vida é longa, entdo vamos todos
nos dar bem”. Em vez de trocar (crencas e recursos)
entre nds por alguma realizacdo, permite projetar um
sistema unificado (vivo) para nossa realizagao.

A parte unificada, aqui, tem reitera¢cdo. Se olharmos
para a estrutura material, como vamos construir algo

integral. A experiéncia da comunidade é a integracdo de
elementos externos e internos. Sem uma abordagem
holistica, ndo podemos construir comunidade, muito
menos garantir que seu design seja escalavel, duplicado
e atualizado. H& todo um sistema subjacente de
identificacdo, organiza¢do e coordenac¢do que compde
a ideia que as pessoas tém em sua mente como
um conjunto de arquitetura atraente. As imagens
arquitetdnicas que podem ter atraido vocé pela primeira
vez para essa direcdo (como as publicadas pelo Projeto
Vénus) sdo apenas a ponta do iceberg metaférico em
causa da construcdo da comunidade. E importante
estar ciente de que hd uma decisdo sociocondmica,
e um estilo de vida particular, por trds do surgimento
das estruturas materiais e tecnologias que podem ter
inicialmente chamado sua aten¢do. Temos que ir mais
fundo em nosso pensamento do que o superficial.

E importante pensar ndo apenas na especificacdo do
material (que inclui os edificios, a infraestrutura e todos
0s outros aspectos materiais/tecnolégicos do sistema
urbano integrado), mas também a necessidade de
organizacdo social, decisdo e design de estilo de vida.
H& muito mais na cria¢do projetada do sistema que
essa direcdo promove do que apenas sua realiza¢cdo
arquitetdnica e tecnolégica [material]l. Um iceberg
pode ser uma metafora Gtil aqui para ilustrar ainda
mais o ponto. A pequena quantidade de iceberg acima
da superficie representa a arquitetura e tecnologia do
material visivel; a enorme massa abaixo da superficie
representa o restante da comunidade como um sistema
vivo, desde estilos de vida individuais até coordenagdo
social, e algoritmos de decisdo (que facilitam a realizacdo
de recursos econfémicos). A arquitetura material, a
parte do iceberg acima da 4gua, é exatamente o que
vocé vé primeiro; e embora sua especificagdo (ou seja,
a especificacdo do material) seja essencial, sua criagdo
para a negligéncia das outras especificagBes (ou seja,
o social, a decisdo e o estilo de vida) ndo levard a um
projeto seguro e estavel da cidade social.

Proporcionar acesso a recursos e tecnologia sozinho
ndo resolverd problemas sociais significativos; ha
também a necessidade de [pelo menos] re-organizagdo
social e re-design de decisBes. Precisamos de um modelo
de informacdo recém-atualizado e mais abrangente
para viver. Mais tecnologia e abundancia material
ndo é necessariamente benéfico quando a estrutura
socioconstrutiva de uma sociedade, e o estilo de vida,
comprovadamente produz sofrimento. Aqui, temos que
prestar aten¢do ao sofrimento, pois o sofrimento é um
sinal de que o projeto de um sistema social vivo esta
quebrado.

Agora, considere a metafora do iceberg no contexto
de mudanca em grande escala ao longo da histéria.
Vocé tem um monte de gente, algumas das quais sdo
muito temerosas, que decidem que querem mudar o
sistema socioecondmico. Entdo eles fazem; eles mudam
o sistema, superficialmente. E agora, possivelmente
depois de uma gera¢do ou duas, eles estdo de volta
de onde comecaram. porque essa é a natureza da
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desconstrucdo e uma insuficiéncia na organizagao auto-
integrada. O sistema simplesmente voltou ao que era
antes, sob um nome diferente e talvez um conjunto
diferente de tecnologias. O medo e a ignorancia criaram
mudancgas, e a mudanca ndo fez nada, entdo ninguém foi
realmente ajudado. Se trabalhdssemos de forma integral
e inteligente, tanto internamente quanto externamente,
provavelmente teriamos uma qualidade de vida mais
significativa e de maior qualidade como resultado.

O medo e a ignorancia causam um foco nos sintomas,
inibindo uma consciéncia mais profunda das causas
e relacionamentos. Podemos facilmente nos tornar
parte do problema e ndo parte da solu¢do quando ndo
vemos a situagdo de uma perspectiva suficientemente
abrangente. A maneira como vocé se torna parte
da solucdo é trabalhar para se desenvolver em uma
expressdo de seu potencial mais elevado e também
reconstruir seu ambiente em um ambiente de maior
realizacdo de todos. Tornando-se uma parte real da
solu¢do, ndo uma parte fingida da solucdo, ou pior,
uma parte do problema simplesmente introduzindo
informag¢des mais confusas e medo em um sistema
j& temeroso. Aqui, é sabio considerar que talvez
precisemos de menos ativismo e mais atividade no
autodesenvolvimento pessoal e na co-criacdo [uma
especificacdo] para a realizacéo..

E importante ressaltar que nosso trabalho ndo é sobre
pegar com forca as criagdes dos outros ou incendia-
los; trata-se de criar algo diferente e compartilha-lo
com os outros para que eles possam experimentar e
possivelmente perceber que eles também podem re-
construir suas criagdes em direcdo a uma de maior
realizacdo para todos.
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3 Visualizacao da comunidade

Aqui, eu vou dar-lhe apenas um breve gostinho de nossa
vida juntos; um gostinho de como a vida poderia ser
agora, neste exato momento, se N0ssos pensamentos e
acOes se estendessem o suficiente para a nossa prépria,
e todas as outras, a maior realiza¢do. Veja, o futuro
acontece através do agora. Assim, quando as pessoas
dizem que a comunidade é algo para o futuro, entdo
elas se tornam impotentes para o potencial de criacao
da comunidade no presente, a0 mesmo tempo em
que reduzem o provavel surgimento da comunidade
no futuro real. O Projeto Auravana existe, em parte,
para co-criar o surgimento de uma rede municipal
socioeconomicamente integrada, na qual individuos
propositadamente orientados sdao cumpridos em seu
desenvolvimento em dire¢do a um estado de experiéncia
potencial maior para si e para todos os outros.

E se vocé tivesse a oportunidade de participar da
criacdo e operagdo de um sistema de vida onde as
escolhas mais saudaveis e satisfatérias também fossem
as mais faceis de tomar? Imagine uma cidade (um
espaco de convivéncia) onde é mais agradavel andar
ou andar de bicicleta, do que dirigir, gracas ao layout
inteligente e integrado do ambiente fisico. Entre a
comunidade, enquanto caminhamos pela maior parte
do nosso belo espaco cotidiano, experimentamos
um sistema socioecondmico vivo estruturado para
coordenar decisdes, e o fluxo de recursos, para nossa
realizagdo. Aqui, experimentamos um design intencional
que suporta uma alta qualidade de vida para nds e para
todos os outros; é um ambiente onde nossa tecnologia
e economia nos servem, ndo o contrario. E um ambiente
ondenossas cria¢gdes nos proporcionamumaabundancia
de acessoavidaenriquecendo oportunidades, mantendo
uma estrutura de apoio para viver vidas melhores - vidas
alinhadas com o desenvolvimento do nosso verdadeiro
potencial. E um ambiente que atrai o melhor de cada
individuo; ele nos fornece a energia da felicidade, do
bem-estar e do amor profundamente sentido um
pelo outro e pelo nosso universo. A comunidade é tdo
projetada que oferece grandes oportunidades para
exploracdo externa, bem como o espago para irmos
para dentro e experimentarmos nosso ser universal.
Aqui, nossas decisGes e a¢des se misturam em uma
direcdo proporcional ao nosso maior potencial. E ainda
assim, criticamente, ainda permanecemos cientes da
possibilidade de cair em rotinas que desenham os piores
tipos de pensamento e comportamento. Na comunidade,
escolhemos intencionalmente padrdes que facilitam
maior realizacdo, e usamos nossa inteligéncia para
deixar de lado essas rotinas que poderiam nos fazer
cair em padr@es que restringem nossa empatia e alegria
na vida. A medida que avancamos através de nossa
comunidade, ha amor, luz e inteligéncia nas expressdes
que criamos e nas estruturas as quais entramos.
Imagine um estilo de vida e um conjunto de sistemas
tecnolégicos que melhoram, e ndo suprimem, nossas
préprias habilidades. A comunidade oferece, e usarei
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uma palavra forte aqui, uma compreensdao “correta”
de como todos nés podemos viver vidas melhores. E,
muitos experimentos psicoscioldgicos contemporaneos
e achados epidemioldgicos estdo mostrando o grau em
que estao corretos.

Imagine a aparéncia fisica da comunidade como
um sistema urbano sustentavel e integrado projetado
especificamente para funcionar para o cumprimento
de todos. Esta é uma cidade que esta continuamente
atualizada com nosso conhecimento sobre como todos
noés poderiamos viver de forma mais otimizada, enquanto
nossas forcas inerentes e individuais. Experimentamos
um espaco onde o conhecimento é aplicado para o
bem-estar e beneficio de todos. Muito do trabalho nesta
cidade tem sido automatizado para liberar tempo para
os individuos perseguirem suas paixdes e interesses
maiores. Aqui, a automacdo e a tecnologia sdo integradas
inteligentemente a um design socioecondmico holistico
global, que funciona principalmente para otimizar a
qualidade de vida de cada individuo.

Quando comecamos nossa jornada por esta cidade,
através da comunidade, vocé passa por outros e percebe
que as pessoas estdo sorrindo e repletas de prazer
entusiasmado pela vida. Vocé percebe que é um forte
senso de coesdo social e vinculo, mesmo entre aqueles
que vocé ndo conhece pessoalmente. H4 um sentimento
de unido na atmosfera. Aqui, vivemos de maneiras que
ajudam a ndés mesmos e aos outros para melhor. Temos
uma consciéncia de que tipo de sociedade estamos
lentamente construindo. Nossa visdo de mundo é
aquela que apoia nossa proépria evolugdao e nos ajuda
a nos tornarmos seres humanos melhores; ndo é uma

visdo de mundo complacente. Quando outros em nosso
ambiente estdo se sentindo deprimidos, ou ndo fazendo
nada construtivo com suas vidas [além de cuidar de sua
prépria propriedade], entdo vemos isso como prejudicial
para todos. Na comunidade, reconhecemos que temos
uma qualidade de vida mais rica com vizinhos saudaveis,
felizes e educados; florescemos quando temos uma
populacdo bem informada com uma abundéancia de
oportunidades de descoberta, auto-desenvolvimento e
contribuicdo.

Na comunidade, nosso pensamento sobre como
podemos viver uma vida mais otimizada é semelhante
para cada individuo, em grande parte porque todos
temos acesso ao mesmo espaco de informagdo
unificado, incluindo detalhes sobre quais recursos temos
disponiveis e o que cada um deles exige individualmente.

Nosso modelo de informacgdo unificada é informado
por todas as entidades, informa todas as entidades
e orienta todas as criacbes para O nOssO maior
cumprimento. Todos compartilham um modelo de
informag¢do comum e coerentemente unificado que
direciona e orienta suas vidas; mesmo que, diariamente,
possamos ter propésitos e objetivos individuais
muito diferentes. Podemos ter interesses diferentes,
mas quando nos reunimos como comunidade,
compartilhamos uma direcdo unificada, orientada e
abordada a vida (ou seja, navegamos em comum --
temos um espaco de navegacdo comum). Buscamos
superar as diferencas e trabalhamos cooperativamente.
As cidades em comunidade sdo desenvolvidas através
das contribui¢cdes e decisdes dos préprios individuos.
E importante ressaltar que as divergéncias na forma

Figura 11. Motor de jogo (simulagéo 3D) de um sistema urbano integrado circular. Esta imagem retrata vdrias circulares na cidade.
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como navegamos provavelmente criardo animosidade
e conflitos, e assim, mantemos um espa¢o aberto,
coerente e bem informado que usamos para estruturar
nossas vidas juntos. Reconhecemos que nossos valores
e entendimentos precedem toda a aplicacdo técnica, e
que a integridade de nossos valores e entendimentos
sdo tdo bons quanto o qudo alinhados eles estdo com
nosso campo de vida da necessidade humana, que faz
parte do ponto comum que todos compartilhamos.
Entre a comunidade, vivemos e nos comportamos de
maneiras que sdo realmente importantes para nos;
nossos entendimentos, valores e comportamentos
sdo consistentes [e emergentes]. Aqui, reconhecemos
que, embora tudo esteja interconectado, no momento,
nem todos podem estar trabalhando em direcdao ao
mesmo objetivo pessoal, e assim, criamos estruturas
suficientemente flexiveis para permitir a expressao de
nossos interesses individuais.

Imagine uma visdo da sociedade que levou nossos
entendimentos das relagdes existentes para o proximo
nivel, e é construido com a compreensdo de que estamos
inter-relacionados até nossa esséncia. Mantemos (pode-
se dizer) uma consciéncia cultural que se baseia em um
reconhecimento valido das leis da natureza as quais
estamos todos vinculados. Usamos o que a natureza nos
da, que é tudo o que podemos fazer. Nossas decisdes
ndo sdo sobre quem esta certo e quem esta errado, nem
estdo preocupados com lucro e perda; em vez disso,
envolvem uma visdo holistica dos dados, e sdo sobre o
que funciona e ndo funciona para nossa sobrevivéncia
e florescimento. Percebemos o mundo como maleavel,
e é nosso trabalho diario, nossa intencdo proposital, e
nosso estilo de vida que o organiza de uma maneira que
nos torna todos melhores, ou piores. Agora, ao ver os
outros seguirem suas vidas diarias, vocé sente o abraco
de um ambiente familiar; uma lembranca de algo ha
muito esquecido entrelacado com a arquitetura mais
agradavel, oportunidades enriquecedoras e ambientes
naturais. Somos seres naturais e viemos desse cenario.
Sé faz sentido que quanto mais construirmos em
alinhamento com os processos naturais, e passarmos
tempo na natureza, melhor sera. Assim, imagine uma
cidade em que o cultivo de alimentos e a beleza natural
sdo integrados em todos os espagos disponiveis e
desejaveis. Nesta cidade ndo ha “locais nobres”; em
vez disso, todo mundo tem acesso a uma localizacdo
privilegiada. Aqui, caminhamos pelo nosso ambiente vivo
e escolhemos livremente uma variedade de alimentos
saborosos e nutricionalmente densos sem se preocupar
com a poluicdo e outros residuos toxicos. Observe
que colhemos alguns de nossos préprios alimentos,
enquanto também temos servicos automatizados que
fornecem precisamente o que precisamos. Semelhante
a experiéncia de nossos ancestrais na natureza, a
diversidade dietética é igual a suficiéncia alimentar.
Em outras palavras, e relativamente falando, quanto
mais diversificados comemos, mais chances de extrair a
nutricdo de que precisamos.

A medida que continuamos nossa jornada pela cidade,

vocé olha para fora e nota uma sensacdo de amplitude,
bem como o uso altamente eficiente e simbiético desse
espaco. Essa experiéncia pode ser contrastada com a
sociedade do inicio do século XX, cujas construcdes sdo
focadas em limites, o que é muito diferente de como
uma paisagem natural é vista. No inicio do século XXI,
a necessidade constante de avaliar onde se pode e
ndo pode ir tem um forte impacto sobre a psicologia
dos individuos nela, e muda a maneira como se pensa,
sobre tudo. Alternativamente, quando nos reunimos
para compartilhar nossa realizacdo, dissolvemos
essas fronteiras [artificiais] em direcdo ao beneficio
de todos, pois se elas permanecessem, percebemos
que criariam desarmonia para todos. Percebemos que
hd uma relacdo entre nossas estruturas conceituais
e materiais, e nosso bem-estar e estilo de vida. Pense
em uma cidade em que todos os bens e servi¢os sejam
gratuitos, como na natureza, para que ndo fiquemos
constrangidos (limitados) pelo abstrato intangivel
conhecido como “dinheiro”, e, portanto, desconectados
em nossa capacidade de sentir com precisdo e
responder adequadamente aos sinais ambientais. Aqui,
compartilhamos informagdes, produtos, projetos e
outros recursos, livremente e sem restri¢des. Considere
como seria a vida se nem vocé, nem ninguém ao seu
redor, estivesse preocupado com dinheiro (o que
fratura as relagdes e a cognicdo de tantas pessoas). Se
as pessoas tém acesso as necessidades da vida, elas nao
“roubam”, e o “crime” (como é conhecido na sociedade
do inicio do século XXI) torna-se quase inexistente.
Entre a comunidade, buscamos melhorar o que temos e
compartilhamos nossas melhorias com os outros. Além
disso, entendemos que existem recursos limitados,
e que podemos otimizar o uso desses recursos em
beneficio de todos. Considere isso: se todo o dinheiro
do mundo desaparecesse de repente, mas o petréleo
superior, as instala¢8es de producdo e outros recursos
foram deixados intactos, poderiamos construir qualquer
coisa que escolhemos para construir e satisfazer
qualquer necessidade humana. Ndo é dinheiro que as
pessoas precisam, mas 0 acesso as necessidades da
vida (sem ter que apelar para uma figura de autoridade).
Ou, pense dessa forma, existem solug¢Bes técnicas e
recursos suficientes para resolver todas as necessidades
e problemas do mundo [real], mas ndo ha dinheiro (ou
vontade politica) suficiente no mundo [artificial] que a
sociedade do inicio do século XXI criou para implementa-
los. Nao é o dinheiro que nos permite fazer coisas.

A nocdo de que as coisas sdo “livres” na comunidade
é uma espécie de equivoco, porque ndo ha dinheiro
na comunidade. O dinheiro € uma construcdo social,
ndo ha nada como isso na natureza, ndo ha referéncia
fisica. A crenga das pessoas nisso sao os meios e os fins.
Além disso, dinheiro ndo é nada que vocé possa usar na
mao. E o potencial (um potencial controlado e limitado)
para conseguir o que vocé precisa, e assim, as pessoas
qguerem manter esse potencial entre si, ou apenas
alguns individuos muito préximos. Eles vao acumular
o dinheiro em si como um recurso (que é amplamente
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conhecido por ocorrer quando as culturas indigenas
sdo forcadas a usa-lo). Entdo, eles comecam a acumular
outros recursos que podem ter valor monetario. Quando
se vive em uma sociedade capitalista, s6 faz sentido
acumular coisas que poderiam ser convertidas em
dinheiro. O compartilhamento quebra, e comegamos
a notar uma perda de contentamento e uma perda
de felicidade, enquanto uma perda de significado e
identidade nucleo [na vida] comega a emergir, entdo
nepotismo e hierarquia. Aqui, o dinheiro em si se torna
um recurso reivindicado, e ndo é possivel sustentar
a comunidade quando algumas pessoas acumulam
recursos. Na verdade, a comunidade emerge em um
mundo onde tudo foi coordenado para ser acessivel
sem a necessidade de troca.

Na sociedade do inicio do século XXI, as pessoas
estdo constantemente sob a ameaca de perder o acesso
devido a uma redugdo na reserva monetaria ou narenda,
0 que muitas vezes significa a perda de sua propriedade
e uma reducdo em seu poder de compra de acesso (ou
seja, seu “poder de compra”). Devido a necessidade
de pagar continuamente pelo acesso, os concorrentes
exigem uma reserva continua de dinheiro e/ou fonte de
renda monetaria. Em geral, estdo em constante estado
de medo de perder aquilo a que atualmente tém acesso

(como proprietarios e como consumidores). Assim,
eles sdo incentivados a coletar e acumular recursos.
Lembre-se, e isso é muito importante, a comunidade
ndo pode ser sustentada quando algumas pessoas
acumulam recursos. Na comunidade, como na natureza,
ndo custa dinheiro viver e prosperar. Na sociedade do
inicio do século XXI, os seres humanos sdo os Unicos
seres que pagam para viver no planeta. Em vez disso, na
comunidade, os bens e servicos da mais alta qualidade
sdo coordenados para serem acessiveis a todos sem a
interferéncia de troca, dinheiro, escambo ou serviddo de
qualquer tipo. Queremos que todos tenham acesso ao
gue precisam sem o 6nus de seguir os ditames de uma
autoridade ou comprar, manter e garantir o que estao
acessando. Considere um estilo de vida em que ndo
precisamos (ou seja, ndo somos coagidos a) nos envolver
em trocas materiais ou comportamentais, ou pior ainda,
agradar, para florescer. As cidades em comunidade sdo
povoadas por pessoas que ndo precisam manter uma
carreira para sobreviver e manter o acesso a tudo o que
a humanidade tem a oferecer. Nunca havera emprego
suficiente para todos na Terra “ganharem” dinheiro
suficiente para satisfazer suas necessidades, mas ha
recursos suficientes se planejarmos e coordenarmos
nossos esfor¢os. Aqui, nossa motivacdo para fazer as

Figura 12. Modelo de referéncia em camadas para especificacdo de um sistema social, uma analogia de iceberg.

ESPECIFICACAO DO SISTEMA SOCIAL (ANALOGIA DE ICEBERG DE REFERENCIA EM CAMADAS)
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coisas da vida é intrinseca (ou seja, de dentro para fora,
a satisfacdo de nossas necessidades) e ndo extrinseca
(como a recompensa monetdaria que se obtém por ter
uma carreira ou a punicdo que se evita por ndo seguir
ordens).

Aqui na comunidade, ndo melhoramos para melhorar
nossa carreira; nés melhoramos para ndés mesmos,
para nossos outros significativos, e para todos na
comunidade. Nossos objetivos e aspira¢bes ndo sao
mediados por dinheiro, e assim, temos uma visdo mais
direta sobre a vida, e sobre o que é importante para nés.

Manter uma carreira significa que é preciso estar
“certo”, ou pelo menos parecer para 0s outros como
sendo certo. Se vocé estd certo e eles estdo errados,
entdo eles ndo sdo mais lideres no mercado (ou seja, 0
jogo global competitivo), que é muito ameacador para
as pessoas na competicdo, e certamente, ameagando
suas carreiras. A competicdo socioecondmica convida
a desafios e abre um caminho para vantagem sobre
os outros. Tal dinamica incita conflitos, e o conflito
traz catastrofe para ambos os lados. Na comunidade,
uma vez que nosso estilo de vida (nosso “sustento”)
ndo depende de estar certo e manter uma vantagem
competitiva, temos mentes mais abertas e ativas, o que
permite uma maior clareza de pensamento e expressao
da ciéncia (ou seja, descoberta) em sua esséncia. Entdo,
pergunte a si mesmo: “Como seria um estilo de vida
quando ndo adulterado pela necessidade de obter algum
tipo de vantagem de mercado sobre um concorrente, ou
simplesmente por causa do lucro?

Empregos sdo para maquinas. Na comunidade,
onde a maioria dos esforcos trabalhosos é tratada pela
tecnologia, somos livres para adquirir um conhecimento
mais profundo de nés mesmos e do universo (temos
tempo e acesso para verificar o que os outros afirmam),
o que facilita uma situa¢do de vida harmoniosa para
todos.

Quando o viés autoritdrio e de mercado ndo esta
presente, entdo a ciéncia representa uma linguagem
sem ambiguidade e com pouca interpretacdo.
Sua aplicacdo ao nivel da nossa socioecononomia
representa uma ferramenta técnica e referencial para
reduzir a md interpreta¢cdo entre pessoas que estdo
em comunicagdo construtiva. A ciéncia nos da um
“projeto” metédico que é igualmente interpretavel
em todo o mundo- o vocabulario cientifico funciona
em todos os lugares. No inicio do século XXI, ha uma
abundancia de ma interpretacao e nenhuma referéncia
do mundo real para a linguagem. A ciéncia nos da um
método para resolver problemas e uma abordagem
possivel de como podemos melhorar nossas vidas.
Imagine como seria a vida se ndo estivéssemos
constantemente nos confundindo, interpretando mal
as inten¢des e comportamentos uns dos outros, e mal-
entendidos nossos desejos mais profundos. Sem uma
linguagem comumente precisa, ndo é possivel construir
estruturas eficientes, complexas, técnicas e socialmente
significativas? Assim, na comunidade, reconhecemos o
que podemos realizar quando nos aproximamos da vida

com rigor semelhante.

Vamos continuar nossa jornada e agora comecar
a imaginar como seria a vida se todos ndo tivéssemos
que competir uns contra os outros pelo acesso a vida
servindo recursos e oportunidades enriquecedoras
de vida. O que estd disponivel para nés através da
sinergia de nossos esforcos é maior do que o que
esta disponivel quando competimos. E, isso é algo que
todos nés entendemos, é uma das razdes pelas quais
viemos participar da comunidade, em primeiro lugar.
Assim, ao olhar para a cidade, vocé nota a eficiéncia, a
harmonia pela qual atendemos todas as necessidades,
desejos e preferéncias humanas. Alimentos, energia,
transporte e producdo, por exemplo, tém a eficiéncia
como prioridade central em seus projetos, o que é
uma necessidade para a sustentabilidade de sistemas
tecnolégicos complexos. Nossas constru¢des sdo
projetadas para atender as nossas necessidades da
melhor maneira possivel com o menor uso de recursos
e esfor¢o. Fazemos o maximo possivel, com o minimo
possivel, e 0 que criamos é altamente duravel, e ainda
assim, altamente atualizavel. Por outro lado, em um
sistema monetario, tais projetos sdo geralmente muito
caros. Os custos de tentar criar uma cidade sustentavel
e eficiente dentro de um paradigma com fins lucrativos
sdo simplesmente muito altos, o que é uma das razfes
pelas quais ndo vemos uma Unica cidade otimizada para
o bem-estar humano no inicio do século XXI. Ha muito
pouco que seja sustentdvel na forma como as cidades
no inicio do século XXI sdo projetadas, ou os valores
sociais orientados ao dinheiro, que foram adotados por
seus eleitores.

Pergunte a si mesmo: “Como é a sustentabilidade na
pratica se o objetivo é ter cidades que funcionem bem
para nés no presente sem causar problemas para nos
mesmos e para o resto do mundo no futuro?”

Como cidade, a comunidade é um lugar em que
todas as tarefas (ou seja, “empregos”) realmente
valem a pena fazer. Todos sabemos o que precisa
ser feito, e participamos da continuacdo e evolucao
da comunidade sempre que desejar. Nosso tempo é
nosso, ndo é estruturado por uma figura de autoridade.
Aqui, oportunidades de acesso, auto-crescimento
e contribuicdo estdo sempre presentes. E nossas
contribuicdes nos beneficiam diretamente, em vez de
trabalhar em beneficio direto de outra pessoa. Todo o
trabalho (como esfor¢o aplicado para a continuagdo e
evolugdo da comunidade) é relevante, e cada um possui
seu préprio tempo. Como seria viver em um lugar
construido para expressar condi¢des de interesse em seu
bem-estar, bem como facilitar a preocupacdo empatica
com o bem-estar dos outros? Pode parecer uma cidade
que foi projetada abertamente, por todos nés, e por
todo o nosso bem-estar. A cidade que vocé vé antes
de ser totalmente de cédigo aberto e compartilhada
gratuitamente - qualquer pessoa pode contribuir, e
pode verificar o trabalho de outros para garantir que
os métodos (e projetos) mais eficientes e eficazes
estejam sendo usados. O resultado de nossa forma de
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vida abertamente originada é que hd a maximizacdo de
nossa qualidade de vida potencial, e nem acumulagdo
nem luta pela propriedade.

Na comunidade, a tecnologia é usada avancando a
humanidade de forma positiva. Nos projetamos sistemas
que libertam nossa populagao de todo o trabalho banal
e serviddo humana. Além disso, projetamos tecnologias
para garantir sistemas sustentaveis e regenerativos.
Ndo ha externaliza¢do dos “custos” (ou seja, acbes) de
viver em outras de classe socioecondmica mais baixa ou
no meio ambiente. Em parte, é claro, isso ocorre porque
na comunidade ndo ha classes socioecondmicas.
Reconhecemos os danos causados pelo quadro
monetario na externalizacdo dos problemas estruturais.
Racionaliza esses problemas como originados de uma
pessoa, lugar ou coisa, como o desemprego por causa
de “pessoas preguicosas”, roubo e dano como agdo dos
“corruptos”, e desequilibrios de oferta e demanda no
mercado que ndo sejam o proprio mercado. No inicio
do século XXI, observe como ndo ha conversa dentro do
quadro monetario que se examine como o gerador de
causa raiz de desfechos sociais e ambientais negativos.
Visualize a aparéncia fisica de uma cidade em que nem
o0 mercado nem o Estado foram codificados e, portanto,
ndao ha nem receita nem tributacdo. A vida moderna
envolve (e, para a maioria das pessoas que requer)
a propriedade, e ha impostos e
outras taxas que acompanham essa
propriedade.

Para ter acesso, esse tipo de
arranjo socioecondmico requer ter
um emprego para pagar as coisas, ou
se tornar uma aba de outra pessoa
que paga por essas coisas. E claro
que as cidades do inicio do século
XXI, consequentemente, parecem e
se sentem muito diferentes do que
fazem na comunidade. No mercado-
estado, as cidades sdo produtos e
as pessoas dentro delas tém pouca
escolha a ndo ser trabalhar para um
chefe, receber esmola, ou morrer
de fome. Estranhamente, hd um
segmento dessa populagdo que
acredita ter algo que eles chamam
de “liberdade de escolha”. O que eles
realmente tém € a ilusdo de escolha,
pois as opg¢Bes a partir das quais
podem “escolher” ja foram decididas
pela estrutura do proprio sistema e
pelos “tomadores de decisdo” mais
acima na hierarquia socioecondmica;
e, essas opcdes pré-selecionadas sdo
inescapdveis se a sobrevivéncia for
desejada.

Na comunidade, ndo ha comércio,
comércio econémico ou troca de
bens, classes socioeconémicas ou
hierarquia,  politica,  burocracia,
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Sistema
Material

policia, prisGes, lixo, pobreza, falta de moradia e
congestionamento. Ao chegar a comunidade da
sociedade do inicio do século 21, ha uma sensacdo de
alivio que essas coisas que mantiveram o potencial da
humanidade por tanto tempo ndo estdo mais presentes.
E ainda, a comunidade cria uma cidade onde criangas e
adultos brincam ao ar livre com seguranca a qualquer
hora. Ao considerar tal espago, sinta a auséncia,
novamente o alivio, de ndo ter nenhuma publicidade ou
marketing presente, seja no seu espago fisico ou digital.
Sinta a liberdade, aqui, da constante promocdo do
consumo e dos ditames autoritarios. Ndo ha vigilancia
ou desinformacdo, que estdo presentes em quase toda
parte nas cidades na sociedade do inicio do século XXI.
E, no entanto, a cidade parece lindamente mantida,
é projetada de forma inteligente e, ao passear, vocé
ndo precisa se preocupar em andar na grama ou em
outras superficies que foram pulverizadas com varias
substancias mortiferas, como pesticidas e herbicidas.
Imagine ndo ter que lavar os poluentes industriais de sua
comida ou filtrar pessoalmente sua dgua para remover
produtos farmacéuticos, subprodutos comerciais, como
fluoreto de sddio e outros contaminantes industriais.
Entre a comunidade, temos um ditado: “Sistemas sdo
o que eles produzem, ndo o que desejamos que eles
produzam.”

Figura 13. Aintegracdo dos quatro subsistemas sociais dentro de um abrangente.

Sistema Social

Plano de -
Projeto ok

Sistema
Social

Sistema de /
\' Estilo de Vida /

Sistema de
Decisao
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Individuos no inicio do século XXI a sociedade tornou-
se habituada ao constante estimulo do comércio e da
publicidade, que desgasta suas sensibilidades as suas
préprias necessidades e ao seu ambiente. Imagine a
experiénciadavidanacidadesemlixo, ouruido e polui¢ao
luminosa. Com o tempo, essa polui¢do nos faz desligar
dos estimulos ambientais. O ambiente continuamente
hostil da sociedade do inicio do século XXI faz com que
as pessoas nao queiram sentir seus insumMos sensoriais.
E, essa é a coisa mais estranha de se imaginar, que vocé
tem que parar de perceber seu ambiente para se manter
sdo. E claro que a poluicdo luminosa na sociedade do
inicio do século XXI afeta o sono das pessoas, seus
ritmos circadianos, e isso as impede de ver as estrelas,
o que de outra forma lhes proporcionaria uma conexao
noturna com o universo maior. Entre a comunidade, ndo
sentimos a necessidade de entorpecer nossos sentidos.
Também ndo criamos intencionalmente um ambiente
hostil que nos repreenca continuamente a agir de
maneiras que nao sdo do nosso interesse, vendendo-
nos mais do que precisamos, vendendo-nos alimentos
que causam doengas, ativamente tentando fazer ou
nos persuadir a ser insalubres, ao mesmo tempo nos
forcando a competir contra outros seres humanos
pelo que foi disponibilizado. Como humanos, temos
uma profunda necessidade de acreditar que os rostos
sorridentes na televisdo tém nosso melhor interesse
no coragdo, ou o rosto sorridente de um médico em
um hospital que esté
prescrevendo tratamento
esta fazendo isso de uma
maneira holisticamente
informada para o nosso

melhor interesse, e
ndo sobrecarregado e,
portanto, sub-informado,
ou simplesmente,
tentando pagar dividas. o
Essencialmente, a Direcdo
sociedade do inicio do

século XXl cria um ambiente
psicologicamente doloroso
[para aqueles com suas
sensibilidades ainda
intactas]. Na comunidade, o
ambiente vivo em si quase
parece um Unico organismo
com auto-regulacdo e auto-
recuperacao.

A comunidade é
semelhante (a este respeito)
ao corpo humano, que
quer se sentir bem e curar,
mas precisa dos insumos
corretos, bem como da
interferéncia minima do
que é maligno. E uma
sociedade tdo eficiente e
com cuidado organizado

Qrientagdo

Contribuicdo

Social

que parece que cuida de si mesma.

Nossacidadecomunitariaempregaométodo cientifico,
prioriza a eficiéncia ao longo de seu projeto, possui
uma estrutura social cooperativa versus competitiva,
é de alta tecnologia e altamente automatizada, e é
resultado de uma abordagem de sistemas na gestdo de
sua complexidade. E uma plataforma que beneficia o
mundo para o avanco sustentavel da humanidade. Aqui,
podemos nos perguntar, como seria a sociedade se
herdasse as propriedades do universo que vemos como
sua incrivel harmonia, matematica e auto-organizagao?
E, como seria se nossa inten¢do de sua criacdo fosse
benéfica para o individuo, de beneficio para o social,
e de beneficio para o planeta (e até, possivelmente, o
préprio universo)?

Agora, a medida que nos afastamos de um desses
sistemas integrados da cidade, vemos um retorno a
natureza antes que uma rede dessas cidades apareca
em formag¢do geométrica, estendendo-se muito longe a
disténcia. Quando uma cidade atinge um certo tamanho,
paramos e deixamos tudo voltar a natureza entre esta e
a préxima cidade; ndo ha expansdo urbana. Aqui, cada
cidade faz parte do nosso sistema comunitario unificado,
e conectada através do transporte rapido em massa.
Agora, considere uma rede dessas cidades através da
qual compartilhamos a Terra viva que perpetuamente
nos cerca. Tal vida é mais do que viavel se considerarmos
todos os recursos da Terra como a heranca comum

Projeto de Dobra Social

Abordagem

Solucdo

Plano de Projetos
[Sistema de Projeto]

Operagao

Sistema
Material

Sistema

de Decisao Consumo

Habitacao

Figura 14. Modelo simplificado mostrando o ciclo de operacdes em relagéo aos
quatro sistemas sociais e o plano do projeto.
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de todas as pessoas do mundo, e coordenamos
inteligentemente nosso uso deles através de um
conjunto compartilhado de especificagdes [de cédigo
aberto e compartilhados livres] para que todos nés
estivéssemos melhor. Vemos continuamente a notavel
quantidade que todos temos em comum em virtude de
sermos a mesma espécie no mesmo planeta. Imagine a
comunidade se materializando em uma rede de cidades
sem restricdo de viagem, e onde todos os servicos e
comodidades sdo gratuitos para todos, sem qualquer
exigéncia de troca. Experimente-se viajando dentro de
uma rede de (geralmente) cidades circulares, totalmente
sustentaveis, orientadas ao acesso, construidas para
aqueles que estdo ativamente engajados em viver sua
vida ao maximo.

Habitantes de todas essas cidades se véem como
uma familia humana. Podemos visivelmente, em nossa
aparéncia exterior, parecer diferente em tamanho e cor
da pele, e podemos estar posicionados geograficamente
em diferentes areas da terra, mas tratamos e
compartilhamos e cooperamos uns com 0s outros como
uma familia saudavel faria isso na sociedade do inicio
do século XXI. Algumas cidades da rede podem ser
compostas unicamente de individuos de uma Unica raca
(cor da pele ou grupo étnico), mas isso ndo nos separa.
Entre as comunidades, ndo estamos mentalmente nem
socioeconomicamente divididos por classe, nacao,

COMPETICAO
DE MERCA

género, cor da pele, etnia ou crenca.

Por que toda a humanidade ndo merece acesso a
tudo o que a humanidade tem a oferecer? A qualquer
momento, podemos revisualizar, e depois re-construir,
nosso sistema vivo. Neste momento, poderiamos
comegar a reformar esse modelo de informacdo, aquele
sistema operacional, que compartilhamos em nossas
mentes e codificamos em nosso ambiente através de
mudangas em seu material, e agora digital, estrutura.

O que vemos ao nosso redor é uma expressdo da
consciéncia daqueles que vivem aqui agora. Juntos,
podemos reconstustrir o ambiente do nosso presente
em dire¢do a uma visdo mais satisfatéria. Podemos
ajudar os perdidos na ilusdo, a ver o que é a realidade
mais claramente. Em esséncia, a criagdo da comunidade
envolve a revisualizagdo e a recodidacdo do ambiente ao
nosso redor para melhor nos servir, nosso bem-estar e a
saude do ambiente ecolégico.

Quando olhamos dessa maneira, vemos que a
sociedade é uma representacdo de todas as nossas
percepcdes e entendimentos codificados em nosso
ambiente, e ndo tem vontade prépria. A sociedade
depende do que fazemos dela, e por que e como a
construimos. Além disso, nosso Unico caminho para
corrigir quaisquer falhas em nossa sociedade é por
meio de nossas proprias percep¢des e entendimentos,
e nossa vontade de representa-los claramente para

PROPRIEDADE

DIRECAO DE
“PROPRIEDADE" DO
ESTADO-MERCADO

COERSAO
ESTATAL

O

COOPERACAO
DE ACESS

COORDENA?I\O
DE CONTRIBUICOES

DIRECAO
DE “ACESSO”
A COMUNIDADE

ACESSO

Figura 15. Representacdo de alto nivel do modelo comunitdrio do mundo real, dentro do qual existem dois tipos diferentes
de estados de valor (como posicbes contrastantes/opostas em um circumplexo de valores). Esses estados de valor tornam-se
codificados no ambiente material e, novamente, no ambiente social, por meio de decisbes. Estados de valor codificado de
forma diferente orientam em uma sociedade em diferentes direcées.
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todos verem. Que é o0 que as equipes e grupos de
trabalho estdo fazendo com os padrdes de especificacdo
para uma sociedade do tipo comunidade (ou seja, eles
estdo procurando entender melhor e operar uma
sociedade melhor). Essas especificaces sdo nosso
modelo de informacdo para a comunidade que estamos
compartilhando com o mundo e usaremos para
reconstruir nosso ambiente em dire¢do a um maior
florescimento para todos. De muitos modelos possiveis,
entre a comunidade, selecionamos o 6timo até agora,
dado o que se sabe.

Sé podemos reorganizar a estrutura raiz do nosso
sistema socioecondmico juntos. E honestamente, é
bom saber que estamos todos juntos nisso; nem um
nem outro, mas juntos. Podemos ajudar um ao outro a
realizar nosso verdadeiro potencial. Podemos sinergizar
nossos esforgos sociais e econdmicos em dire¢do a uma
abundancia no acesso a oportunidades e experiéncias
que facilitem nossa realizagdo e florescimento neste
planeta. Quando construimos comunidade, temos
essa comunidade também. Podemos fazer e ter coisas
mais agradaveis, quando pensamos através de nossos
problemas até sua raiz e trabalhamos juntos em dire¢do
comumente benéfica. Construir comunidade ndo se trata
apenas de construir servigos regenerativos e tecnologias
sustentaveis, mas também de construir a unido entre
individuos que estdo despertando para suas proprias
habilidades de integrar, conectar e adaptar-se a vida
orientada para a prosperidade de todos. A comunidade
é benéfica para todos, e a beleza dessa consciéncia
€ que ela incorpora uma nova estrutura de incentivo
que facilita o verdadeiro progresso da humanidade. Eu
gostaria de deixa-lo com um pequeno exercicio mental.

Imagine a melhor e mais brilhante, a vida mais
agradavel e satisfatéria que puder? Como seria sua
versao satisfatéria do presente? Imagine como as
pessoas interagem entre si; imagine a arquitetura e as
atividades que vocé estad participando agora. E, neste
presente gratificante, o que vocé vé as pessoas fazendo
diferente em suas vidas, especialmente em suas vidas
diarias? Sinta as amizades familiares préximas que vocé
compartilha com tantos daqueles que também estdo
imaginando este mesmo ou similar, brilhante e bonito
presente, agora. Pare, tire um momento e se faca a
seguinte pergunta: O que posso fazer agora para criar
uma vida mais gratificante para mim e para aqueles que
amo nos proximos dias, na préxima semana, no préoximo
més, e nos proximos anos?
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4 Tipos contrastantes de
sociedades

Afim de esclarecer mais sobre o que queremos dizer com
a palavra “comunidade”, pode ser Util fornecer algum
contraste adicional entre o que &, e ndo é, comunidade.
Através da discussdo a seguir, a estruturagdo
fundamental da comunidade deve vir mais a vista, e ser
vista no pano de fundo da estruturacdo muitas vezes
confusa e altamente dividida na sociedade do inicio do
século XXI. O Projeto Auravana existe, em parte, para
co-criar o surgimento de uma estrutura socioecondmica
que facilite um mundo onde vivemos em harmonia
uns com os outros e em equilibrio com a Terra. Esta é
uma estrutura que mantém nossa realizacdo desejada
a medida que nos desenvolvemos em dire¢do a uma
dindmica potencial de vida maior para noés e todos os
outros. O resultado de nossas integracBes e esforco
aplicados a esse objetivo é uma série de especificacBes
de design a serem utilizadas na construgdo, operacao e
evolugdo continua do que chamamos de “comunidade”.

Considere o seguinte, quando vocé esta andando na
natureza como um individuo inteligente que explorou
seu universo tanto quanto nés fomos capazes, essa
natureza comunica a vocé um projeto? Através do teste
de nossa experiéncia de eventos no mundo probabilistico
podemos vir ver sua organizacdo, sua padronizacao.
E fica-se com a ideia de que ha uma arquitetura para
[nossa experiéncia de] esse universo. Se houver, entdo
podemos usar evidéncias - como a que permite ou
facilita a experiéncia da verdade pela mente - para testar
iterativamente nossos projetos vivos, nosso modelo de
informagdo comum para o nosso bem-estar, e adapta-
la a uma de maior satisfacdo a medida que recebemos
e integramos feedbacks do nosso ambiente. Assim,
o modelo de informagdo que representamos como
‘comunidade’ pode funcionar para uma populagdo de
100 ou mais habitantes; ou potencialmente até mesmo
a populacdo deste planeta é capaz de fazer isso, porque
modela o mundo como ele é, e usa esse modelo como
base para entender por que certas estruturas e a¢des
sdo mais propensas a levar a uma maior estabilidade
social e ecoldgica, e a um maior potencial de realizacdo
e bem-estar, e outras estruturas, menos estabilidade e
um potencial menor. Na comunidade, reconhecemos
que algumas estruturas reprimem a realizacdo humana
e codificam valores que orientam nesse sentido. Outras
estruturas, evidenciam, facilitam a mais alta expressado
de realizagdo humana e codificamos valores alinhados
com essa diregao.

Sabemos, cientificamente falando, bem como através
da sabedoria transmitida de nossos antepassados, que
precisamos de certostipos de ambiente para desenvolver
nossos potenciais completos (ou seja, desenvolver
“plenamente”), e nesse sentido, uma comunidade é
um grupo de pessoas que se reuniram para facilitar a
mudan¢a ambiental em dire¢do a uma maior realiza¢cdo
de desenvolvimento para todos. Versus um negécio, que
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é um grupo de pessoas com um conjunto compartilhado
de relacionamentos que se reuniram [em parte] para
criar um produto ou servico para obter lucro; ou o
Estado, que é um grupo de pessoas que se reuniram [em
parte] para controlar e redistribuir a riqueza, e punir os
infratores de suas regras. Note a diferenca de intencdo.

A estruturagdo da comunidade representa a
sustenta¢do de um modo de vida mais gratificante onde
as necessidades humanas, ndo os direitos ou os lucros,
sdo reconhecidos e suficientemente cumpridos. Os
interesses dos organismos

de riqueza entre classes sociais e/ou géneros, ndo
podem operar através de um processo de decisdo
unificado devido a entendimentos e objetivos
diferentes (em vez disso, a tomada de decisdo é por
autoridade, maioria ou regra minoritaria), e agées que
muitas vezes sdo tomadas, beneficiam um pequeno
segmento das pessoas as custas de outras pessoas
e da ecologia. A comunidade é composta por pessoas
com senso de propésito compartilhado que vivem
dentro da capacidade de transporte regenerativo de

Figura 16. Referéncia em camadas do sistema de servico habitat.
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autoridade fossem variaveis
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continua do nosso sistema
de vida?” Alguém com uma
visdo de mundo social
moderna pode imaginar que
a vida seria muito cadtica, ou
ndo acharia possivel. Mas, e
se tivéssemos um modelo
de informacdo aberto,
adaptavel e unificado com
uma direcdo explicitamente
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funciona para todos.
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seu ambiente, cooperam entre si usando recursos
comuns, experimentam uma vida enriquecida onde ha
uma infinidade de oportunidades de auto-crescimento
e contribuicdo, operam através de um processo de
decisdo unificado devido a entendimentos e metas
semelhantes, e a¢des que muitas vezes sao tomadas
beneficiam a todos e ndo vém as custas de ninguém
ou da ecologia. Para isso, em comunidade, projetamos
intencionalmente nosso ambiente construido para
atender as necessidades humanas, onde nosso bem-
estar e o bem-estar de nossa ecologia sdo prioridade.
Somos seres poderosos, aqui na Terra, e as agdes que
tomamos determinam o estado do planeta. Assim,
quando gastamos energia, perguntamos: “Esses
esforgos que estamos gastando resultam em um projeto
melhorado para o bem-estar de todos, ao mesmo
tempo em que contabilizamos o ambiente maior?” Se
nao, entdo pausamos esses esforcos e respiramos para
refletir sobre se nossa maneira atual de pensar pode
estar deixando melhores resultados para trds. H& um
ditado comum: “Nunca tenha tanta certeza do que vocé
quer que vocé ndo aceitaria algo melhor.”

Para criar algo que funcione para todos, temos
que ter um entendimento de que, em grande parte,
refletimos nosso ambiente. Se queremos compartilhar
este planeta com o tipo de pessoa cooperativa,
construtiva e criativa, entdo temos que manter uma
consciéncia do nosso meio ambiente, e redesenhar
continuamente nossas constru¢Bes dentro dele, para
garantir a expressao desses valores que queremos ver
expressa reflexivamente pelos outros.

Por outro lado, a sociedade do inicio do século XXI é
estruturada com base em um valor centenario definido
principalmente para a concorréncia, consumo, riqueza
baseada no mercado e maior autoridade sobre outros;
e, portanto, os objetivos da maioria das pessoas no inicio
do século XXI sdo construidos em torno de propriedade,
lucro e poder. Pode-se chegar ao ponto de dizer que o
ambiente que a sociedade do inicio do século XXI cria
é uma distor¢cdo dos valores humanos [e] devido a
sua orientacao verificavel longe do cumprimento da
necessidade humana e de uma contabilidade precisa do
meio ambiente, ambos 0s quais se tornam externos a
consciéncia e/ou decisdo daqueles que compartilham
seus valores. Alguns sistemas, devido a sua orientagao
estrutural, sdo inerentemente insustentaveis e néo
conseguem atender a todo o espectro das necessidades
humanas, muito menos facilitar o reconhecimento de
sua existéncia.

Em vez de ser definida por limitagdes artificialmente
impostas, a comunidade estd engajada com um
modelo abertamente compartilhado de estabilidade
socioecondmicaeecoldgicafactualmentefundamentada,
gue usa uma compreensdo emergente da natureza
como modelo para gerar uma abundancia de realizagdo
experiente para todos. E importante ressaltar que a
comunidade ndo s6 produz o tipo certo de abundancia,
mas requer uma abundancia de compreensdo nos
individuos que estdo participando.

Uma vez que comegamos a desvendar nossas
experiéncias com essa nova consciéncia do que significa
uma “comunidade”, comecamos a questionar tudo
sobre a natureza da sociedade que estruturamos ao
nosso redor. Isso significa questionar ndo apenas as
acbes de algo, como um lider, o mercado, o Estado,
ou uma democracia, por exemplo, mas a propria ideia
daquela coisa, a propria ideia de um lider, do mercado,
do Estado, ou mesmo de uma comunidade.

O inicio do século XXI é construido sobre institui¢cBes
(incluindo as de forma ideolégica, econbmica e
regulatéria) que ndo, e pior ainda, ndo podem explicar
adequadamente as caracteristicas dos sistemas de vida
saudaveis. Nele, independentemente das inten¢8es
individuais, ndo é possivel tomar conta de todas as
informagdes relevantes para o cumprimento humano. A
estrutura socioecondmica simplesmente ndo permitira
isso. Como tal, a sociedade do inicio do século XXI,
com ela inUmeras instituicdes esta chegando ao fim de
sua viabilidade. A escolha que temos agora - talvez a
Unica opgao viavel - é criar novas estruturas com o que
entendemos agora, com a forma como a natureza, o
universo, cria sistemas saudaveis e sustentaveis.

Surge entdo a questdo: o que essa ideia de
“comunidade” realmente significa para noés, hoje?
Significa o descarte de velhas crengas e estruturas
ultrapassadas. Significa reconhecer que “comunidade”
ndo é o mesmo que outros conjuntos de pessoas. Para
construir uma comunidade, deixamos de lado nossos
apegos a todas as linguas que limitam nossa capacidade
de compreender plenamente e cooperar. Precisamos
avancar nossa(s) lingua(s) para que sejam mais precisas
e mais facilitadoras da cooperacdo. A medida que
avancamos nossas observacBes e entendimentos de
nosso mundo, avangamos nossa linguagem.

Observamos o mundo pelo que ele é; olhamos
como podemos construir em alinhamento com nossa
compreensdo da natureza e, em seguida, selecionamos
a reconfiguracdo ideal de nosso ambiente orientada
para o bem-estar de todos. Esta compreensao atualizada
da comunidade também significa que vamos mudar
dramaticamente a natureza de como vivemos nossa
vida diaria neste planeta, para o bem de todos, de modo
que nossa espécie possa ter um futuro otimista e de
longo prazo. Nossa vida em comunidade vai ser incrivel,
s6 precisamos mudar a maneira cOmo pensamos e
nos comportamos e as informag¢des que colocamos
la o mais rapido possivel com base em nossos novos
entendimentos.

Construtivamente falando, podemos unir as pecas
do nosso ambiente de diferentes formas, onde
nossas inten¢bes direcionam nossas criagdes para
uma evolug¢do integrada do nosso modo de vida e da
nossa realizacdo. Aqui, quanto mais rapido pudermos
reconhecer e adaptar a estrutura do nosso sistema vivo
ao que realmente estd acontecendo, dada uma dire¢do
de sobrevivéncia e florescimento, mais resiliente é uma
estrutura. Uma estrutura que possa organizar mais
complexidade com mais capacidade de adaptacdo é mais
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evoluida. Quandoumasociedade é construidasobreuma
estrutura de crenca e, portanto, nao suficientemente
aberta ao surgimento de novas evidéncias, entdo a
sociedade terd dificuldade em se adaptar a novas
informac¢des. E assim, a comunidade nunca esta
estabelecida, ao contrario de uma instituicdo (ou alguns
dos outros possiveis arranjos socioecondmicos) que foi
fixado a valores e crencas passadas. Uma organizacdo
estabelecida, uma instituicdo, geralmente prefere
manter sua base de poder estrutural inibindo mudancas
socioecondmicas que tém o potencial de interromper
essa estrutura basica. Observe como as institui¢des
sdo normalizadas na sociedade do inicio do século
XXI e, em seguida, considere como essa normalizacdo
afeta nossa disposicdo psicolégica de adotar avancos
socioecondmicos em nNossos entendimentos, nossas
criagBes e, finalmente, nossa realizagdo. A comunidade
vive com complexidade dindmica, mantendo uma
compreensao abrangente da natureza (ou seja, origem)
dessa complexidade. No inicio do século XXI, a sociedade
esta vivendo tdo fora de alinhamento com sua biologia
que esta literalmente degenerando, e entdo, fingindo
que ndo percebe.

Aqui, podemos fazer uma pausa para considerar
a relacdo entre a crenca e como uma sociedade se
estrutura? Se acreditarmos
que o preco de algo afeta a
qualidade, entdo podemos
gastar mais dinheiro em
um produto de maior
qualidade. Se, por exemplo, )
desejamos melhor 4udio
na economia de mercado,
entdo gastariamos mais
dinheiro em um produto de
audio de maior qualidade.
Mas, para nods, entre a
comunidade, o pre¢o ndo

tem relagdo com o que ‘
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Figura 17. Visdo simplificada
habitat.

coagidos a adquirir e usar para [pelo menos] sua mera
sobrevivéncia, gerando desigualdade socioecondmica e
o grande numero de problemas de saude publica que
sdo consequéncias causais. Pode-se chegar ao ponto
de dizer que a economia da comunidade é baseada no
acesso direto a fonte de seu cumprimento. E, portanto,
é impulsionado pela sinergia de individuos que estdo
cooperando para sua realizagdo através de um espago
de informacdo unificado.

Em uma economia baseada na escassez, bens e
servi¢os tém um valor abstraido da realizacdo humana.
Em geral, esse valor é conhecido como “valor monetario”
(ou preco), e baseia-se em algum grau relativo na
escassez do que é considerado de valor. Agora, pode-
se parar para questionar o propésito e a validade de
colocar um preco na natureza, ou realizagdo humana,
ou ecossistemas, ou qualquer organismo. Quando as
abelhas te enviaram uma fatura para polinizacdo? E
claro que a natureza tem valor para nés, é s6 que nao é
um valor de preco de mercado; em vez disso, € o valor
de uma experiéncia direta (de conexao) que intangiveis
artificiais e comercializados acabam obscurecendo.
Nela, a maioria das pessoas criadas em tal sociedade
foram condicionadas a querer viver na escassez e
promover seus valores (um dos quais é a concorréncia
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socioecondmica, por exemplo). A sociedade do inicio do
século XXI [em parte] mantém a escassez para manter o
mercado e o Estado, perpetuando o sistema que mantém
0s que estdo no poder com poder. Had um poder inerente
em ter recursos que outros ndo tém, mas precisam ou
querem. Na comunidade, porém, através do uso de um
modelo de informac¢do aberta que estrutura o fluxo
de recursos comuns, bem como a automagdo e outras
aplicacbes tecnolégicas adequadas, podemos produzir
abundéancia sem o abuso de recursos e estruturas de
poder de estabelecimento. Compartilhamos recursos e
os aplicamos de forma inteligente para que co-criemos
e mantenhamos uma abundéancia de realizagdo, em vez
de escassez, para todos na Terra. Sabemos que, quando
houver escassez em nosso cumprimento, entdo havera
instituices de guerra e segmentos da populacdo em
situacdo de pobreza.

Se desejamos viver entre a comunidade, entdo
temos que ir além da concorréncia sobre recursos,
trabalhar por renda, trocar por producdo e punicdo por
incentivo e, consequentemente, comprometer nossa
realizacdo. O que significa que temos que reconhecer
que a verdadeira riqueza é um ser humano saudavel
em uma ecologia saudavel. Nao é uma revolugdo, é um
reconhecimento do processo evolutivo da humanidade
que compartilhamos recursos livremente (sem troca)
para a manutencdo de nossa realizagdo. Ndo se trata
de quem esta recebendo o que de quem, é sobre todos
nés colaborando para [pelo menos] nosso proprio
bem individual, que reconhecemos como existente em
uma relacdo consequente com uma presenca social e
ecolégica maior.

Ja foi dito antes, e sigamos re-iterando, que
somos atualmente uma espécie jovem, presa em
preconceitos e crengas estranhas, dominadas por forgas
inconscientes, e guiadas cegamente por energias que
ndo entendemos e ndo temos controle sobre; mas
podemos comecar desde o inicio, com humildade para
moldar nossas cria¢gdes de maneiras que sao benéficas
para todos. Se trabalharmos juntos, todos podemos
sair de um ambiente onde somos menos do que nosso
verdadeiro potencial. Na comunidade, entendemos e
contabilizamos a causalidade socioeconomicamente
desencadeada. Assim, nosso estilo de vida é o resultado
de conexdes integrais formando estruturas conceituais
e materiais em torno das quais vivemos nossas vidas
em um estado de pico de realiza¢do. E assim, em vez
de reagir ao sofrimento e confusdo no mundo com
raiva, fazemos uma pausa para pensar e orientar para
solu¢des com uma visdo significativa e de longo prazo.
Projetamos um novo modelo para tornar o modelo
antigo, menos satisfatério, obsoleto. E, isso exige que
nos, em vez de olhar apenas para o comportamento dos
outros, vejamos como nosso préprio comportamento
e constru¢gdes ambientais podem estar contribuindo
para o comportamento dos outros. E ao compreender
a complexa dindmica das relag¢8es ["em jogo"] podemos
direcionar nossos estilos de vida para um de maior
realizacao. Comunidade é uma criagdo pensativa.

No inicio do século XXI, ha muitas pessoas que ndo
tém consciéncia sobre questdes e conhecimentos que
devem ser centrais para toda a nossa consciéncia. Eles
vivem em um mundo de ilusdo criado por estruturas
invisiveis e figuras obscuras. Muitas das preocupacdes
gue ocupam as mentes e as tarefas que preenchem os
calendarios daqueles no inicio do século XXI surgem de
impulsos inconscientemente implantados para se tornar
alguém ou algo que ndo sdo. Isso ndo é por acaso, pois
eles sdo (e eu usarei uma palavra forte aqui) doutrinados
desde cedo para a cultura autoritaria e empresarial-
consumidor que agora domina a raca humana. Eles sao
assimilados em uma mentalidade coletiva que defende
verdades intocaveis e promove formas particulares de
ser e se comportar como necessario para ter sucesso
em seu mundo. E nesse contexto, a palavra “sucesso”
significa suplantar e substituir outros ao longo de uma
hierarquia socioecondmica. Atualmente, a grande
maioria das pessoas em nosso planeta estdo muito
sobrecarregadas, muito complacentes, ou muito
cognitivamente prejudicadas para espiar atras do véu
criado e explorar a estrutura mais profunda.

Existem muitos recursos no planeta para proporcionar
a todos uma alta qualidade de vida. A sociedade do
inicio do século XXI configura mal esses recursos.
Precisamos de uma sociedade do tipo comunidade para
configurar os recursos de forma diferente. Atualmente,
o capitalismo organiza recursos para o beneficio de uns
em detrimento de outros. E possivel criar um tipo de
sociedade que configure os recursos planetarios para o
maior beneficio de todos. Uma alta qualidade de vida
significa que todos tém vida, tecnologia e necessidades
exploratérias atendidas (dado o melhor disponivel) sem
coer¢ao.

Tomemos, por exemplo, as pessoas da sociedade
do inicio do século XXI que dizem: “Eu ndo preciso de
comunidade; Eu prefiro viver e ficar sozinho”, é claro,
eles ndo existem sozinhos. Eles sdo, de fato, altamente
dependentes de uma rede (muito transitéria) de
produtores, produtores e fabricantes que fazem a
maioria (se ndo tudo) das coisas de que precisam. E
eles fazem essas coisas, geralmente, fora de vista, e
nem sempre sdo feitas de maneira que seja de seu
interesse. Essas pessoas que pensam: “Eu ndo preciso
de comunidade”, na verdade estdo vivendo uma vida
com conexdes muito ténues. Sdo ligagdes ténues porque
assim que param de trabalhar, por exemplo, perdem a
ligacdo com o empregador, assim que param de pagar
o lojista, o lojista ndo as quer mais, assim que param de
entregar as declaragdes de impostos ( ou seja, pagando
seusimpostos), o governo se torna agressivo com eles. As
pessoas que dizem “ndo preciso de comunidade, posso
morar sozinha", trocaram conexdes profundas e fortes
por um conjunto transitério de conexdes econdmicas
tdo frageis que assim que algo lhes acontece, todas as
pessoas que fizeram o que precisavam abandona-los. O
significado e o papel que eles tém na vida dos outros
sdo baseados em dinheiro, propriedade e lucro. No
estado de mercado, por causa dos incentivos e outras
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estruturas, as pessoas criam uma vida para si mesmas
sem consideracdo pelos outros. E com todos fazendo
0 mesmo (desconsiderando uma heranca humana e
ecologia comuns), ndo é de admirar que a sociedade ali
tenha graves desigualdades e problemas sociotécnicos
obsoletos.

Até certo ponto, a comunidade é simplesmente um
ressurgimento do que foi, literalmente, oculto de noés
h& muito tempo. E um pouco como a redescoberta
moderna que a comida poderia ser medicina. Sabia que
a comida pode ter qualidades medicinais? Sim... isso é

conhecido ha algum tempo.

Hoje, nasociedade doiniciodoséculo 21, ndo podemos
escapar do fato de que, neste momento, vivemos em
um sistema capitalista. Ela nos envolve e nos permeia.
A maioria, se ndo todas, as coisas de que precisamos
para sobreviver tém um preco. A vida tem sido assim
para “vocé”, possivelmente desde o nascimento. E
assim, inconscientemente continuamos a participar do
sistema. Aqui, pode-se dizer que somos controlados
por ela através da construcdo de um estado mental
(de limitacdo) em cada um de nés desde o nascimento,
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Figura 18. Este diagrama mostra as classificacdes de sistema primdrio de um sistema de servico de habitat. Aqui, os trés sistemas
axiomdticos (fundamentais) de um sistema de servi¢o de habitat (cidade) sdo: Suporte de Vida, Suporte Tecnoldgico e Suporte
Exploratdrio. Os subsistemas de cada um desses sistemas primdrios sdo identificados: 5 subsistemas de Vida, 6 subsistemas
Exploratdrios e 4 subsistemas de Tecnologia. Estes sé@o os sistemas de servico de habitat para os quais os recursos e esforcos podem
ser alocados. Refira-se aqui que na sua operagdo, através de uma equipe de servico de habitat contribuinte, todo o trabalho de

habitat é concluido através da coordenacdo de acessos Intersistema.
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pelo qual nos vemos nos termos da matriz, cada parte
dela um engano, embora possivel para desconstruir.
Em parte, precisamos parar de nos ver em termos de
seus conceitos, linguagem e rétulos, como limita¢des
ilusérias de marca que adotamos como parte de nossos
seres e para as quais arrastamos através da televisao
(a apropriadamente chamada “caixa de idiotas”) em
um diariamente. E importante lembrar que todas as
experiéncias tém uma qualidade de arrastamento; que
somos apenas humanos e podemos interpretar mal o
significado e, portanto, o efeito de uma experiéncia. As
experiéncias podem ser belas e encantadoras, mesmo
guando ndo se tem consciéncia de que seu verdadeiro
significado, seu efeito, é o de obscurecer a realizagdo.

Lentamente, as pessoas estdo comecando a acordar
e estdo se preocupando, porque percebem que seu
estilo de vida (e o estilo de vida daqueles ao seu redor)
é insustentavel e contribui diretamente para resultados
que ndo endossam; e ainda assim, eles parecem presos
em uma trajetéria na vida, pressionados a permanecer
0 mesmo. Pressionado a continuar da mesma forma
pelas escolhas anteriores de suas vidas, a estrutura da
civilizacdo em que vivem. E muito dificil para muitas
pessoas mudar o que fazem diariamente se elas tém um
ambiente que esta basicamente dizendo-lhes para fazer
0 oposto.

A maioria das pessoas, eu acho, acredita que grande
parte de sua vida é pré-determinada e ndo esta sujeita
a mudancas, e ndo precisa ser considerada. E assim que
é e devemos nos acostumar. E ainda assim, acontece
que muitas dessas coisas que a maioria das pessoas
procuram, e acreditam que sdo pré-determinadas,
apenas ndo as fazem cumpridas, talvez confortaveis
e entretidas. Muitas das criagdes e comportamentos
que temos agora sdo substitui¢des superficiais para a
experiéncia mais satisfatéria da comunidade. Podemos,
até certo ponto, sentir como se nossas necessidades
sem atendidas através delas, mas na verdade nossa
psico-fisiologia reconhece que faltam os componentes
essenciais da conexdofisica e daintegra¢do pessoal. Vocé
pode se conectar com as pessoas tanto quanto quiser
nas redes sociais online e através do comércio, mas vocé
ndo vai derivar (e sabemos disso cientificamente) os
mesmos beneficios hormonais, psico-fisiolégicos como
se essa conexdo fosse sentida pelo coracgao e fisica.

No inicio do século XXI, temos muitas ilusdes em torno
do nosso ambiente e do nosso comportamento. Muitas
pessoas acreditam que seu comportamento é separado,
ndo influenciado por seu ambiente. No entanto, a
verdade é que nosso comportamento influencia o
meio ambiente assim como o meio ambiente influencia
nosso comportamento. Um de nossos perigos como
seres humanos é que tendemos a cair em padrdes de
comportamento que repetimos sem parar. E vivemos
nossas vidas e reconstruimos nosso ambiente, muitas
vezes, diferentemente do que dizemos que estamos
fazendo. Mas, na pratica, estamos apenas jogando os
mesmos padrdes limitantes, e nos adaptando as nossas
construc¢Bes ambientais limitantes, uma e outra vez.

Quando as escolhas sdo levadas ao habito, é quase
como se houvesse escolha, ndo mais, mas um replay
programado. Em vez de parar para compor nossos
pensamentos, resolver nossa consciéncia e tomar
a decisdo, ha repeticdo sem indaga¢do. Nada, na
comunidade ou em qualquer especificacdo de design
propondo acBes nos moldes dessa direcdo, deve ser
tomado sem questionamentos e testes repetidos, bem
como raciocinio abrangente e explicagdo probatoéria. Os
sistemas maiores de pensamento e organiza¢Bes que
participamos, embora possam ser ignorantes, tém um
efeito dramatico e consequente em nossas vidas diarias.
No inicio do século XXI, achamos que tomaremos nossas
decisGes conscientemente; em vez disso, grande parte
da nossa decisdo que achamos consciente estd sendo
tomada pela manipulagdo ambiental contextual que
ndo estamos pensando, e pode até ndo estar ciente e
assim, ndo criticamos (ou seja, exploramos criticamente)
sistemas e instituicdes que enriquecem alguns,
enquanto empobrecem a saude e as oportunidades de
outras. Tais criticas sdo encaradas como “negativas” e
indteis, que é claro que sdo [inUteis] para a continuacao
de estruturas de energia pré-existentes. No entanto,
tudo isso esta completamente ao nosso alcance para
mudar, quando come¢amos a participar do redesenho
critico e construtivo de um modelo representativo da
comunidade. Devemos orientar para uma colaborag¢do
massivamente aberta e valores centrados no mundo
representativos do nosso potencial humano. Devemos
codificar esses entendimentos e valores em nossos
processos de projeto e criagdes de materiais através
de um modelo de informa¢do comumente cumpridor e
unificado.

No inicio do século XXI, narrativas, como as da
conspiracdo e do mal, tomam conta da mente das
pessoas, transformando-as em “bandidos” ou “maus
atores”, é realmente reconfortante em comparagao com
a ideia de que talvez ndo haja realmente ninguém no
comando, que tenhamos criado estruturas (incluindo
sistemas de governanga e producdo) que correm por
conta prépria, apesar das inclinagdes morais e das
melhores inten¢Bes de seus participantes. Talvez o
problema ndo seja que estamos sendo governados por
monstros sociopatas, mas sim por pessoas que sdo tao
suscetiveis a forcas sociais e econdmicas estruturais,
pressdes institucionais e de pares, e narrativas simplistas
como o resto de nos.

Na maioria das vezes, as pessoas na sociedade do
inicio do século XXI, acreditam que é sua escolha fazer
0 que vOocé quer com seu proprio tempo. Mas, essa
escolha existe dentro de um contexto socioeconémico
maior, que muitas pessoas nem percebem que existe,
e ainda assim, molda suas escolhas, as op¢des entre as
quais podem escolher de momento a momento. Uma
das razdes provaveis para essa falta de conscientizagdo
é o fato de que os recursos estdo escondidos sob o
controle de governos e corporagdes, o que obscurece a
visibilidade e, portanto, cria uma cultura onde a pessoa
média ndo consegue perceber a relagdo entre suas
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acdes e os efeitos socioecondmicos e ecoldgicos de
suas agles. Assim, as pessoas da sociedade do inicio
do século XXI (devido a falta de visibilidade) geralmente
fazem seus assuntos e fazem planos socioecondmicos
em completo desrespeito aos outros e a ecologia. Talvez
eles comprem algum terreno, uma casa, eles se instalam
em uma cidade ou bairro, eles se tornaram confortaveis
a sua maneira limitada, e ndo estdo mais interessados
em nada diferente... isto é, até que o préximo mercado
ou onda de choque do Estado chegue. As vezes ndo
vemos a gaiola com a qual nos cercamos; nos tornamos
insensiveis ao nosso meio ambiente, ao nosso préprio
sofrimento e ao sofrimento dos outros. Mas podemos
mudar isso. Anteriormente, ndo havia outra escolha
especificamente definida e significativa que pudesse ser
compartilhada e duplicada em massa. Agora nés, como
populagdo humana, temos um padrao de especificacdo
aberta, livre e de vida que fornece uma estrutura
operacional estrutural para viver em cumprimento
intencional.

Como alguém sai desses padrées que ndo sdo Uteis,
mas parecem profundamente entrincheirados, e em
um conjunto de rela¢cdes mais satisfatérias quando
o ambiente inibe e desincentiva sua formacdo? E af
que o reemendo do nosso sistema socioecondmico e
das materializa¢bes circundantes, tornam-se de suma
consideracdo. Devemos comecar a fazer algumas
perguntas muito significativas sobre como podemos
otimizar nossas cidades e nossas vidas e a infraestrutura
dificil do nosso meio ambiente. Comece a perceber
que muitos dos sistemas a que fomos normalizados
(no inicio do século XXI) e tomam como dado, existem
para perpetuar-se sem levar em conta nossa realizagdo.
Comportamentos que sdo fundamentalmente
insatisfagBes parecem normais, devido a nossa entrada
habitual para um estado reduzido de ser. Precisamos
fazer algumas escolhas dificeis sobre como nos
movemos, como vivemos e como construimos; quais
sdo as prioridades, e o que é um foco verdadeiramente
benéfico. Sdo decisdes grandes e complexas que,
em Ultima analise, terdo um efeito estruturalmente
reorientador em nossas vidas. Nao seria Util orientar
esse efeito estrutural para a realizagdo de todos?
Entre a comunidade, especificamos um modelo de
informacdo unificado que é testado através da vida (ou
seja, através da experiéncia), e evolui intencionalmente
para o beneficio de todos nds a medida que todos nés
reunimos mais experiéncia.

Como seres humanos, €é nossa experiéncia
psicofisiolégica que ha sofrimento perpétuo quando
ha estratificacdo socioecondmica, e a dessensibilizagao
disso é muito real.

A desigualdade socioecondmica € a maior questdo
de saude publica do planeta. Pode-se dizer que somos
alérgicos a tais condi¢des; ndo é apenas nossa cultura,
ela é construida em nés como seres humanos. Ndo
queremos ver estratificagdo. Ndo gostamos desse
sentimento. Podemos, dessa forma desagradavel
(porque € isso que a cultura nos fez) gravitar em

direcdo a elevagdo para sentir que fizemos algo acima
da capacidade dos outros, mas em um nivel raiz nés
lutamos pela igualdade [no acesso socioecondmico ao
que esta cumprindo].

Aqui, “justica”, como a realiza¢do suficiente de todos,
é 0 que naturalmente gravitamos. A midia no inicio do
século XXI ndo torna claro o fato de que a pobreza e a
desigualdade sdo a condi¢cdo econdmica mais poderosa
para doencas, violéncia e desordem social. Qualquer
um que diga que a estratificacdo de classe é de alguma
forma um motivador, ou que aqueles com menos
devem aspirar a um nivel diferente, e é porque eles
ndo sdo motivados ou trabalhando duro o suficiente
que eles tém menos do que os outros, é simplesmente
errado, e ndo entendem a causalidade estrutural
presente na experiéncia. Quando ndo exploramos
criticamente estruturas socioecondmicas, é provavel
que regeneramos o dominio social e o autointeresse
despreocupado e inconsciente. Para superar falhas
estruturais, devemos comecar a colaborar, compartilhar
conhecimento e esforcos livremente, para que possamos
comegar a construir esse novo ambiente de vida,
juntos, que é a Unica condicdo sob a qual ele pode ser
construido. E através da experiéncia continua de unido
que a comunidade é reconstruida. Nesse sentido, pode-
se chamar essa diregdo, e o projeto em que estamos
trabalhando, uma abordagem experimental para viver
de forma diferente, com o reconhecimento de que o
sistema socioecondmico que temos agora também é
uma abordagem experimental para a vida. Na verdade,
aprendemos muito sobre nds mesmos e as tolerancias
ecolégicas do planeta ao longo dos ultimos milénios,
embora particularmente na era moderna.

E com o conhecimento que adquirimos, s parece
razoadvel que possamos fazer melhor, podemos viver
melhor para nés mesmos e podemos ser melhores
administradores. Podemos viver com maior bem-estar,
enquanto concomitantemente existimos em harmonia
regenerativa com a terra, como o que nos da toda a
vida, e é fundamentalmente o campo de vida de todos
0S NOssos seres enquanto estamos aqui. Para aqueles
que trabalham nessa direcdo de realizacdo mutua e
estabilidade ecolégica, é importante reconhecer que
no caminho para a comunidade ha muitas pessoas
que se nomearam, ou foram nomeadas por uma
sociedade desconectada, para defender o passado. Para
muitas pessoas, hoje, no inicio do século XXI, a ideia de
comunidade escalada para o nivel do nosso sistema
socioecondmico global é claramente vista como um
desafio ao status quo, mas € assim que avangamos. Para
entender o que estamos propondo, alguém deve estar
disposto a sair de seu paradigma condicionado, o que
envolve uma vontade de ver e explorar além de suas
préprias limitacBes atuais. Nem todos estdo prontos
e dispostos a fazer isso. Nem todos estdo dispostos a
fazer melhores perguntas aos outros, e a si mesmos e
a sua auto-identidade. Certamente, hoje, ver o quadro
maior e as estruturas em que participam com mais
clareza pode ser desafiador, e no inicio, talvez até um
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pouco assustador.

Todos desejamos prosperidade, e é lamentavel que
alguns de nés ainda ndo tenhamos percebido que todos
noés poderiamos prosperar além de nossas imaginagdes
mais selvagens se féssemos simplesmente reestruturar
Nosso pensamento e nossos sistemas socioecondmicos.
Em parte, a demissdo de uma re-orientacdo estrutural
pode ser devido a uma visualizacdo interna muito
confusa, ou possivelmente ndo, do funcionamento das
coisas e de como a vida poderia ser diferente. Emogdes e
experiéncias surgem do nada, e as pessoas da sociedade
no inicio do século XXI, em seu detrimento, se sentiram
confortaveis com isso; tanto que esqueceram que ha
uma experiéncia padronizada e unificadora comum
a todos nés. Em vez de mudancgas estruturais, muitas
vezes sugerem o equivalente a patchwork. Temos que
parar de fazer patchworking - aplicando pequenas
corre¢des em um sistema quebrado.

Patchworking ndo pode resolver os problemas
estruturais reais e subjacentes. Quando um sistema
(como o ativo na sociedade do inicio do século XXI)
tem problemas sistémicos, remendar qualquer parte,
mesmo com a melhor das intencdes, ndo é apenas uma
solu¢do, mas pode causar danos ndo intencionais em
outros lugares do sistema. Continuar a participar de
uma estrutura quebrada estd tirando oportunidades
de maior realizacdo. Devemos comecar a olhar para
as causas basicas e a rede de relacionamentos que
sdo tecidas para fora a partir dai. Temos que parar de
quebrar nossos ciclos naturais, e depois perguntar, o
que posso aplicar em cima do intervalo para me sentir
confortavel. As solu¢bes de patchwork e superficie
colocadas la fora por aqueles que desejam uma re-
orientacdo “consciente” da mesma estrutura subjacente
fundamentalmente quebrada simplesmente ndo vao
longe o suficiente. A humanidade é uma entidade
de resolucdo de problemas, criacdo de problemas -
criamos problemas, resolvemos problemas. Seria sabio
criar problemas menos viscerais e comecar a resolver
problemas reais em nossa realizacdo sistematica e
universal através do reemendo estrutural. Infelizmente,
a sociedade do inicio do século XX| gera pessoas que
“precisam” de problemas para obter uma renda, ou que
criam drama para esconder o fato de que tém pouco
propésito ou significado em suas vidas. Em grande
parte, o préprio sustento de muitas pessoas no inicio do
século XXI depende do quanto eles contribuem para um
quebrado sistema, e que prejudica a estrutura da vida, e
sdo necessarios como colaboradores a cada ano devido
a invasdo da automacdo e ao resultante “desemprego
tecnolégico”.

No entanto, mudancas sociais e tecnoldgicas
poderosas significam que podemos realisticamente
comprometer-nos com a aspiragao de que todos sejam
capazes de viver uma vida cumprida de significado e
criatividade - uma vida em que temos as oportunidades
estruturais de nos expressar como individuos, com
acesso ao nosso autoconhecimento, poder determinado
€ 0S recursos necessarios para moldar nosso futuro

em direcdo a um de maior florescimento para todos os
seres deste planeta. Temos que abandonar as ancoras
do nosso passado se quisermos avancar para o futuro
com graca e satisfacdo. Temos que aprender a esperar
mudancas e avangar para o futuro sem dor. Parte do
problema aqui, é claro, é que o sistema educacional da
sociedade do inicio do século XXI passa muito tempo
estudando o passado e muito pouco estudando os
futuros provaveis. Temos que comecar a imaginar o que
poderia ser, em vez de reformular pedacos de papel com
defini¢cdes e declara¢Bes anacrbnicas. Uma populacdo
sem uma visdo do que o futuro pode ser, é obrigada a
repetir erros do passado, assim como uma popula¢do
sem memoria de seu passado, perde a consciéncia do
emparelhamento de consequéncias e a¢8es. As decisGes
do nosso passado sdo os arquitetos do nosso presente
e, se ndao entendermos o modelo aplicado ao nosso
sistema vivo e as decisdes que estamos tomando, é
improvavel que nossa experiéncia atual seja satisfatoria.
Claramente, existem muitos problemas neste mundo,
e precisamos priorizar nossas a¢des e estruturar nosso
pensamento para que possamos combinar nossos
esforcos em uma solucdo (ou série de solugdes) que
beneficie a todos e que todos possamos dizer que
aprecio profundamente.

Hoje, podemos re-arquitetar cidades a uma taxa
inimaginavel ha 40 ou 100 anos. A humanidade esta
em uma era de avanc¢o tecnoldgico sem precedentes
e potencial anteriormente inimaginavel de progresso
evolutivo. Aqui, a ciéncia envolve a descoberta de
nossa realidade existente, e essas descobertas levam
a tecnologias que nos permitem projetar e alterar
a estrutura da realidade. Efetivamente, através
da descoberta continua de conhecimento e do
desenvolvimento tecnolégico, estamos entrando em um
ambiente cada vez mais responsivo. Em outras palavras,
podemos usar a tecnologia para aumentar a velocidade
com que nossos pensamentos se manifestam. Por
exemplo, posso modelar algo em 3D no computador e
depois imprimi-lo em 3D, o que representa um aumento
na capacidade de resposta ao pensamento do ambiente
em relagdo ao uso de modelagem com argila [um
material como] ou a necessidade de refazer o trabalho
de uma maquina. No entanto, chegar a tecnologias
que permitam a transformac¢do rapida e responsiva
ao pensamento de nosso ambiente de maneira nao
planejada ndo é sensato. Hoje, existem coisas que
algumas pessoas podem fazer com a tecnologia que
arriscam a vida de muitas outras (como alimentar
antibidticos para cultivar animais em massa ou
desenvolver e usar armas bioldgicas). Como populacao
humana, podemos mais rapidamente do que nunca,
manifestar todo tipo de sofrimento e patologia; ou,
podemos mudar a estrutura fundamental da maneira
como vivemos a vida neste planeta, e rapidamente
manifestaremos bem-viver e realizagdo para todos.
Todas as maravilhas da tecnologia nao chegam a nada
a menos que elevar os humanos ao seu maior potencial.

Hoje, a maioria das pessoas que conheci no inicio do
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século XXI ndo considera a necessidade de reestruturar
0 sistema socioecondmico no qual tecnologias rapidas
de resposta ao pensamento estdo sendo integradas. Se
essas tecnologias forem colocadas na atual plataforma
socioecondbmica da sociedade do inicio do século XX,
entdo a préxima fase da experiéncia para nés na Terra
pode ndo ser tdo agradavel. Assim, vejo a urgéncia
em “projetar um novo sistema para tornar o sistema
existente obsoleto”. A medida que os seres humanos
adquirem cada vez mais poder para reconfigurar
seu ambiente, eles criardo um futuro que seja mais
gratificante para todos (porque essa é a orientagdo
socioecondmica); ou, eles criardo mais sofrimento e
confusao para todos (porque propriedade, trabalho
para renda, lucro, concorréncia e poder sobre outros
sdo a orientacdo socioecondmica atual). As criagbes
projetadas assumirdo os vieses e normas, as diretrizes,
do sistema socioecondmico no qual foram projetadas e
serdo utilizadas para este fim.

Tecnologias criadas e aplicadas em um sistema
capitalista terdo um viés capitalista. Os sistemas de
controle industrial ndo sdo equivalentes aos sistemas
de cumprimento da comunidade. As tecnologias
criadas e aplicadas na comunidade manterdo padrdes
gue nos orientem a uma maior realizacdo e clareza
de percepcao. Quando percebemos tecnologias nos
levando em dire¢Bes “perigosas”, considere que talvez
seja realmente nosso modo de vida,
e nosso estilo de vida, que esta nos
levando em uma dire¢do perigosa.
Estamos apenas usando tecnologias
de maneiras que ndo poderiamos
antes (porque a tecnologia esta
nos permitindo fazer mais do que
j& estamos fazendo), e é ai que ha
perigo.

No estado-mercado, muitas vezes,
as pessoas se encolhem e temem
tecnologias que permitem que a
humanidade rejeite rapidamente
nosso ambiente. Ignoram ou nao
reconhecem que €& o0 contexto
socioecondmico ao qual sua atencdo
deve ser atraida de forma critica e
curiosa. Em vez disso, eles discutem
e debatem a tecnologia, e ignoram o
contexto socioeconémico raiz maior
no qual a tecnologia foi desenvolvida

sua solucdo. E sensato lembrar que, em geral, as figuras
de autoridade tém trés op¢Bes quando se trata de lidar
com novas tecnologias: podem suprimi-las, ignora-las e
transforma-las em armas.

In the market-State, there are citizens of States,
and everyone on the planet is expected to be a citizen
somewhere. Here, a “citizen” is a subject to the authority
of a State - citizens are subjects or/to the authority of
States. There is no difference between a citizen of
the State and a subject of [political] authority, most
particularly, tax authorities.

Conversely, in community, there is no trade (market),
and no regulation of trade by the State (authority).
There is no money circulation structure, no employer
or employee. There are not political [tax and criminal]
authorities. Instead, there is an open-source, free-access,
contribution service structure where the users are also
the contributors. Community is a user-based habitat
access fulfillment service, and as users or contributors
they are subject to an access-based decision protocol
maintained through a set of standards, operated by
contributors, and informed by a unified information
environment.

No entanto, ha pessoas em posi¢des de autoridade e
poder, no inicio do século XXI, sociedade, que entendem
que o mundo estda mudando, e eles também desejam
facilitar a mudanga responsavel. A questdo é, vocé
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2\ desSuporte aVida
do Sistema Habitat

a

Arguitetura

Arquitetura-Engenharia

e serd implantada. Infelizmente, e
como ja mencionamos, a maioria
das pessoas no inicio do século XXI

Arquitetura-Engenharia-Construcao

tem pouca consciéncia do contexto
socioecondmico que molda suas
vidas, suas mentalidades e as
tecnologias nelas. E assim, seu

Arquitetura-Engenharia-Construcao-Operacdes

Unico recurso é recorrer a figuras
de autoridade, que tém pouco
conhecimento técnico, e usardo a

forca e a violéncia como parte de  operations

Figura 19. Modelo de Planejamento Mestre de Suporte a Vida do Sistema
Habitat. TITULO: model-material-architecture-engineering-construction-
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pode viver consigo mesmo sabendo o que é possivel,
vendo os problemas no mundo, e ndo tentando muda-
lo para a melhoria de todos? Nés conseguimos o que
toleramos. Aqui, importa ndo apenas se vocé faz alguma
coisa, mas como vocé faz alguma coisa. Quando nossos
pensamentos reestruturam o mundo ao nosso redor
mais rapidamente, devemos agir com mais inteligéncia
e ter mais cuidado em nossos pensamentos.

Talvez eu possater o tipo devida que realmente quero,
enquanto (ndo se, mas enquanto) compartilhar um
pouco mais de acesso com os outros. E o pensamento
que: eu ndo sou diluido e ndo sou menos quando
coopero e compartilho nossa realizagdo. Quando avida é
gratificante, ndo procuramos encher nossas mentes com
coisas superficiais e nossos ambientes com lixo pesado.
Para aqueles que trabalham nessa dire¢do, pode ser util
perguntar a nés mesmos: “Como ajudamos areacendera
chama da investigacdo e da autodescoberta em pessoas
que se envolveram emocionalmente em suas aquisi¢cdes
materiais e empreendimentos financeiros?” Desde o
inicio, devemos investigar o que as pessoas realmente
querem na vida. Essencialmente, eles querem acesso
aquilo que é gratificante quando querem; e quando as
pessoas gostarem desse tipo de sociedade (semelhante
a comunidade), ndo mais acumularao lixo dentro e ao
redor delas como um amortecedor entre sua identidade
percebida e a dor da desconexdo. Em vez disso,
eles reciclam criagbes e atualizam suas expressoes,
melhoram e pensam nelas - pegam os mesmos materiais
usados em um sistema desatualizado e os recomp8em
em um que seja atualizado e atualizavel e sirva nosso
cumprimento comum .

As estruturas ao nosso redor ndo sdo apenas coisas
jogadas na parede. Optamos por coloca-los 13, ou
os herdamos, e eles sdo reflexos de nds. Aqui, é Util
considerar nossas vidas em termos de nossas escolhas,
dos eventos que ocorrem e das probabilidades de
resultados consequentes. Tornamo-nos moldados
por nossa sociedade e pelas estruturas com as quais
participamos, e devemos pensar criticamente sobre
guem e 0 que eles servem e nossa continuidade
intencional deles.

E quando desenvolvemos uma sensibilidade pela
complexidade e pela simplicidade da vida que nos
tornamos verdadeiramente ricos em nossa experiéncia
de comunidade. O sistema de vida que a maioria das
pessoas experimenta na sociedade do inicio do século
XXI cria um tipo de estilo de vida muito separador. Ele
forma um conjunto especifico de relacionamentos que
produz uma série de condi¢des que tornam provavel a
desintegracdao dentro de ndés mesmos e a desconexao
dos outros. E as pessoas que vivem em um estado de
desconexdo e desintegracdo provavelmente criardo
constru¢Bes ambientais que sugam energia e inibem o
fluxo livre de energia, em vez de construir e restaurar
sistemas de energia.

Ainda assim, algumas pessoas acham dificil entender
que as corregdes antigas ndo funcionam. O sistema de
pensamento que perpetua o que ndo queremos em

nossas vidas deve ser deixado de fora e observado pelo
que ele cria, e isso é feito com uma pausa para refletir
sobre a fonte de vida de uma pessoa, que é finalmente
percebida como o ponto de origem de todos nés, juntos.
E a partir dessa percepg¢do, podemos retornar as nossas
criagdes nessa realidade com mais conhecimento,
inteligéncia e potencial do que antes.
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5 Como a sociedade do tipo
comunitario opera sem dinheiro

Também conhecido como: O que é uma
sociedade sem dinheiro? O que é uma sociedade
sem comércio? O que é uma sociedade

sem Estado? Como uma sociedade do tipo
comunidade opera em alto nivel - quais séo
suas defini¢cbes primdrias, organizacées e fluxos?

Neste artigo, definimos o termo “sociedade sem
dinheiro” e explicamos o funcionamento basico de
um tipo de sociedade “sem dinheiro”. Observe que
as especificacbes de projeto do Projeto Auravana
fornecem todo o raciocinio e operacdo descritiva de
uma sociedade que trabalha sem dinheiro; este artigo
€ uma breve introducdo ao tema. Observe que o termo
‘sociedade sem dinheiro’ é, como o restante deste
artigo destaca, apenas outro termo para (ou seja, um
sindbnimo para) aquilo que tem varios nomes, incluindo:
economia baseada em recursos (EBR), lei natural/
economia baseada em recursos (EBR/LN) e sociedade

DE COMO UM TIPO DE SOCIEDADE

de tipo comunitario (este Ultimo termo é o que o Projeto
Auravana geralmente usa para descrever o tipo de
sociedade de nivel superior que propde). Um tipo de
sociedade sem dinheiro também pode ser conhecido
como uma “sociedade sem dinheiro”; embora, esse
termo também seja usado para se referir a uma
sociedade onde o dinheiro € digital (como em moeda
digital) e néo fisico (como o “dinheiro”). E significativo
notar aqui que o tipo de sociedade sem dinheiro que
estd sendo detalhado pelo padrdo social Auravana ndo
é uma economia de troca. Escambo é o exercicio de uma
transagdo de troca sem dinheiro entre as partes. Em vez
disso, 0 que é proposto e descrito aqui € uma sociedade
completamente sem comércio (ou seja, uma sociedade
sem mercado para comércio/troca). A troca é apenas
o produto da escassez para atender as necessidades
humanas, o que j& é possivel em escala global ha
algum tempo. Na comunidade, por causa do design do
sistema social (baseado em uma abordagem de ciéncia
de sistemas), ndo ha necessidade de individuos entre a
populacdo negociar renda, propriedade ou seguranca
comercial, para a satisfagdo direta de suas necessidades

Figura 20. Modelo simplificado de operacbes de servico de habitat com uma fonte de contribuicbes recebidas e um fluxo de acesso
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(e preferéncias). .

Fundamentalmente, uma “sociedade sem dinheiro”
é um tipo de sociedade em que a decisdo ndo
envolve dinheiro; é um tipo de sociedade onde os
relacionamentos e a realizacdo econdbmica dentro da
sociedade ndo sdo transacionais. Em outras palavras,
uma sociedade sem dinheiro é uma sociedade que ndo
usa dinheiro como parte de seu sistema socioecondmico
- o dinheiro ndo é usado como base para adquirir,
desenvolver e distribuir servicos e bens para a populagdo.
Uma sociedade sem dinheiro é, simplesmente, uma
sociedade que ndo codifica mecanismos baseados no
mercado, como comércio, troca, moeda ou qualquer
outro tipo de relacionamento transacional. Dito de
outra forma, um sistema econdmico sem dinheiro é um
sistema econdmico que ndo inclui o(s) mecanismo(s)
de mercado nas decisdes (observe que “economia”
se refere a aquisicdo e transformac¢do de recursos em
servigos e bens necessarios). Mais tecnicamente falando,
os algoritmos que formam uma sociedade sem dinheiro
ndo envolvem (codificam ou usam) mecanismos de
mercado, como escambo e sequenciamento de dinheiro.
Enquanto o mercado cria problemas para atender por
uma taxa, a comunidade é um lugar onde o incentivo é
resolver problemas.

Em uma sociedade baseada no mercado, o prego
é 0 mecanismo de mercado medido e o comércio é o
procedimento de mercado medido. Por outro lado, uma
economia sem mercado (economia sem comércio) deve
ser medida com base em (1) necessidades humanas, (2)
recursos e (3) habilidades e capacidade de carga do meio
ambiente. E possivel operar uma economia sem um
mecanismo de precosemque asinformacdes necessarias
para fazer a economia funcionar podem ser realizadas
por simulacdo computacional, extrapolacdo e calculo
para que o valor e a demanda sejam representados
dentro de um sistema de software. De forma simples, é
possivel desenvolver um sistema computacional para
automatizar a andlise da demanda humana e da oferta
ambiental (por exemplo, computacdo econdmica).

Quando a ideia de “comunidade” é aplicada no nivel
da sociedade, surge um tipo de sistema de decisdo social
que ndo usa dinheiro. Uma verdadeira comunidade
de nivel social é um tipo de operacdo sem mercado.
Uma sociedade do tipo comunidade é uma sociedade
sem dinheiro, porque o sistema econdmico de uma
comunidade ndo usa dinheiro.

Existem, pelo menos, dois tipos possiveis de sociedades
(como subclassificadas por seu sistema econdmico):

1. Sociedades com mercado (e dinheiro); e
2. Sociedades que ndo tém mercado e, portanto, ndo
usam dinheiro.

A terra e o sistema solar fornecem tudo o que é
necessario para atender as necessidades humanas de
maneira ideal, permitindo que a sociedade trabalhe
para o beneficio mdtuo de todos. Simplesmente, uma

economia sem dinheiro, ndo tem dinheiro na economia;
e, uma economia sem mercado ndo tem nenhum
comércio na economia. Sem o mercado, 0s servigos
e produtos sdo gratuitos para todas as pessoas. Isso
significa que os trabalhadores devem trabalhar de graca
e obter tudo o que desejam de graca também. Aqui,
qualquer trabalho do qual uma sociedade se beneficie,
ou de outra forma exija para atender as necessidades,
é considerado legitimo. Uma sociedade sem dinheiro é
um mundo ndo caracterizado pela separa¢do monetaria
da satisfacdo das necessidades humanas do mundo
real. Em uma sociedade monetaria, os “custos” de
transagdo tém efeitos no mundo real e abstratos (como
no financeiro). Em uma sociedade sem dinheiro, ndo ha
“custos” [financeiros] abstratos. Sem dinheiro, e com
cooperagdo e integracao apropriadas, a transferéncia
informacional e espacial (ou seja, transacdes) seria
mais simplificada em uma sociedade monetaria (o que
implica integragao de custos financeiros).

Simplesmente, uma sociedade do tipo comunidade
(uma EBR ou EBR/LN) ndo tem mercado (e ndo usa
dinheiro) e, portanto, seu sistema econbmico é
subclassificado como “sem dinheiro”. E importante notar
aqui que o termo ‘sem dinheiro’ implica falta de alguma
Coisa, e o proprio conceito ndo pode ser reificado (Leia:
0 mercado e o dinheiro sdo abstracbes e ndo existem,
exceto na mente daqueles que levar a crenca). Assim,
uma sociedade sem dinheiro é um tipo de sociedade
que simplesmente ndo codifica a camada adicional de
abstra¢do conhecida comumente como “o mercado” (e
sem o mercado, ndo ha surgimento do Estado moderno).

Os seres humanos evoluiram sob estruturas e
condi¢des sem dinheiro (ou seja, familia). Em uma
sociedade do tipo comunitario, a populagdo depende
da ciéncia e engenharia de sistemas, fundamentada em
concepcBes de vida (ou seja, a base da vida, o valor da
vida, os requisitos da vida), a fim de planejar, controlar,
produzir e reciclar sistemas de servicos (comumente
conhecidos como “bens e servicos”). Observe que
é improvavel que a operagdo de uma sociedade
complexamente tecnolégica e sem dinheiro seja
compreendida se a ciéncia de sistemas, a engenharia
de sistemas e a decisdo algoritmica ndo forem
compreendidas.

Um tipo de sociedade “comunitaria” tem um tipo de
sistema econdmico “sem dinheiro” (também conhecido
como sistema de decisdo social sem dinheiro). O Projeto
Auravana, em si, existe para construir e operar uma
sociedade baseada na comunidade através do design
e desenvolvimento de uma especificagdo emergente
e unificada de “sistema social”. Observe que um
‘sistema social’ é também conhecido como um sistema
(ou modelo) ‘socioecondmico’ ou ‘sécio-decisdo’, que
é documentado por meio de uma especificacdo de
[design social]. Esta especificacdo [design] do sistema
social explica o funcionamento de uma sociedade sem
dinheiro em sua totalidade.

Em resumo, a especificagdo do sistema social
do Projeto Auravana é subcomposta por quatro
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subsistemas societais, que sdo comuns a todos os tipos
de sociedade. Simplesmente, todo [tipo de] sociedade
é subcomposto pelos seguintes quatro sistemas sociais
axiomaticos de [informacdo] (também conhecidos como
0s quatro subsistemas sociais):

Social
Decisao
Material
Estilo de Vida

LN~

Esses quatro sistemas, juntos, formam a base
conceitual axiomatica de qualquer sociedade, e sua
composicdo interna revela e determina o tipo de
sociedade que esta sendo projetada e/ou observada.
Toda sociedade tem um conjunto de informacgdes de nivel
social. Parte desse conjunto é socialmente direcional
(o sistema social) alimenta um conjunto de processos
decisérios (o sistema de decisdo), resultando em uma
mudan¢a de estado no mundo material (o sistema
material) pela equipe de Inter-sistemas, afetando assim
o estilo de vida (o sistema de estilo de vida) de todos.

Um sistema social comunitdrio tem uma composicdo
interna especifica desses quatro sistemas. Outros tipos
de sociedades (por exemplo, sociedades de mercado)
tém uma composic¢do interna diferente desses quatro
sistemas. Na terminologia de sistemas, uma sociedade
do tipo de mercado (ou seja, sociedade com dinheiro)
é um sistema aberto com “externalidades” (leia-se:
danos aos seres humanos e ao meio ambiente) como
uma consequéncia natural. Além disso, um sistema
econdmico aberto ndo tem capacidade de controlar,
reorientar ou automatizar servicos e bens para a
populacdo sem externalidades, porque é um sistema
aberto (e ndo integra feedback como um sistema
fechado/unificado).

Por outro lado, uma sociedade do tipo comunitario
é aquela em que todos os requisitos da vida humana
(ou seja, necessidades reais) sdo suficientemente
considerados e, ao mesmo tempo, contabilizam
holisticamente os recursos disponiveis. Assim, porque
tanto a vida (por exemplo, as necessidades humanas)
quanto o ambiente sdo considerados, ha informacdes
suficientes para que surja um sistema de circuito fechado
onde o feedback possa ser integrado com precisdo e
usado para reorientar intencionalmente e automatizar
com seguranga.

A medida que as pessoas comecam a reconhecer
a Terra como um grande ecossistema planetario ou
biosfera, elassimpaticamentereconhecemanecessidade
de uma abordagem comumente satisfatéria para viver e
compartilhar a vida (e os recursos da vida) no planeta. Na
comunidade (ou seja, em uma sociedade sem dinheiro),
as necessidades de todos sdo atendidas, o que permite
que os individuos vivam em um ambiente livre, seguro e
saudavel e levem vidas produtivas e prosperas a medida
que descobrem, aprendem, crescem e se sentem
valorizados em relacionamento colaborativo.

Embora os humanos compartilhem uma biosfera

planetdria comum, seus sistemas sociais podem (ou
ndo) codificar a ideia de que “os recursos do planeta
sdo a heranga comum de todas as pessoas do planeta”.
Alguns sistemas sociais reconhecem a Terra como um
ecossistema planetario completo (ou biosfera), e outros
ndo. Com o reconhecimento de uma heran¢a ambiental
comum vem a consciéncia de que os seres humanos
tém um conjunto comum de necessidades de vida
(também conhecidos como requisitos de vida), que sdo
de interesse comum para toda a humanidade. Em outras
palavras, hd um conjunto comum de necessidades
humanas (também conhecidas como requisitos de
vida) relacionadas a toda a humanidade. Esse interesse
comum se estende para além do social e para a ecologia
ambiental a partir da qual todos os humanos sdo
realizados em comum (ou, de outra forma, saciados
em ter suas necessidades atendidas). E possivel, agora,
usar os recursos do planeta de forma ecologicamente
regenerativa e eficaz para a vida, ao mesmo tempo em
que atende toda a humanidade.

O Projeto Auravana apresenta um novo paradigma
social com um modelo emergente de design de sistemas
que é necessario para fornecer, sustentar e manter a
salde e o bem-estar do planeta e de seus habitantes.
Um dos desafios gerais de hoje é ajudar a humanidade
a perceber sua natureza interconectada. Nela, o desafio
é que todos os humanos existem nesta biosfera
planetaria, porém, a maioria das pessoas que vivem
hoje ndo vé os recursos do mundo como um patriménio
comum para todos os habitantes do mundo. Facilitar
uma maior conexdo e compreensdo do mundo real,
mesmo que comece pequeno, transformara a sociedade
humana do que é atualmente em uma grande civiliza¢cdo
humana. Em uma civilizacdo humana, as necessidades
de todos sdo atendidas a medida que vivem vidas
plenas e produtivas por meio da cooperacgao e do acesso
global. Assim, quando o trabalho é transparente (leia-se:
cédigo aberto) e considera o comum, torna-se possivel
arquitetar com seguranca um sistema social que atenda
a todos os requisitos da vida em beneficio de todos e da
ecologia.

Em uma sociedade do tipo comunitario (sem dinheiro),
existem dois tipos principais de acesso econdmico, em
vez dos trés baseados no mercado:

1. Empregador
2. Empregado
3. Consumidor

Na comunidade, ha:

1. Acesso da equipe Inter-sistema (ou seja, trabalhos
relacionados ao sistema social) - os contribuidores.

2. Acesso comunitario (ou seja, acesso de todos aos
servi¢os comunitarios produzidos por meio da
equipe de inter-sistema) - 0s usuarios.

Ha muitas maneiras de desenvolver e prestar
servi¢os a populacdo humana da Terra. Algumas dessas
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formas (por exemplo, o Estado-mercado) promovem
a desigualdade, disfuncdo e doenga, e outras (por
exemplo, uma sociedade do tipo comunidade)
promovem o florescimento humano e o bem-estar
ecoldgico sustentado.

Necessariamente, uma “sociedade sem dinheiro”
é também uma “sociedade de codigo aberto”. Em
um ambiente de cddigo aberto, existem apenas
usudrios, alguns dos quais também sdo designers,
desenvolvedores e operadores do sistema de cédigo
aberto. Em um ambiente de cédigo aberto, a saida
do esforco mantém a intencdo de beneficiar a todos,
mesmo que o individuo que aplica o esfor¢o o esteja
fazendo para seu préprio beneficio direto. Em outras
palavras, todos os individuos em uma sociedade do tipo
comunitario sdo ‘usuarios’ que acessam a comunidade,
alguns dos quais fazem parte da ‘equipe inter-sistema’,
onde eles participam do projeto, desenvolvimento
e operagao continuos de todo o sistema social (que
fornece acesso a todos os usudrios, ‘acesso global’).

A terra é um ecossistema planetario (uma biosfera)
com uma malha de habitats que se estendem do local
ao global. Os humanos podem “limitar” areas do habitat
global maior para controlar seus habitats de “cidades”
locais. Em outras palavras, a partir do sistema de servico
de habitat ecolégico maior, um organismo pode projetar
seu proprio habitat controlado localmente, uma ‘cidade’
(de notar que o ambiente “selvagem” descontrolado
seria ‘cuidado’ para garantir a saude do habitat geral).

Uma sociedade de tipo comunitdrio necessita
da coordenagdo mutua de atividades sociotécnicas
dindmicas e complexas que sustentam a realiza¢do
operativa de toda a humanidade. A coordenag¢do mutua
no nivel social necessita de um sistema de informacao
unificado e adaptavel que consiste no sistema primario
de que toda sociedade € composta, com um plano viavel
para a operagdo dos sistemas informacional e material.

E importante entender a visdo geral da organizacdo
de um sistema social do tipo comunitario para descobrir
como uma sociedade sem dinheiro poderia existir,
transpirar e evoluir. Este sistema social proposto é
composto e configurado através dos subsistemas
comuns a todo tipo de sociedade (leia-se: social, decisdo,
material, estilo de vida), e cada subsistema é uma entrega
padronizada pelo projeto. Juntos, esses padrdes formam
o sistema social unificado proposto. Para entender
completamente um sistema unificado complexo, o
conceito de operagdo de seus subsistemas de nivel
mais alto deve ser entendido. Em outras palavras, para
entender completamente esse sistema social proposto,
a concepc¢do de alto nivel de todos os seus padrdes
supra-sistema deve ser entendida (até certo ponto),
0 que € um requisito para entender qualquer sistema
significativamente complexo e dinamico.

Um sistema social do tipo comunidade (sem dinheiro)
é materialmente composto por uma rede de sistemas
integrados de cidades que operam juntos para criar
um sistema de servico de habitat global unificado (ou
seja, um unico sistema global de economia/acesso).

Em outras palavras, um sistema social sem dinheiro se
materializa como uma rede de sistemas integrados de
cidades que operam por meio de um sistema de servico
de habitat global unificado que consiste em todas
as cidades da rede. A rede de sistemas de cidades é
representada pelo Sistema de Servico do Habitat Global
(também conhecido como um verdadeiro sistema de
acesso global), seguido pelos sistemas de cidades locais,
representados pelos Sistema de Servico do Habitat
Local. Simplesmente, hd uma concepcdo global de um
sistema de servico para design e contabilidade global e,
entdo, ha muitas expressdes de cidade materializadas
localmente.

Resumidamente, uma sociedade do tipo comunitario
(sem dinheiro) é composta por um conjunto de
sistemas hierarquicos interconectados que atendem
mutuamente os elementos necessarios essenciais para
apoiar a sobrevivéncia e o florescimento do ser humano
dentro de uma ecologia viva. O sistema social total pode
ser brevemente subcomposto da seguinte forma:

1. Um sistema solar e planetario.

2. Um projeto de sistema social unificado
[especificacdo].

3. Quatro subsistemas de informacao social (social,
decisao, estilo de vida, material).

4. Um sistema de servico de habitat global (rede de
sistemas de cidades, o sistema de acesso global
econdmico).

5. Os sistemas de servi¢o de habitat local (sistemas de
cidades integradas).

Assim, todas as cidades da rede sdo subcompostas
por trés ‘subsistemas de servico de habitat:

1. O Sistema [Servico] de Suporte a Vida (principal na
hierarquia) é a prioridade e as funda¢des de todos
0s outros sistemas (porque fornece a existéncia
fundamental da vida).

2. Nesse sentido, a tecnologia do Sistema [Servico]
de Suporte Tecnoldgico é necessaria para a
continuacdo da sociedade, para atender aos
requisitos de vida e instalag@es.

3. E entdo, o Sistema [Servico] de Suporte Exploratério
oferece oportunidades para crescimento,
restauracgdo, recreacdo e explora¢do (uma vez
que os requisitos da vida sdo suficientemente
satisfeitos, os potenciais mais elevados da
humanidade para o funcionamento da vida
tornam-se disponiveis).

*Todos os sistemas acima se interconectam e
trabalham juntos como um sistema unificado.
Para entender a estrutura de operagdo de uma
sociedade sem dinheiro, a operacdo e o inter-
relacionamento de cada um desses sistemas
devem ser entendidos.
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Um sistema de servico de habitat global do tipo
comunitario permite que cada sistema de cidade
controle e projete localmente seu préprio habitat de
acordo com as préprias intencdes e meio ambiente
de sua popula¢do, o que é necessario para fornecer a
realizacdo humana global e a estabilidade ecologica
global.

O design material dos sistemas de servico de habitat
local e global é um reflexo, em parte, do ecossistema
global [servicos] fornecidos pelo planeta. A humanidade
existe na Terra por causa dos servigos ecossistémicos
naturais que a natureza fornece. Em outras palavras,
a natureza fornece um ecossistema natural para a
humanidade existir no planeta. Assim, a humanidade
tem um interesse comum no ecossistema, porque
fornece servicos dos quais a humanidade depende para
sobreviver, prosperar e, finalmente, florescer.

E possivel projetar e selecionar de forma inteligente
os algoritmos que compdem a sociedade (por exemplo,
algoritmos mentais, algoritmos de software e“algoritmos”
de hardware codificados materialmente). Uma
sociedade sem dinheiro e orientada para a realiza¢cdo
compde seus algoritmos
abertamente, em conjunto,
e 0s expde a testes. Com
isso, um ciclo de feedback
integrador comum descobre
uma maior compreensao
do que existe e do que é
necessario, enquanto o
sistema social como um
todo, simultaneamente,
resolve o espaco de decisdo
social em alinhamento
com uma direcdo comum
orientada para a realizacdo.
Na comunidade, o processo
decisério usa informagdes
objetivas para informar (e,
assim, resolver) cada espago
de decisdo social. Algumas

Tecnologia
entra no sistema
de atendimento

dessas informacdes
objetivas podem até se
tornar parte do proprio Servigo de
sistema de informacao.
E.  novas informacdes Suporte a

situacionais informam cada
novo espa¢o de decisdo
situacional.
Fundamentalmente, toda
sociedade é baseada em
informacBes e possui 0s
mesmos quatro sistemas de
informacdo  fundamentais
(social, decisdo, estilo de
vida e material). Quando

Vida

Informativo

computado. Dito de uma forma um pouco diferente,
“Se a sociedade é baseada na informacao, entdo ela é
computada”. Um sistema computado é um sistema
baseado em informacBes que devem ser produzidas.
Como toda sociedade € baseada em informacdes,
toda sociedade pode ser simulada (Leia: a visualizacao
iterativa da computagdo). No entanto, nem todas as
sociedades reconhecem sua base informacional. Uma
sociedade do tipo comunidade é um tipo de sociedade
que reconhece sua base de informac¢do. Ao reconhecer
que é baseado em informacgdes, o sistema social pode
aplicar o processamento de informacg&es para computar
os estados provaveis atuais e futuros de sua expressdo
materializada. Em outras palavras, uma sociedade sem
dinheiro usa informag¢des computadas dentro de seu
sistema de informacg8es sociais para garantir o acesso
econdmico e manter a estabilidade ambiental sem o
uso de dinheiro. Qualquer sociedade tecnologicamente
complexa e sem dinheiro é uma sociedade computada
(ou seja, uma sociedade que tem consciéncia de seu
sistema de informacdo e usa computa¢do nele); é um
tipo de sociedade reconhecidamente baseada em um

Servico de
Suporte a Tecnologia
entra no sistema

de atendimento
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Suporte
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se diz que um sistema é
baseado em informacdes,
isso significa que ele é

Figura 21. Modelo mostra o fluxo de recursos tecnolégicos (compostos de
informacdes e objetos) para os sistemas de servico de suporte exploratdrio e de vida.
TITLE: model-material-habitat-service-system-overview
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sistema de informacgdo unificado. As informag¢des no
sistema de informacdo sao computadas para orientar
efetivamente em dire¢do a alguma direcdo pretendida
(por exemplo, realizagdo humana).

Em qualquer sociedade (porque todas as sociedades
sdo baseadas em informacdes), existem duas fontes de
novas informacgdes:

1. O proprio sistema de informagdo processa
informacgdes para produzir mais informac&es
(Uteis).

2. O sistema de informacdo adquire e interpreta
(entrada) informacg8es do ambiente natural (lei).

Hoje, é possivel simular a sociedade tanto no nivel
da informagdo pura quanto no nivel das operagdes
materiais. Em outras palavras, é possivel com o
conhecimento e a tecnologia de hoje simular todo o
sistema social, desde seu sistema de informac¢do de
nivel superior até a operacdo material de cada um de
seus sistemas de cidade materialmente existentes. A
simula¢do pode ser usada para modelar, prever e testar
fluxos de informac¢des e objetos dentro de qualquer
sistema social, e é usada em uma sociedade sem
dinheiro para descoberta e design. Por meio de projeto
e simula¢do, torna-se relativamente facil projetar o
proximo estado iterativo de um sistema social com o
melhor (para todos) do que o anterior. A propria ideia
de “engenharia social” é a ideia de trabalhar (e contribuir
para) a especificacdo social unificada ou a operacdo de
alguma parte de seu sistema de servico de habitat total
expresso.

Observe aqui que, assim como os sistemas de
informacdo e os sistemas humanos podem evoluir, os
habitats também podem evoluir em sua capacidade
de facilitar e sustentar um funcionamento de vida
mais complexo. Os sistemas de informag¢do evoluem
diminuindo sua entropia. Os bits (menor parcela de
informacdo processada por um computador) em
um sistema de informacdo podem ser aleatérios ou
ordenados. Se a “informacdo” é bits ordenados, entdo
a entropia é uma medida de desordem. Se todos os
bits sdo aleatérios, entdo ha entropia maxima. Se os
bits no sistema de informacdo forem ordenados, a
entropia serd reduzida. Quando um sistema [social]
cria mais informag¢des que sdo mais Uteis, o sistema
evolui. Da mesma forma, pode-se dizer que coordenar
o desenvolvimento de um habitat controlado para
sustentar funcBes de vida mais complexas representa a
evolugao de um(s) organismo(s) e seu habitat.

As sociedades trabalhadoras sem dinheiro
reconhecem a natureza social do organismo humano
dentro de seu sistema social [informacional]. Observe
aqui que a “otimizacdo” é um atributo principal dos
sistemas de informacdo/computadores. Com esse
pano de fundo em mente, a maneira como um sistema
social se otimiza é se as unidades individualizadas nele
forem cooperativas e trabalharem juntas, em oposi¢ao
a fins opostos. A cooperacdo otimiza um sistema social,

orientando toda a sociedade para a ordem e menor
entropia (ou seja, para maior realizagdo e complexidade
funcional da vida). E, em parte, através da contribuicdo
(que exige cooperacdo) que surge uma sociedade
sem dinheiro. O caminho oposto para o individuo e a
sociedade (em geral) é o medo. Aqueles que temem
sdo altamente propensos a derrubar, separar e ndo
cooperar. Aqueles com medo ndo cooperam, em parte,
por falta de confiangca (muitas vezes devido a variaveis
ambientais de condicionamento ambiental). Assim, se
as pessoas nao podem confiar umas nas outras, entao
é dificil (se ndo impossivel) construir algo com mais
complexidade de vida e menor entropia, juntos (ou
seja, construir uma sociedade “sem dinheiro” do tipo
comunidade). A mentalidade do medo projeta a ideia de
que os “outros”, que ndo sdo confidveis, podem/sempre
tirardo vantagem do que “vocd” faz. E essa resposta
de medo, em parte, que impde limites artificiais a
cooperagdo e gera conflitos desnecessarios.

52| WWW.AURAVANA.ORG | $S5-50-002-PT(BR) | A VISAQ GERAL DO SISTEMA



TRATADO SOBRE A COMUNIDADE COMO UM TIPO DE SOCIEDADE

6 Como a comunidade e o
Estado-Mercado sao dois tipos
separados de sociedade

O Estado-mercado e a comunidade sdo dois tipos
diferentes de sociedades. Em outras palavras, sdo duas
categorias/tipos diferentes de configura¢do dos sistemas
sociais primarios de qualquer tipo de sociedade (leia-
se: social, decisdo, material e estilo de vida). Portanto,
uma definicdo e explicacdo completas deles requerem
um padrdo de sistema social completo que contenha
essas informacBes. Portanto, uma compreensao
completa de cada um dos dois sistemas sociais requer
uma compreensdo completa do raciocinio conceitual
e do design operacional para os subsistemas social,
de decisao, material e estilo de vida de cada tipo de
sociedade.

Uma sociedade do tipo comunitario é resumida na
visdo geral do sistema e no plano do projeto, mas é claro
que suadescri¢cdo e explicagdo completas sdo detalhadas
de maneira unificada nos quatro padrfes sociais
primarios. Essencialmente, é um tipo de sociedade onde
a populacdo configura os sistemas sociais primarios
de forma a facilitar a satisfacdo das necessidades
humanas globais e a regeneracdo ecolégica. A satisfacdo
das necessidades humanas globais é a direcdo deste
projeto, conforme delineado no plano do projeto e
também fundamentado nos padrées do sistema social.
Na comunidade, os colaboradores produzem objetos e
servicos por meio de grupos de trabalho e equipes de
servico de habitat que fornecem acesso aos usuarios
sem comércio ou coergao.

O Estado-mercado é outro tipo de sociedade, com
uma configuracdo diferente dos internos de cada um
dos quatro subsistemas de qualquer tipo de sociedade.
Uma sociedade baseada no Estado-mercado inclui
duas subcategorias de organizacdo social [social], o
mercado e o Estado. Existem outros nomes/rétulos que
representam equivalentemente (ou seja, sdo sindbnimos
de; conhecido como)uma sociedade de Estado-mercado.
O sinénimo mais comum é “capitalismo”. E uma
organizac¢do social com decisdes baseadas no comércio
(mecanismo), escassez (lucro), coercdo (decisGes),
propriedade (acesso) e competicdo (valor). Aqui, as
pessoas negociam e competem por “propriedade”,
que da acesso. Em alguns casos, o acesso é adquirido
por meio de troca (o mercado), e em outros casos, o
acesso é adquirido por meio de autoridades (o Estado).
No Estado-mercado, os donos dos ativos de produgdo
sdo os capitalistas. Quem ndo possui capital ou é
trabalhador ou é empobrecido. Muitas pessoas no inicio
do século XXI pensam em si mesmas como capitalistas
sem possuir nenhum capital. Na verdade, eles ndo sao
os capitalistas, sdo os trabalhadores para os capitalistas.
Na comunidade, ninguém pode comprar o tempo de
trabalho ou servico de outra pessoa (é intransferivel).

O Estado é uma organizagdo social que existe ao lado

do mercado. O Estado cria e aplica leis [obrigatérias] de
concorréncia, seguranca, etc. Aqui, para fazer cumprir, o
Estado deve ser o monopoélio daforga, violéncia e coer¢do
dentro de uma determinada jurisdi¢do (territério). O
Estado é um conjunto de rela¢gdes baseadas no poder
sobre osoutros(coer¢do), ondeindividuos e organizacées
tém autoridade para decidir por outros. A decisdo mais
importante é quando usar a violéncia (ou seja, fazer mal
a outra pessoa). E também, decidir/interpretar o que é
considerado dano. No mercado, o Estado muitas vezes
fornece garantia de terceiros em qualquer acordo/
contrato [legal] de comércio de mercado. O Estado tem
o monopolio da violéncia para garantir que todos ajam
de acordo com os contratos legais.

A esséncia do capitalismo é a negacdo do desejo
humano e da capacidade de cooperar e, portanto, limita
artificialmente o acesso comum a recursos, tecnologias
e padrdes. A esséncia de como o Estado opera é baseada
na violéncia, que é aplicada para controlar individuos e
organizacdes e, assim, sustentar uma sociedade “vivivel”
em condi¢Bes de Estado-mercado. No inicio do século
XX|, o Estado também passou a prestar um “servigo”
de acesso a seguranca [social]. Servico aqui esta entre
aspas, porque o significado é diferente do significado de
servico na comunidade. O “servigo” que o Estado presta
é pago pelos cidaddos através da tributagdo, que é
imposta pelas autoridades fiscais que tém a capacidade
de decidir usar a sua autoridade, e por vezes a violéncia,
para tirar o acesso (ao dinheiro e outros bens) . Se
tudo fosse o “mercado” e ndo houvesse “Estado” para
fornecer uma rede de seguranga, entdo a situagdo
provavelmente seria ainda pior. Quando o Estado ndo
fornece, as pessoas precisam obter acesso ao suporte
de vida (ou seja, ganhar a vida), e devem fazé-lo da
maneira permitida pelo Estado.

Quando as pessoas conhecem apenas o Estado [de
autoridade pela politica] e/ou apenas o mercado [de
comércio de propriedades], entdo sua compreensdo
do que é e do que poderia ser é limitada pelo Estado-
mercado. O objetivo da vida no sistema de mercado-
Estado é obter dinheiro e/ou poder. Assim, aqueles que
s6 tém consciéncia do Estado-mercado provavelmente
ndo terdo consciéncia de um tipo de sociedade
organizada para a realizagdo humana, por meio do
acesso cooperativo, por meio de um conjunto de
padrdes sociotécnicos unificados. O objetivo da vida em
uma sociedade do tipo comunitario é a realiza¢do global,
o florescimento e o bem-estar. Em outras palavras,
quando tudo o que alguém conhece da sociedade é o
Estado-mercado, entdo a organizacdo da sociedade na
forma de comunidade (ou seja, uma sociedade do tipo
comunitario) ndo existird em sua consciéncia como uma
possibilidade. Na comunidade, as pessoas dependem
umas das outras como contribuintes, e ndo ha Estado
ou organizagao de mercado.

INSIGHT: A politica pode ser dificil, vamos
simplificd-la através da padronizacéo
sociotécnica.
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“N6és” somos as condi¢des as quais “ndés” estamos
expostos e, assim, “nosso” comportamento reflete
as condicBes. As pessoas que acreditam no mercado
acreditam que a competicdo traz a maior satisfagdo.
As pessoas que acreditam no Estado acreditam que a
autoridade traz seguranca. E relevante notar aqui que
no mundo real ndo existe mercado, Estado ou mesmo
comunidade. A comunidade é uma constru¢do social
intencional baseada em um conjunto de padr8es sociais;
também ndo existe no mundo real. No que diz respeito
ao Estado, ha apenas pessoas trabalhando com objetos
em uma organizacdo social que a populagdo chama de
“governo”, O Estado é na qual, a maioria das pessoas
se apega fortemente a convic¢do/crenca na autoridade.
No mundo real, que a comunidade representa
precisamente, existem apenas pessoas e objetos.
Existem pessoas que trabalham em uma organizagao
social chamada “governo” e existem os objetos que eles
usam, as ferramentas, prédios, etc. Quando alguém
diz: “O governo diz...”, no mundo real, o governo nao
disse nada , porque o governo ndo pode falar, porque
ndo existe. Em vez disso, alguns humanos ou maquinas
tomaram uma decisdo e, por causa de sua autoridade,
outras autoridades a seguirdo e a cumprirdo. Da mesma
forma, ndo existe um mercado no mundo real, existem
apenas pessoas se comportando, muitas vezes por
necessidade, de maneira comercial. Objetos (incluindo
objetos virtuais) que eles chamam de “propriedade”
estdo sendo negociados e trocados entre si. O “mercado”
ndo tem corpo, mao ou qualquer outra forma do mundo
real. Ele ndo pode falar; apenas humanos individuais
podem falar e se comportar.

O Estado-mercado é realmente uma grande luta por
propriedade/territério, até que uma populacdo perceba
que ndo deveria estar olhando uns para os outros e sua
organizac¢do social como se fosse uma luta. A luta fara
com que outros levantem defesas e apenas perpetuara
a violéncia, o trauma e a desigualdade. Para muitas
sociedades, a violéncia esta tdo arraigada na cultura que
elas nem percebem que estdo lutando.

O capitalismo através do mecanismo do tempo
de trabalho socialmente necessario esta sempre
validando a produc¢do de forma ndo planejada. Os
capitalistas fazem coisas para o mercado e ai eles veem
se vendem ou ndo, e se vendem, ai se diz que fazem
parte do que é socialmente necessario, e o trabalho é
validado. Considerando que a produgdao em um tipo de
comunidade é algo que é feito comum e abertamente
por sistemas de planejamento de servicos de habitat
coordenados localmente que fazem parte de um sistema
de planejamento globalmente coordenado para toda
a sociedade global. Os seres humanos definem suas
necessidades com antecedéncia e, em seguida, existe
um método de resolugdo de decisdo pelo qual elas séo
validadas. Aqui, ha valor para os produtores estarem
proximos de seus préprios sistemas de producdo em
termos de eficacia e administracdo desses recursos. E,
isso distinguiu a forma de producdo da gestdo coletiva
do Estado onde os burocratas do Estado estdo separados

das condi¢des de producdo e ndo tém a mesma conexao
que estimula os valores de mordomia. A racionalidade
ecolégica pode ser integrada a produ¢do quando os
administradores da terra e dos recursos produtivos sdo
os que fazem o trabalho produtivo. Em uma sociedade
do tipo comunitario, essas pessoas sdo conhecidas
como equipe(s) intersistema(s) de [habitat].

E claro que had muita complexidade aqui, porque
a transicdo para uma sociedade do tipo comunitario
parece estar progredindo através do mercado e
do Estado. Os capitalistas estdo desenvolvendo as
tecnologias de automacgdo que permitirdo a libertacao
dos trabalhadores para perseguir paixdes de vida mais
elevadas, e os socialistas estdao trabalhando para criar
uma plataforma de servi¢o social saudavel e estavel. A
transicdo pode vir através da socializa¢do dos sistemas
de necessidades humanas universais (por exemplo,
sistemas de producdo, terra, etc.) por uma populacdo
que esta totalmente alinhada com essa direc¢do.

INSIGHT: A sociedade é composta, em parte, por
tipos de relacionamentos. “Crédito” em qualquer
de suas formas, é um tipo de relacionamento. Os
tipos de relacionamentos que existem entre as
pessoas na sociedade geralmente determinam
0s resultados.

Um mercado é um conceito que faz referéncia a um
lugar onde as coisas sdo negociadas, compradas e/ou
vendidas. Se algo pode ser negociado por um preco (ou
seja, trocado por um objeto, comportamento ou crédito),
entdo um mercado esta presente. Uma sociedade do
tipo comunidade é um tipo de sociedade sem mercado.
Nao ha preco que qualquer individuo tenha que pagar
pelo cumprimento do acesso [a informacdo e servico
de habitat]. O mercado mais simples é aquele em que
os créditos sdo produzidos por presenca [de trabalho]
em horas, retidos pelo usuario/consumidor, e depois
gastos em compras, quando os créditos sdo apagados.
Os sistemas de crédito presentes no inicio do século XXI
sdo significativamente mais complexos.

O Estado-mercado é frequentemente representado
em sua forma de superestrutura moldada como uma
piramide com muitas linhas horizontais dividindo-o. E
representado desta forma pelas seguintes razdes:

1. O comércio leva a acumulagdo (no topo), que forma
uma forma triangular.

2. O poder sobre os outros vem como resultado da
autoridade, que é uma hierarquia subordinada
onde o Estado toma decisdes pelos outros.

Esta também é uma forma triangular com uma
estrutura de decisdo subordinada interna.

3. Uma estrutura de classe socioecon6mica [politica]
emerge dentro das divisdes dentro da piramide.

A transicao do mercado para a comunidade envolve os
seguintes objetivos:
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1. No que diz respeito a participagdo no mercado:

A. Trazer mais negbcios sob uma estrutura legal
cooperativa.

1. Iniciar sindicatos cooperativos.
2. Junte-se a cooperativas.

B. Use créditos do tipo benéfico e cooperativo
(incluindo créditos sem custos associados).

2. No que diz respeito a transparéncia no mercado:

A. Os recursos dentro das “indUstrias” sao
publicamente reconhecidos e contabilizados
dentro de um sistema computacional
econdmico. Com o tempo, € provavel que haja
uma cooperac¢do cada vez maior. As indUstrias
inicialmente separadas comecam a contabilizar
suas operagdes juntas por meio da tecnologia
de software de calculo de contabilidade
econémica distribuida. A medida que os dados
industriais se tornam mais contabilizados em
nivel global, sera mais possivel transformar
entidades industriais legalizadas em operag¢es
de equipe de producdo de servicos de habitat.

3. Na preocupacdo de confiar no mercado:

A. Use a tecnologia de contabilidade distribuida
criptografica para garantir a validagdo
transparente das alteracdes no sistema da
comunidade do mundo real.

Paraosurgimentode umasociedade do tipo comunitaria,
ha uma transicdo necessaria de um tipo anterior de

sociedade, capitalismo e/ou socialismo:

1. Estado-Mercado (Capitalismo) é um tipo
de sociedade onde os meios de producdo,
distribuicdo e troca sdo controlados/propriedade
de comerciantes privados, que obtém lucro. O
capitalismo é uma ideologia sobre realizagdo
baseada em comércio, propriedade e lucro. O
capitalismo é um sistema social baseado no
capital. O capital € um modelo de producdo onde
um grupo de pessoas lucram com o trabalho de
outras pessoas. O capitalismo tem trés elementos
econdmicos basicos:
A. Propriedade privada sobre os meios de

producdo.

B. Mercado onde a propriedade é negociada (fisica

e virtual) com lucro.
C. Trabalho assalariado (emprego).

2. Estado Eco-Social (Socialismo ou Ecossocialismo)

é um tipo de sociedade onde os meios de
producao, distribuicdo e troca sdo controlados.
As propriedade sdo do Estado, ao invés de
comerciantes privados. E um projeto politico

para transi¢do da sociedade através do controle
estatal da sociedade orientada para a distribuicdo
e regeneracgao ecoldgica. O socialismo tem trés

elementos econdmicos basicos:

A. Propriedade estatal sobre os meios de
producao.

B. Sistema de crédito onde os créditos sao
recebidos, gastos e excluidos.

C. Crédito de trabalho (emprego).

3. Comunidade é um tipo de sociedade onde o
habitat é coordenado pela contribui¢cdo de grupos
e equipes de trabalho para a realizagdo humana
global. Cumprimento por meio de entendimentos e
operag8es do mundo real. A comunidade tem trés
elementos econdmicos basicos:

A. Recursos.
B. Coordenacao.
C. Contribuicdo.
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7 Como uma sociedade do tipo
comunidade opera sem o
Estado-Mercado

Na comunidade, sem propriedade privada, ndo ha
disputas entre as pessoas sobre rela¢des comerciais,
ndo ha bens imobiliarios ou herancas particulares para
dividir, ndo ha dividas a cobrar e ndo ha compras ou
trocas a serem feitas. Ndo ha negdcios civis e ndo ha
ofensas contra a propriedade. E, portanto, hd muito
poucos crimes. Uma motivacdo central para as pessoas
se envolverem nacriminalidade e na corrupcdo é adquirir
riqueza como dinheiro, propriedade e poder sobre
os outros. Nem dinheiro, crédito ou troca sdo usados
na comunidade e foram substituidos (em parte) por
padrdes, contabilidade de recursos, calculo econémico,
planejamento de habitat e interfaces apropriadas. Com
o desuso do dinheiro também foram as milhares de
ocupacdes e maquinas ligadas as operagdes financeiras.

Em uma sociedade em que as necessidades de todos
sdo projetadas para serem atendidas sem trocas, vocé
remove 0s principais incentivos para se envolver no
crime e a corrupgdo é removida. Algumas pessoas que
se envolvem em crimes e corrupgao tém problemas
psicologicos, mas a grande maioria das pessoas que
o fazem, o fazem por falta de satisfacdo suficiente de
suas necessidades. No Estado-mercado, as qualidades
anti-sociais sdo o que é necessario para satisfazer
as necessidades. O Estado-mercado efetivamente
estabelece leis de conduta, que a lei da autopreservacdo
obriga muitos a infringir. No Estado-mercado ha
desespero e coercdo regulares do trabalho por renda.
Quando essas condi¢des sdo removidas da sociedade em
que se vive, entdo o ambito do que o Estado deve fazer
em termos de contencdo do crime e da corrupgao fica
significativamente reduzido. Sabe-se que a disparidade
de riqueza produz problemas sociais.

Acorrupgdo é menos provavel em umasociedade onde
ndo ha pobreza nem riquezas para serem subornadas.
A desigualdade nas posses dos individuos leva ao crime.
A necessidade tenta os pobres, e 0 que tenta os ricos é
o desejo de ganhos maiores ou o desejo de preservar
os ganhos anteriores. O desperdicio extravagante dos
ricos em luxo pessoal imoral ndo esta mais presente
na comunidade. Direta ou indiretamente, o desejo
por dinheiro, que no inicio do século XXI significa todo
bem [acessivel], € o motivo da maioria dos crimes. Na
comunidade, a contribuicdo coordenada torna-se o
unico depositario da riqueza (recursos e coordenacao) de
todas as pessoas. A comunidade funciona para facilitar
a satisfacdo das necessidades humanas, que abole o
desejo humano (em favor da necessidade e preferéncia),
bem como verifica a acumulagao do enriquecimento dos
individuos sobre os outros. Quase todas as formas de
crime comumente conhecidas no inicio do século XXI
sdo sem motivo na comunidade. E caracterizada por
uma sociedade que é desigual em oportunidades para a

satisfacdo das necessidades humanas.

Ha& um estresse constante no mercado-Estado sobre
a aquisicdo e armazenamento de dinheiro para si e sua
familia, ansiedade quanto a subsisténcia, a tensdo de
uma batalha incessante por recursos vitais escassos.
Essasinfluéncias, que umavezfizeram tanto para destruir
as mentes e os ecossistemas do planeta, sdo projetadas
para fora da sociedade através da comunidade.

Os criminosos individuais sdo tratados de maneira
diferente na comunidade do que no Estado-mercado.
As consequéncias dos crimes cometidos por individuos
estdo mais focadas na reabilitacdo e restauracdo, e
em dar as pessoas as oportunidades de sucesso na
sociedade. Em muitos estados jurisdicionais no inicio do
século XXI, a politica ndo é de restauracdo e reabilitagao,
mas de punicdo (muitas vezes acompanhada da ideia de
que os criminosos tém uma certa natureza e ndo podem
ser restaurados). A quase auséncia de crime ao longo do
tempo, na comunidade, reduz ao minimo o ndmero e os
deveres da policia, incluindo a investigacao e julgamento
de crimes. Durante um periodo de transi¢do, havera
cada vez menos policiais e advogados criminais para
sustentar o mecanismo cada vez mais desnecessario
de aplicacdo do crime produzido pelas condi¢des do
Estado-mercado. Com o tempo, havera cada vez menos
lei; o legislativo e o judiciario serdo reduzidos. Havera
cada vez menos leis a serem criadas, porque com o
tempo existirdo cada vez menos incentivos a corrupgao.
O alcance do Estado em seu executivo, legislativo e
judiciario é reduzido ao longo do tempo a ponto de se
tornar inexistente.

Ndohalegislacdonacomunidade;emvezdisso, existem
padrdes, planos, operacdes de engenharia sociotécnica
e usuarios. A comunidade tem pouco ou nenhum
motivo para fazer leis. Os principios fundamentais
de uma sociedade de tipo comunitario resolvem os
conflitos e mal-entendidos que antes exigiam legislagao.
A grande maioria das leis no inicio do século XX| existe
para proteger a definicdo de propriedade privada e as
relacBes de compradores, vendedores e cidaddos. Ndo
ha propriedade em comunidade, apenas trés formas de
acesso e, portanto, a ocasido de quase toda a legislagdo
anteriormente necessaria foi apagada.

O sistema de direito presente no inicio do século
XXI é obsoleto na comunidade. A lei € um sistema
de violéncia estrutural organizada usando raciocinio
contextualmente inteligente, mas infundado (ou seja,
ndo baseado em sistemas cientificos). Apenas algumas
das maximas legais mais claras e simples do Estado-
mercado tém alguma aplicagdo em uma sociedade do
tipo comunitario e sao 6bvias para todos os humanos
com consciéncia. Tudo o que toca a relagdo de uma
pessoa com outra em comunidade é mais simples
e livre de estruturas nitidamente prejudiciais. Existe
uma interface comum para um sistema unificado de
informacdo, recursos, contribuicdo e vida social de
habitacdo. A teia espiral entre todos os individuos é um:
padrdo de informagdo socialmente unificado e uma rede
de habitat planetario materialmente integrada.
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Na comunidade, os governos estaduais tornam-se
obsoletos pela tremenda simplificagdo na tarefa de
coordenacdo global das opera¢des de articulacao da
demanda, producao, distribui¢do e ciclagem de materiais
em uma rede de habitats de patriménio comum. A
maioria dos propdsitos para os quais 0s governos
existiam anteriormente ndo permanecem mais como
atos de servico. Ndo ha forca militar permanente (sem
gastos militares), ndo ha departamentos de Estado ou
do Tesouro, nem servicos de receita, nem impostos ou
cobradores de impostos, nem policia, nem aplicagao
da justica, nem advogados, nem legisladores. Nao ha
governos nacionais, estaduais ou municipais. O sistema
judiciario e policial operam de forma diferenciada,
pois contribuiram com os servicos de habitat. Os
antigos ministérios do governo sdo grupos de trabalho
da comunidade. E, trabalhadores fisicos estdo
contribuindo como membros da equipe de habitat.
Os planos sociotécnicos integrados sao concebidos
por grupos de trabalho e operacionalizados como
equipes de atendimento ao habitat. A comunidade
utiliza um repositério central para a concepgao,
desenvolvimento e educa¢do da comunidade na escala
social. A materializacdo da comunidade envolve uma
rede coordenada de operacdo de servico de habitat
para a satisfacdo global da vida humana, tecnologia e
necessidade de servigo exploratorio.

As cidades podem ser observadas como as condi¢des
emergentes das instituicdes sociotécnicas. Na
comunidade, o ambiente sociotécnico opera de forma
diferente do Estado-mercado. No Estado-mercado,
as cidades sdo compostas significativamente por
lojas, comércio e muitas formas de iniciativa privada e
escritorios do Estado. No Estado-mercado, a construgao
material, inclusive os habitats, é filtrada pelas
instituicGes do Estado-mercado, resultando em cidades
com condi¢Bes de Estado-mercado. Na comunidade,
as cidades sdo organizadas por necessidade humana
em servicos de habitat projetados para atender
aos requisitos de satisfagdo humana em um nivel
responsavel e diretamente funcional por contribuintes
usando maquinas compostas de recursos patrimoniais
comuns para produzir acesso a produtos pessoais
e servicos comunitarios, para todos. A organizagdo
da producdo e distribuicdo na comunidade envolve
grupos de trabalho, equipes de habitat e usuarios. Na
comunidade, ndo ha desperdicio de esfor¢co humano
para atender aos requisitos de realizagdo humana.
Os esforcos sdo coordenados globalmente, de modo
que demanda, oferta, producdo e outros processos
se interligam com ciclos de feedback, multiplicando as
possibilidades de atendimento. A comunidade é um
sistema social projetado intencionalmente.

O principio que torna todas as operacées em grande
escala proporcionalmente mais eficientes vale também
para a producdo e distribuicdo de vida, tecnologia e
servicos exploratérios dentro de uma rede global de
habitats. Isso quer dizer que o sistema é otimizado em
escala global, mas ndo quer dizer que ndo seja possivel

que ele surja em nada menos que a escala global. Parece
possivel que a comunidade na escala social possa
emergir na escala da cidade ou regional e, com o tempo,
se espalhar para se tornar global.

Na comunidade, a oferta esta diretamente ligada a
demanda pela contribui¢do do usuario e participa¢do do
usudrio em um sistema de informacgao unificado onde as
produc¢des sdo coordenadas em escala global e social. A
interface entre demanda e oferta é logisticamente direta.
A oferta e a procura sdo vistas pelos servicos estatisticos.
E aqui, se houver erros, eles ndo sdo ampliados devido
a mais mal-entendidos e sigilo. Os recursos do mundo
real, objetivos, sdo calculados juntamente com a
demanda e contribui¢cdo para um plano de operagdo
do sistema de servico de habitat. No lugar de dinheiro
ou crédito, o objeto fisico real é o que é valorizado em
sua capacidade de atender as necessidades humanas.
Dinheiro e crédito sdo representantes, como politicos
eleitos sdo representantes, para a satisfacdo das
necessidades humanas do mundo real por organizagdes
de ciéncia de sistemas de meijos sociotécnicos.

Nacomunidade, ariqueza é distribuida e economizada,
ao contrario do Estado-mercado, onde a riqueza é
desperdicada nas estruturas do mercado e do Estado.
A producdo irresponsavel no Estado-mercado leva a um
desperdicio significativo, incluindo mas nao limitado a:

1. Desperdicio por entendimentos equivocados
(do que deveria ser, poderia ser e/ou é agora).
Naturalmente resulta de uma ndo contabilizagao
universal da demanda, dos recursos e da
satisfacdo. Ocorrem erros como exigir manuseio
incorreto, coordenacdo incorreta e priorizacao
incorreta. Confusdo, conflito e crises resultam de
mal-entendidos.

2. O desperdicio da concorréncia e hostilidade mutua
dos envolvidos no mercado. Os trabalhadores
desperdicam energias em tarefas que ndo
completam a satisfacdo direta das necessidades
humanas. Os piores inimigos sdo os do préprio
comércio. Ao fazer do lucro privado o motivo
da producdo, a escassez do produto produzido
é 0 que cada produtor em particular deseja. A
duplicacdo e o sigilo na conclusdo dos esforcos da
concorréncia. Alternativamente, a cooperagao é
para o beneficio de todos os individuos.

3. O desperdicio que vem como consequéncia de
crises e interrupcdes de cumprimento. Em crises,
as pessoas agem de forma ainda mais irracional,
desperdicando mais energia e recursos.

4. O desperdicio de capital e trabalho ocioso a todo
momento, porque ndo é coordenado globalmente
para a sustenta¢do da comunidade. Quando
qualquer local de trabalho usa recursos e mao de
obra, isso significa que a mdo de obra ndo pode ser
usada por outro local de trabalho.
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5. E aqui ha o desperdicio do planejamento da
obsolescéncia e o desperdicio do comércio em
desequilibrio de preco (ou seja, o que é produzido
ndo é igual ao que é consumido).

O Estado-mercado, em muitos aspectos, é uma
estrutura para impedir a formacdo da comunidade.
No Estado-mercado, relacionamentos do tipo compra
e venda devem ser engajados para garantir o que
se quer. O dinheiro substitui o mundo material real,
onde os recursos fisicos sdo usados para completar as
necessidades humanas reais. Essa transposicao criou
(nas mentes da maioria) uma confusdo sobre o mundo
real e uma ofuscacdo da possibilidade e probabilidade
de satisfacdo das necessidades humanas, globais e do
mundo real. Na comunidade ndo ha meio de circulagao
de comércio/troca de nenhum objeto (por exemplo, sal,
ouro) ou conceito (por exemplo, dinheiro, crédito). O
método de calculo da sociedade anterior usando pre¢o
de mercado e/ou estado foi atualizado para o que é
possivel com modelagem e contabilidade unificada,
computacdo de software e entrada de dados em tempo
real.

Na comunidade, ninguém é dono das maquinas de
produgdo. Os contribuidores tém acesso em nivel de
sistema a operacao dos sistemas de servi¢o de habitat.
Em uma sociedade do tipo comunitario, ou todos sdo
donos de tudo ou ninguém possui nada. E, esta Ultima
é a abordagem mais eficiente. No lugar da propriedade,
h& acesso coordenado pela contribuicdo a grupos de
trabalho e equipes de servico de habitat que criam
abertamente e operam de forma responsavel planos
para a realizacdo humana global. Sdo os colaboradores
que estdo fazendo o trabalho para atender a todas as
necessidades, incluindo as proéprias, como um usuario
comunitario do sistema. O colaborador é o usuario e o
usuario é o colaborador.

A classe capitalista no Estado-mercado “luta” contra
a classe trabalhadora, porque o capitalista esta sempre
procurando reduzir a mdo de obra, porque isso é um
custo significativo para o negocio. Os capitalistas,
em geral, vdo querer reduzir a quantidade de custos
gastos, e o trabalho é um custo. Simultaneamente,
o trabalhador busca mais pagamento e deve “lutar”
contra as redugdes de pagamento. Ao mesmo tempo, o
capitalista também busca aumentar as vendas, produzir
mais receita, o que resulta em aumento da renda para
gastar. Com mais receita, o capitalista pode gastar
mais e fazer mais. Nas organiza¢des cooperativas, no
capitalismo, com mais receita, a corpora¢do pode fazer
mais pelos empregados. Nas organiza¢bes competitivas,
no capitalismo, a corporacdo pode fazer mais pelos
seus acionistas. Com mais tributa¢do, no capitalismo, a
corporacdo estatal pode fazer mais por seus cidadaos.

O capitalista deseja mais vendas e, ao mesmo
tempo, é o trabalhador que estad fazendo a produgdo
e o trabalhador que esta fazendo a compra e o
consumo. De certa forma, o papel do capitalista aqui
é administrar o trabalho que torna possivel o ciclo

empregador>empregado>consumidor>empregador>....
E, ao fazer isso, a administracdo faz um corte ou
privatizacdo do meio de troca circulante da conta (por
exemplo, tokens, crédito). Os proprietarios expropriam
o valor/trabalho dos trabalhadores para sua proépria
autoacumulacao de “valor” do capital.

No mercado a Unica forma de saber o que esta
disponivel é visitando todas as lojas. A internet tornou
esse processo mais eficiente. Ainda, ndo ha um método
central disponivel para o usuario/consumidor conhecer
todos os produtos disponiveis com comparacdes
transparentes. Os mecanismos de busca na Internet e
os servicos de armazém de distribui¢do como a Amazon
reduziram o tempo necessario para encontrar produtos,
mas semir a cadalojaindividualmente ainda é impossivel
conhecer todo o espectro do que estd disponivel. Ha
uma grande perda de tempo no mercado por ter que
ir de loja em loja para descobrir o que esta disponivel
e determinar o que é melhor comprar com o que se
tem acesso financeiro. Obter o maximo e o melhor
com o minimo de dinheiro requer um investimento de
tempo significativo. Aqueles sem tempo e conhecimento
com mais frequéncia recebem o minimo e o pior por
mais dinheiro. Alguém sem experiéncia em compras
provavelmente ndo obtera o valor de seu dinheiro. Ou,
dependendodajurisdicdo em que moram, o Estado pode
cobrar mais impostos a cada compra, diminuindo ainda
mais o poder de compra do dinheiro de alguém. Fazer
compras é uma experiéncia chocante, inconveniente,
manipuladora e extrativista (tributaria).

A ideia da publicidade é que ha competicdo entre
varios produtores, e os produtores gastam dinheiro
em publicidade para conscientizar os consumidores de
seu produto e incutir neles que seu produto é melhor
que seus concorrentes. Tudo isso é removido com a
mudanga para um sistema de informagdo unificado e
uma rede global de habitat [patrimbnio comum]. Na
comunidade ndo ha necessidade de anunciar produtos
ou atrair clientes. No mercado, lojistas e revisores
publicos ajudam as pessoas a escolher o que comprar.
Os vendedores estdo presentes tanto para dizer as
pessoas o que elas querem quanto para induzi-las a
comprar o que ndo querem. E uma preocupacdo para os
vendedores se as pessoas compram ou ndo, porque os
salarios estdo de alguma forma direta ou indiretamente
ligados. De fato, os vendedores sdo contratados com
o Unico propésito de facilitar a venda dos produtos, e
geralmente se espera que facam o maximo para fazé-lo.
Osvendedores de lojas dependiam para sua subsisténcia
da venda de produtos.

Produtos e servicos nacomunidade estdola paraquem
precisa deles. E tarefa do servico de habitat atender as
pessoas, receber seus pedidos e acompanhar a entrega.
Nado é interesse do produtor (contribuinte) escoar os
produtos para quem ndo precisa deles. Na comunidade,
o catalogo de produtos, ao contrario do revisor ou
vendedor, fornece ao usuario em potencial todas as
informacdes que ele precisa saber sobre o produto e
sua comparagdo com outros. Essas informac8es de
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suporte a decisdo orientadas ao usuario representam
um conjunto de informacdes imparciais pelo qual as
equipes de producdo social sdo responsaveis. Cortesia
e precisdo no recebimento de pedidos, eficacia na
producdo e eficiéncia na distribuicdo sdo tudo o que é
necessario. Esse arranjo elimina o presente mentiroso
em condi¢des de mercado em que os vendedores
deturpam seus préprios produtos e os de outros.

Em toda a rede de habitats, a variedade de produtos
é essencialmente a mesma e, em geral, nenhum
beneficio é obtido em visitar um centro de acesso em
um determinado habitat em detrimento de outro. Em
muitos casos, a determinacdo e selecdo podem ser

MEDICO

feitas online e a distribuicdo feita para o local dos
usuarios. Observe a tremenda economia de recursos,
energia, manuseio, informagdo, etc.,, por um sistema
de distribuicdo do tipo comunitario em relacdo ao do
Estado-mercado. No Estado-mercado, em geral, um
fabricante vende para um atacadista, um atacadista
para um varejista e um varejista para um cliente, e as
mercadorias devem ser manuseadas e tributadas a
cada vez. Em vez de a producgdo atender diretamente a
demanda por plano, a agdo do comércio estad ocorrendo
dentro do que de outra forma seria um ambiente de
producdo de habitat direto e unificado. Na comunidade,
os habitats existentes fornecem a variedade total de

Figura 22. Modelo mostra sistema de servico de habitat onde suporte de vida e suporte tecnoldgico se espalham
[a direita] para produzir suporte exploratdrio para uma populagdo.
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produtos e servicos disponiveis, e os planos identificam
a variedade total de bens planejados para estarem
disponiveis no futuro. Em que, os planos atuais
determinam o que esta disponivel a qualquer momento.
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8 Cidades na Comunidade

Esta secdo fornecera uma visdo geral de como sdo
as cidades na comunidade e, em seguida, fornecera
uma breve descricdo de uma possivel configuracdo
de um sistema urbano. Esta configuracdo da cidade
que descreverei seria parte da rede comunitdria
socioecondmica global de sistemas urbanos ivntegrados.
Hoje, mais da metade da populagdo mundial vive em
cidades. E 0 nimero de pessoas se mudando para
as cidades estd aumentando diariamente. Com esse
fato em mente, é importante reconhecer que ha uma
correlacdo direta entre o projeto desses sistemas
urbanos e a felicidade diaria, o bem-estar e a realizagao
de todos neste planeta. A humanidade continuara a
fazer cidades, e é extremamente importante projetar
esses sistemas urbanos de forma inteligente com nossa
realizacao global mdtua em mente.

As cidades em comunidade sdo projetadas para
funcionar de forma sustentavel para nossa realizagao.
Elas sdo abertamente moldadas e atualizadas por nés,
com base em nossos entendimentos em evolugdo
de como somos mais naturalmente cumpridos. Para
o melhor de nossas compreens8es e habilidades, as
cidades comunitarias sdo projetadas para incorporar
elementos do ambiente natural de nossa espécie. Essas
cidades do tipo comunidade sdo criadas em harmonia
com a natureza (e nosso habitat maior) para obter o
mais alto padrdo de vida possivel para todos. Para isso,
seus projetos sdo coerentemente integrados e formados
a partir do nosso modelo unificado de informacg&es
comunitarias. E seu design social bem pensado e
intencional que permite que os individuos nele decidam
seus proéprios estilos de vida e preferéncias pessoais.

A grande maioria da populacdo da comunidade
viveria nessas cidades continuamente atualizadas,
livres de poluicdo, eficientes em termos energéticos
e autossustentaveis. Essas cidades enfatizam a
seguranca, a simplicidade da construcdo e a eficiéncia
na modificacdo. Eles apresentam ar e agua limpos,
cuidados de saude, nutricdo otimizada, recreagdo e
entretenimento, habitacdo pessoalmente personalizada
e acesso a uma ampla variedade de oportunidades
enriqguecedoras para o auto-desenvolvimento e
contribuicdo da comunidade. Todas as estruturas dessas
cidades sdo projetadas para serem relativamente livres
de manutencdo, significativamente a prova de fogo, e
virtualmente imunes a condig¢8es climaticas e geoldgicas
adversas, mantendo o potencial de ser continuamente
atualizado e personalizado (a medida que a demanda
surge). Através da aplicagdo da tecnologia de automacao,
eles sdo significativamente autossustentaveis em sua
operacao - deixando as pessoas a liberdade e o espago
para vivenciar intencionalmente o mundo ao seu redor.
E, para aqueles de n6s que ndo querem viver nessas
cidades, existem casas modulares autdbnomas que
podem ser facilmente construidas em qualquer lugar,
mesmo no mar, e sdo principalmente autossustentaveis.

Em uma cidade comunitéria, os edificios ndo estdo
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mais escondidos em selvas de concreto; em vez disso,
sdo prazeres estéticos para si mesmos. Além disso,
as cidades da comunidade estdo imersas em jardins
adoraveis, porque é isso que as pessoas precisam
para o seu bem-estar. Em vez de ter “parques”, toda a
cidade é um “parque”. Locais e atividades agradaveis,
e oportunidades de crescimento, sdo incorporadas
em nosso ambiente. Projetamos nossas cidades para
atender as necessidades humanas e, portanto, nossas
cidades ndo tém os problemas sociais e ecolégicos
que sdo prevalentes nas cidades no inicio do século
XXI (devido aos seus projetos mal pensados). Nossas
cidades sdo simples em seu design, elegantes em sua
aparéncia, e eficientes em sua opera¢do. Quando as
cidades sdo extremamente complexas, mal pensadas e
deselegantes, entdo elas ndo sdo susceptiveis de operar
bem para a humanidade. Uma cidade que opera para o
nosso cumprimento tem que ser eficiente; uma cidade
ineficiente tem dificuldade em evoluir e provavelmente
se autodestréisob o peso de suas préprias necessidades.

Através do uso de um modelo de informac¢do comum,
ascidadesem comunidade sdorapidas de planejar, faceis
de montar e desmontar, eficientes de manter, estéticas
na aparéncia e altamente duraveis. Eles sdo projetados
para que possam ser desmontados tdo facilmente
quanto foram montados. As técnicas de construc¢do para
este tipo de sistema de vida seriam muito diferentes
das empregadas na sociedade do inicio do século XXI.
A maioria dos elementos que comp8em as estruturas
dessas cidades sdo intercambidveis, interligadas e
modulares. Nossa abordagem prevé, pelo menos em
parte, a montagem de cidades inteiras, padronizando
elementos estruturais basicos, alguns dos quais sdo pré-
fabricados em plantas automatizadas e montados no
local. Estruturas de pré-fabricacdo, impressao, extrusao
e autoevota¢do garantem um processo de construcdo
otimizado.

Aqui, reconhecemos que é mais facil (menos
problematico e mais eficiente) construir cidades mais
novas do zero do que tentar atualizar, restaurar e
reconfigurar as antigas. Embora algumas pessoas
defendam a adaptacdo das cidades existentes a
comunidade, esses esfor¢cos estdo muito aquém de
nossas capacidades, e provavelmente ndo sdo uma
opcdo viadvel (para a maioria das cidades) devido ao
seu layout, e também, questdes seriamente complexas
com propriedade e jurisdicdo. Modificar cidades
ultrapassadas nao vai longe o suficiente e simplesmente
atrasard (ou pior, obscurecerd) o aparecimento de seus
problemas estruturais e, portanto, suas inevitaveis
consequéncias sociais e ecoldgicas negativas. Hoje,
podemos reestotar e construir cidades em dire¢do ao
nosso cumprimento de maneiras e com velocidades
inimaginaveis ha 20, 50 ou 100 anos atras.

Os sistemas urbanos modernos sdo dispostos
de forma organicamente desorganizada e sem
premeditacdo a realizacdo humana ou a modifica¢gdes
futuras. Muitas vezes parecem ser construidos (e as
vezes até operados) aleatoriamente - é claro que

sua operacdo ndo é aleatéria, é baseada em logica
burocratica e incentivada pelo mercado, o que s6 faz
com que seu funcionamento pareca aleatério. Nessas
cidades, instalacdes como hospitais, lojas, escolas,
espacos de trabalho e playgrounds muitas vezes nao
sdo facilmente acessiveis, e chegar a elas pode ser
uma experiéncia menos do que agradavel. As cidades
modernas sdo selvas de concreto poluidas com muito
pouca vegetacdo, o que de outra forma facilitaria a
salde humana e permitiria que a natureza coexistisse
conosco. Essas cidades estdo sobrecarregadas com
carros, que tém uma variedade de consequéncias
negativas, incluindo ruido, engarrafamentos, acidentes,
poluicdo, e simplesmente ocupando espaco. A maioria
das cidades modernas tem uma abundancia de familias
atingidas pela pobreza - na verdade, elas se tornaram
centros de pobreza. Quase todos os lugares que vocé vai
ha manutencdo, ou a necessidade de manutencao. Eles
sdo propensos a impasses e colapsos. Eles dependem
(e as vezes até mesmo definidos por) o constante fluxo
de recursos, o que significa que eles nunca podem ser
sustentaveis. Além disso, cidades altamente preferidas
sdo sobrecarregadas por um fluxo continuo de novos
moradores, o que eleva os pre¢os de seus habitantes
e reduz o espacgo disponivel por habitante, tornando
a situacdo de vida menos agradavel para todos os
habitantes. Muitas pessoas nestas cidades estdo
tdo ocupadas acumulando riqueza como dinheiro,
propriedade e poder que perderam a consciéncia do que
significa ser um ser humano entre uma comunidade de
todos os seres. Eles se tornaram desconectados da fonte
de sua realizacdo, e suas materializa¢cdes arquitetdnicas
adotaram distor¢des semelhantes.

Quando as cidades da sociedade no inicio do século
XXI é projetada (ou re-projetada), elas séo feitas de uma
maneira melhor para os negécios e o controle politico.
Sao essencialmente construcdes de entidades comerciais
e estaduais e, portanto, devem permanecer concordante
aos seus ditames. E, como nés da comunidade sabemos
muito bem, os interesses das corporag¢8es e dos Estados
ndo estdo alinhados com os interesses dos organismos.

Essas cidades modernas se tornaram produtos
no mercado, alguns dos mais famosos sdo Londres,
Paris, Nova York, Moscou, Pequim, Toquio, Dubai,
Mumbai, Kuala Lumpur e Cingapura. Sao produtos
comercializados agressivamente para atrair turistas,
moradores, nova industria e investimentos. Pode ser
interessante notar que os filmes sdo importantes forma
de marketing para essas cidades. Essa é, é claro, uma das
razdes pelas quais a producdo de um filme retratando
uma cidade do tipo comunidade é importante para o
nosso préprio marketing [da comunidade].

No inicio do século XXI, quando a maioria das pessoas
pensa em viver perto umas das outras, elas pensam em
termos de cidades urbanas modernas, seus suburbios
e ambientes rurais tradicionais. Muitas pessoas tém
dificuldade em imaginar um sistema integrado de cidade
comunitaria. Sua percepg¢do do que é um ambiente vivo,
e 0 que poderia ser, esta contida dentro de uma visdo
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socioecondmica e arquitetdnica fixa e limitada. E é por
isso que a produgdo de um filme e uma experiéncia
de realidade virtual de nossa forma de cidade é tdo
importante na facilitacdo de uma compreensdo do
que estamos criando. A experiéncia de uma cidade em
comunidade é tao diferente de como as pessoas foram
criadas, e vivem na sociedade do inicio do século XXI,
que elas tém dificuldade em perceber o que estamos
propondo e, portanto, devem ser atendidas em seu
préprio nivel, com a midia que estdo atentas e ressoam.

8.1 O Raio de Vida

Continuando com nossa descricdo das cidades em
comunidade, gostaria de apresentar a ideia de um “raio
de vida”. Uma cidade em comunidade é essencialmente
um “raio de vida" arquitetdnico demarcado no qual
controlamos de forma sustentavel as variaveis
ambientais e otimizamos a realizagdo humana. O termo
“raio de vida”, em si, descreve o espaco onde passamos a
grande maioria de nossas vidas (~80 - 90%). Tudo o que
fazemos dentro desse raio de vida, é considerado um
impacto em todo o resto. Quando temos que dirigir um
carro esse raio pode ser bem grande. Mas, o raio de vida
ideal é muito menor do que os arranjos da cidade onde
0s carros sdo necessarios. Na comunidade, projetamos
cidades em uma escala baseada no ser humano, e ndo
no carro. Olhamos para as cidades e seus caminhos de
uma maneira orientada para as pessoas. O ser humano
médio caminha dois quildbmetros em aproximadamente
vinte minutos. E se aquela caminhada de dois
quildmetros fosse linda, atraente, segura, agradavel, e
vocé pudesse atender as suas necessidades, contribuir
e se desenvolver, com outros que estdo fazendo da
mesma forma. Uma bicicleta estende o raio, ou torna o
movimento no raio mais eficiente. Mas, o ponto é que,
vocé quer a maioria das coisas que vocé vai fazer, por
uma grande porcentagem do seu tempo, para estar
dentro desse raio. Ter acesso ao que é necessario dentro
de um raio andavel, estd fortemente correlacionado
com o bem-estar. Pense em sua propria vida por um
momento: Onde estdo as casas do seu amigo, seus
espagos de coleta e relaxamento enriquecidos, e os
locais que produzem e distribuem suas necessidades
materiais? Dessas coisas-chave que compdem o raio da
sua vida, quantas vocé pode acessar a pé ou de bicicleta,
e é a experiéncia segura, confortavel e agradavel.

8.2 Sistemas Auto-Integrados

Para criar um raio de vida que satisfaca nossas
necessidades, as cidades em comunidade sdo
projetadas de forma integrada e, portanto, muitas vezes
sdo referidas como “sistemas urbanos integrados”.
Um sistema urbano integrado (também conhecido
como sistema total da cidade) é uma cidade na qual
cada elemento opera em conjunto eficientemente
como um sistema inteiro. Em outras palavras, todos os
aspectos da construcdo e funcionamento de uma cidade

comunitaria estdo bem integrados. Em vez de deixar
as func¢des da cidade sob o controle de organizacdes
isoladas, individuos e programas obscuros, as cidades
da comunidade integram seu controle. Todos os
aspectos funcionais dessas cidades, desde o cultivo de
alimentos até o esgoto e a produgdo de energia sdo
processados em conjunto como um sistema (ou seja,
sdo ‘integrados’). Na comunidade, pensamos através de
nossas ideias e as integramos coerentemente em nosso
modelo de informacdo unificada antes de codificar e
construi-las em nosso ambiente, onde elas sdo testadas
para garantir o alinhamento desejado. Uma abordagem
total do sistema urbano requer projeto sistematico e
planejamento geral para atingir um alto padrao de vida
para todos os ocupantes.

Agora, eu acho que éimportante abordar uma questdo
aqui: a nogdo de que o planejamento inteligente de
sistemas centrais, implica uniformidade em massa, ndo
é precisa. As cidades em comunidade seriam uniformes
apenas na medida em que exigiriam muito menos
materiais, economizariam tempo e energia, e seriam
flexiveis o suficiente para permitir mudancas inovadoras
(através da modularidade), preservando a ecologia
local. Cidades em comunidade sdo planejadas para que
sejam capazes de atender as necessidades, desejos e
preferéncias de todos os habitantes da comunidade.
Através do planejamento e dos testes, somos capazes
de produzir um espaco de convivéncia agradavel e
desejavel que remove a expansdo urbana e pode
efetivamente explicar problemas sociais, econdmicos
e ecolégicos. A integracdo da fun¢do é necessdria para
reafirmar que os filmes sdo importantes otimiza¢des de
nosso cumprimento, bem como uma soluc¢do-orientacdo
responsavel para quaisquer problemas que possam
surgir.

Aqui, os sistemas de processamento de informagdes
e automacdo sdo combinados com sensores e esforco
humano (quando necessario e/ou desejado) para
otimizar a eficiéncia operacional da cidade. O uso de
métodos tecnoldgicos atualizados, incluindo feedback
eletrdnico, processamento de informacfes digitais e
automacgao, é aplicado a todo o sistema da cidade. O uso
daautomacgaogarantequeoquepretendemosacontecer,
realmente aconteca, toda vez que queremos que isso
aconteca. Através da aplicacdo da computacdo somos
capazes de processar trilhdes de bits de informagdo
por segundo, o que é Util (embora ndo absolutamente
essencial) para a facilitacdo de decisdes complexas
multivariaveis e, portanto, para o funcionamento
coordenado dessas cidades. A coordenacdo inteligente
mantém os servicos de uma cidade operando no
maximo de eficiéncia e tempo de atividade, mantendo
nossa realizacdo materialmente desejada e criando
uma economia otimizada que evita excessos e escassez.
Por exemplo, a irrigacdo e a fertilizagdo de um cinturdo
primario de cultivo de alimentos (dentro de uma dessas
cidades) é programadamente controlada através de
um sistema automatizado de irrigacdo envolvendo
sensores ambientais, circuitos integrados e varias
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tecnologias mecanicas. Assim, o surgimento de um
sistema de servicos que liberta os seres humanos do
trabalho desnecessario, torna o uso mais eficiente dos
recursos (d4gua em particular), ao mesmo tempo em que
garante uma paisagem saudavel sustentada. A gestao
de residuos, a geracao de energia e outros servi¢os sao
gerenciados por esses métodos “inteligentes” (ou seja,
“cibernéticos”). Esse controle integrado é abertamente
programado por néds, para nés (como comunidade),
e aplicado em todos esses sistemas municipais para
preocupacdo social e ecolégica.

Além disso, um sistema urbano integrado também é
definido pela consolidagdo do maior niumero possivel
de fung¢des (ou desejadas) na menor quantidade de
area material. Por exemplo, a maioria das superficies
externas dos edificios convertem energia solar em
eletricidade, e as superficies sdo equipadas com sistemas
automatizados de limpeza.

8.3 Automacdo adequada

Na comunidade, a automagdo de servicos é aplicada
de forma adequada. Por exemplo, em algumas
configura¢des de servico de habitat (cidade) pode haver
locais que servem comida com humanos que fazem o
servico. Nessa configuracdo de servico de habitat, ha
individuos que contribuem dessa maneira (ou seja, no
preparo, no servico e na limpeza da alimentagdo). Caso
contrério, tais atividades robéticas sdo automatizadas
por sistemas mecanizados (dos quais uma maquina
de lavar louca é um exemplo simples), ou individuos
executam o0s processos (leia-se: preparacdo de
alimentos, servico e limpeza) por conta prépria. Aqui, 0s
seres humanos contribuem para a conclusdo das tarefas

necessarias de uma maneira intrinseca. Por exemplo,
alguns servigos de habitat podem ter uma cultura de
cafés automatizados, outros podem ter preferéncia por
cafés trabalhados por humanos e até mesmo outros
podem ndo ter nenhum café. Além disso, existem muitas
maneiras de receber alimentos na comunidade. Pode ser
cultivado e colhido localmente por individuos, pode ser
adquirido através de um centro de distribuicdo (como
muitos outros produtos) e levado para casa (ou para
consumir em qualquer lugar). Se ndo houver humanos
em uma cidade que desejem fazer alguma atividade (por
exemplo, por seguranca ou preferéncias), esse servigo
serd automatizado (ou simplesmente ndo existira). Se
ndo houver humanos que queiram visitar cafés, entdo
ndo ha necessidade desse servico. E, se ndo ha humanos
que querem servir em um café, mas ha humanos que
querem visitar cafés (restaurantes), entdo o servico sera
automatizado (dado o que for possivel). Essa aplicagdo
adequada de automacg8es, dado o que € necessario,
preferido e possivel, diz respeito a todos os aspectos da
producdo [de todos os servicos de habitat].

8.4 Uma Configuragao de Jardim
Ambulante Circular

De um modo geral, ao nivel da arquitetura material
de uma comunidade humana com uma populagdo
suficientemente grande, e o acesso a tecnologia da
informac¢do digital, sdo cidades jardins, configuradas
circularmente. A medida que nos afastamos de uma
dessas cidades, vemos uma rede ramificada de cidades,
cada uma separada por natureza. Diferentes cidades da
rede podem exibir diferentes configura¢des funcionais
e estética arquitetdnica, embora todas ainda estejam

Figura 23. Uma representacdo de um sistema urbano integrado com suas dreas funcionais zoneadas.
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baseadas em um sistema unificado de informagdes
comunitarias. Enquanto muitas das cidades da
rede seriam circulares, outras podem ser lineares,
subterréneas ou construidas como cidades flutuantes
no mar.

A configuracdo circular proposta de muitas das
cidades da comunidade ndo é apenas uma conceituagdo
arquitetdnica estilizada. E o resultado de raciocinio e
evidéncias parafornecer um ambiente que possa melhor
atender as necessidades dos habitantes e conservar
recursos. O arranjo circular permite efetivamente o uso
mais sofisticado dos recursos disponiveis e técnicas de
construgdo com gasto minimo de energia. A eficiéncia
do design circular nos permite disponibilizar a todas as
pessoas as comodidades mais avangadas que nosso
conhecimento e energia podem fornecer.

Uma cidade circular é mais praticamente dividida
através de caminhos em areas conhecidas como setores
[radiais] e cinturdes circulares (também conhecidos
como “circulares” ou “anéis”). Os setores radiais
(separados por vias) sdo subdivididos por cinturdes
circulares (também separados porvias), que se estendem
para fora a partir de um ponto central, formando uma
estrutura de grade circular crescente. A medida que o
circulo se expande, mais cinturdes circulares seguem,
até que o perimetro seja atingido onde o ambiente é
permitido retornar a natureza selvagem sem qualquer
forma de expansdo. Em outras palavras, essas cidades
circulares sdo compostas por uma area central além da
qual, a geometria assume a forma de setores radiais e
segmentos circulares. Na maioria das configurac@es, ha
uma diferencia¢do do funcionamento primario entre as
correias (e as vezes dentro de segmentos de uma proépria
correia). Em outras palavras, cada correia circular (e/
ou segmento radial) mantém um conjunto particular
de func¢Bes, algumas das quais serdo exclusivas dessa
correia circular e dardo nome ao cinto. Outras fun¢des
sao compartilhadas entre cintos. A fun¢do central do
cinturdo de recreacdo, por exemplo, é fornecer servicos
e estruturas recreativas. Em segundo lugar, porém, o
cinturdo recreativo mantém terras permaculturais e
espagos aquaticos para o crescimento da alimentacdo e
das belezas naturais. Embora cada correia circular tenha
uma funcdo de identificacdo do nucleo, todos os cintos
sdo multifuncionais.

Ha uma variedade de raz8es pelas quais um esquema
circular da cidade é mais eficiente do que outros layouts
da cidade. Em primeiro lugar, quando vocé comega em
um ponto em um circulo, e se move ao longo desse
ponto, vocé eventualmente volta para o mesmo ponto.
Quando é uma cidade linear dentro da qual vocé esta
se movendo, vocé tem que viajar de volta (ou seja,
retroceder) sobre a mesma area [em vez de apenas dar
a volta). Assim, ao viajar dentro de uma cidade circular
alguém poderia facilmente retornar ao mesmo lugar de
onde comegou sem ter que tomar o mesmo caminho
de volta, como € o caso da maioria das cidades lineares.
Em segundo lugar, os projetos circulares colocam
instalagcbes frequentemente utilizadas (transporte

coletivo, médicos e outros locais comuns de acesso)
préximos ao centro. Isso coloca a maioria da populagao
residencial muito perto (no tempo e no espago) para o
centro da cidade, e garante que a viagem pela cidade
seja relativamente facil. Portanto, ndo importa onde
vocé esteja em uma cidade circular, vocé estaria a uma
distancia razoavel para acessar todas as instala¢des que
a cidade tem a oferecer. Uma cidade em forma circular
garante que nenhum ponto [de acesso] no circulo esteja
cada vez mais longe do que metade da circunferéncia do
proprio circulo, o que é uma importante consideracdo
de design para a resposta de emergéncia. Por outro
lado, uma forma quadrada sustenta que nenhum
ponto estd mais longe de outro do que a “distancia
de Manhattan” (ou seja, a distancia entre dois pontos,
como caminhos horizontais e verticais de 90° em uma
grade quadrada; versus uma diagonal aguda com uma
grade circular). Em quarto lugar, um projeto circular
planejado minimiza o comprimento de todas as linhas
de transporte e distribuicdo (em comparagdo com um
design linear) - menos para construir, menos para manter
e, portanto, mais eficiente. Em quinto lugar, considere
que uma grade dentro de um circulo combinaria as
vantagens do melhor uso do espaco com um sistema de
enderecamento mais compreensivel. Claro, uma grade
quadrada ou grade circular sdo melhores do que uma
configuragdo aleatéria ou desorganizada. Um circulo, no
entanto, fornece a forma mais eficiente de elementos de
infraestrutura necessarios para seu perimetro externo.
Apenas 1 forma de elemento de entrelacamento é
necessdaria sobre 2 formas (reta e angular direita) para
um quadrado. Em sexto lugar, o desenho circular
permite que um setor “parecido com torta” da cidade
seja projetado e, em seguida, replicado ao redor do
circulo seis a oito vezes (com pequenas adaptac¢des para
diferenciacdo funcional) para formar toda a cidade. No
projeto e produgdo de uma cidade circular trabalhamos
1/6 ou 1/8 do sistema da cidade, e entdo reproduzimos
em torno de um ponto central. A replicagdo de um
setor radial em torno de um eixo central (voltando ao
préprio setor original) utiliza menos recursos do que
0s métodos convencionais de constru¢do para cidades
lineares. Na terminologia do mercado, essas cidades
sdo extremamente econbmicas porque apenas um
setor radial precisa ser projetado, que pode entdo ser
duplicado repetidamente e ligeiramente, uma versao
para a conclusdo de uma cidade inteira. Em sétimo
lugar, um layout circular é facilmente replicado em
diferentes escalas. Essas cidades podem ser projetadas
para algumas centenas de pessoas, ou dimensionadas
até tamanhos populacionais de 100.000 ou mais. E,
finalmente, pelo menos para esta discussdo, o arranjo
circular também é um projeto geométrico util para
espelhamento de ciclos naturais de cultivo simbidtico.
A agricultura simbidtica circular, por exemplo, é
frequentemente aplicada como parte do ultimo cinturdo
circular dessas cidades.

Em geral, uma cidade circular bem projetada e
estética, tende a se sentir mais harmoniosa e aberta do
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gue seu equivalente como uma cidade linear. Vivemos na
esfera (de espécie), e de uma perspectiva bidimensional.
O planeta sobre o qual vivemos, toma a forma de um
circulo. Pode ser ainda mais interessante considerar que
nossos olhos, as estrelas no céu, incluindo nosso sol, e
a lua também estdo todos em forma circular. Até nossa
galaxia tem uma simetria circular. Pode ser interessante
considerar que os movimentos da natureza se movem
em esferas e anéis, e todos os corpos césmicos parecem
se mover em arcos em espiral.

E verdade que as pracas podem ser mais facilmente
compactadas do que circulos, mas ao projetar sistemas
urbanos para a comunidade, além do perimetro da
cidade, permitimos que o ambiente retorne a natureza
selvagem. Assim, enquanto uma cidade linear ou
quadrada continuaria a adicionar mais “blocos” [a si
mesma]; em vez disso, a comunidade permitiria um
retorno a natureza antes da criacdo de outra cidade
[circular]. Uma cidade com blocos quadrados pode se
expandir indefinidamente colocando outro bloco ao lado
do anterior, enquanto uma cidade com um Unico bloco
circular ndo pode fazé-lo com alinhamento geométrico.
Uma cidade circular é uma grade circular reduzindo a
um eixo central. Claro, se uma cidade circular requer
expansdo por algum motivo, ainda é possivel fazé-
lo com alinhamento geométrico, ampliando a cidade
radialmente, segmento por segmento. Na verdade, este
€ um método para montar a cidade em primeiro lugar.
Além disso, se a agricultura circular fosse utilizada no
cinturdo segmentado externo durante a construcdo em
fases da cidade, a base do solo poderia ser construida
a medida que a cidade fosse montada (cinturdo por
cinturdo) ao seu tamanho planejado. Mas lembre-se,
na comunidade, ndo queremos expansdo indefinida
[cidade, econdmica ou ndo] em nosso planeta finito.
Em geral, quando uma cidade atinge capacidade de
transporte, outra cidade sera construida, separada por
natureza, a alguma distancia calculada do anterior.
Alternativamente, alguns elementos da cidade poderiam
expandir verticalmente para ampliar sua capacidade de
transporte.

Claro, também vale a pena notar aqui que as cidades
geralmente ndo sdo construidas em uma superficie

SISTEMA INTEGRADO
DA CIDADE

plana, mesmo as cidades planejadas tém que contornar
caracteristicas naturais no terreno; ou seja, no grau em
que o local foi devidamente selecionado e o terreno é
capazdesermodificado. Acidade circular é simplesmente
um design teoricamente “ideal”, a topografia local e
a geografia, em muitos casos, mudardo um pouco o
design.

Agora que terminamos nossa introducdo as cidades
em comunidade, comecarei a descrever uma possivel
configuracdo de uma dessas cidades circulares de
jardim ambulante. Primeiro comecarei com uma
descricdo do centro da cidade e trabalharei para fora
através dos diferentes cinturdes circulares. Observe
que os elementos estilizados dos edificios e areas
dessas cidades podem ser personalizados para a
estética cultural preferida e tradicional da populagdo
geografica local. Por exemplo, edificios em uma cidade
comunitaria na China, Japdo, india, Europa, Américas,
Africa ou Oriente Médio podem ter elementos de design
estilizados tradicionais para esses locais.

8.4.1 A Area Central

A primeira area do arranjo circular da cidade gostaria
de salientar é o centro da cidade; seu ponto de acesso
central. Aqui no centro de uma dessas cidades circulares
vocé pode encontrar atendimento médico, centros de
conferéncia, centros de exposi¢des e arte, e uma série
de outros espagos onde ocorre interacdo social. Esta
area central também pode ser um centro de transporte
se a cidade incluir um sistema de transporte rapido
em massa. Note que se as instalagGes médicas sdo
colocadas no centro, entdo vocé nunca estd mais longe
de receber cuidados médicos do que se vocé estivesse
no mesmo cinturdo em outro setor da cidade, o que
é uma consideracdo importante para uma populagdo
ativa e ludica. E, claro, sob outras configuracdes da
cidade a area central pode ndo ter nenhum edificio, mas
em vez disso pode ser um jardim para encontro comum
e beleza natural.

8.4.2 Jardins Permaculturais

Saindo da area central, essa configura¢do [estamos

UM RETORNO A
MAE NATUREZA
SELVAGEM

Figura 24. Representacdo de uma rede de sistemas urbanos integrados, além da qual a humanidade cuida da natureza.
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imaginando] tem jardins e parques permaculturais e
aquaculturais. Sdo belas paisagens organizadas para
cultivo de alimentos e relaxamento estético. A medida
que vocé anda por eles, alimentos frescos estdo
disponiveis sazonalmente para a colheita, e ha terreno
para brincar e contemplar.

A Permacultura é uma expressdo originada do inglés
“Agricultura Permanente” e foi criada por Bill Mollison e
David Holmgren na década de 70 do século XX. Ao longo
dos anos ela passou a ser compreendida como “Cultura
Permanente”, pois passou a abranger uma ampla gama
de conhecimentos oriundos de diversas areas cientificas,
indo muito além da agricultura. Nos dias atuais, a
permacultura transpassa desde a compreensdo da
ecologia, da leitura da paisagem, do reconhecimento de
padrées naturais, do uso de energias e do bem manejar
0S recursos naturais, com o intuito de planejar e criar
ambientes humanos sustentaveis e produtivos em
equilibrio e harmonia com a natureza.

A permacultura possui trés éticas e alguns principios
de planejamento que sdo baseados na observacdo
da ecologia e da forma sustentdvel de interacdo com
o habitat natural, producdo de vida das populagdes
tradicionais com a natureza, sempre trabalhando a
favor e de acordo com os fluxos naturais

Os trés principios da permacultura sdo:

1. Cuidar da Terra
2. Cuidar das pessoas
3. Compartilhar

Os doze principios de planejamento da permacultura:

Observe e interaja

Capte e armazene energia

Obtenha rendimentos

Pratique a autorregulagdo e recebav conselhos

(feedbacks)

Use e valorize os servigos e recursos renovaveis

N&o produza desperdicios

7. Design partindo de padrdes para chegar aos
detalhes

8. Integrar

9. Use solucBes pequenas e lentas

10. Use e valorize a diversidade

11. Use os limites e valorize o que estd nas margens

12. Responda criativamente as mudancas

AN~

ow

8.4.3 O Setor de Servicos de Sistemas
de Habitat (Setor de Operacao
InterSistemas)

O préximo cinturdo circular € composto principalmente
por edificios utilizados para a conclusdo de obras
relevantes para a continuidade de todo o sistema da
cidade (é mais conhecido como Setor de Operagdes

Intersistemas). Esses edificios abrigam hubs de acesso,
instalagbes de manutencdo e operagdes, além de
espacos de pesquisa e producgdo. Aqui, concluimos
principalmente o trabalho e ciclos de servicos e
tecnologias pela cidade, que sdo constantementes
atualizados. Todos os cintos sdo multifuncionais, e por
isso dentro desses edificios também ha muitos espagos
de acesso comuns para uma grande variedade de
atividades técnicas e voltadas para a criatividade.

8.4.4 Area de Lazer

A medida que nos afastamos do cinturdo de servico
chegamos a area de lazer, que conta com quadras,
ginasios e todos os jogos e atividades recreativas
que as pessoas necessitam, entre belos terrenos e
paisagismo. Este cinturdo tem centros de arte, teatros
e varios espacos de pratica e entretenimento. Também
podem haver instala¢des gastronémicas aqui, e outras
comodidades.

8.4.5 Area de Moradia de Baixa Densidade

A medida que nos movemos para fora, novamente,
chegamos a area de moradia e habita¢do de baixa
densidade onde ha riachos sinuosos, lagoas, cachoeiras
e jardins adoraveis por toda parte, dando a cada moradia
uma visdo de beleza e uma sensacdo de estar em paz
restauradora com o mundo. A area residencial da cidade
continua a ideia de coexistir harmoniosamente com a
natureza. Todas as casas sdao semelhantes em seu
design arredondado moderno, mas ao mesmo tempo
sdo muito diferentes. Sua singularidade é um reflexo
da personalidade do proprietario e do funcionamento
desejado da casa. Os elementos arquitetdnicos de todas
as habitag8es sdo flexiveis e coerentemente dispostos a
melhor servir a preferéncia individual. As caracteristicas
de todas as moradias da cidade sdo selecionadas pelos
préprios ocupantes.

Entre cada casa ha barreiras naturais como arbustos
e arvores, isolando uma da outra com paisagismo
exuberante. Assim, as pessoas que preferem morar em
casas e manter jardins podem preferir morar nessa area.

8.4.6 Moradia de Alta Densidade

O proximo cinturao chegamos a funcdes principalmente
para moradia de alta densidade. Suas moradias sdo
para aqueles que preferem apartamentos. A razdo
pela qual algumas pessoas podem querer morar em
um apartamento é porque os préprios edificios de
apartamentos tém um grande nUmero de servicos
incorporados na torre, proporcionando acesso imediato
e proximo para aqueles que podem querer esse tipo de
colocacdo de moradia. As pessoas que optam por morar
em apartamentos podem preferirum arranjo de moradia
mais denso socialmente. Essas moradias também estdo
acima do solo, e assim, proporcionam belas vistas da
cidade e do ambiente natural circundante.

Em segundo lugar, este cinturdo mantém sistemas de
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producdo de energia, bem como jardins encantadores e
areas de coleta comuns para o relaxamento.

8.4.7 Canais de Agua e Cultivo Controlado

Passando do cinturdo de habita¢do de alta densidade em
nosso caminho para o anel externo da cidade, chegamos
ao cinturdo primario de cultivo de alimentos entre dois
canais de agua. No cinturdo de cultivo de alimentos,
cultivamos organicamente uma grande variedade de
espécies de plantas e insetos, tanto ao ar livre quanto
dentro de estufas. Aqui, um belo caminho de caminhada
e ciclismo cercando todo o cinturdo. A principal fungao
deste cinturdo de cultivo é cultivar alimentos suficientes
para todos os habitantes da cidade.

Ao olhar para os canais de agua, considere por um
momento a sabedoria de nossos ancestrais em sua
escolha de desenvolver seus sistemas vivos em torno de
uma fonte de agua. Aqui, as vias navegaveis fornecem
armazenamentode agua, colheita, irrigacao e purificacdo.
Nos canais de agua ha geradores atmosféricos de
captacdo de agua com unidades de destila¢do solar.
Esses sistemas de condensacgao evaporativa sao um dos

meios pelos quais a cidade cria dgua potavel. E, pelo
menos um canal estd sempre disponivel para natagdo.
Pode haver outros anéis primarios mais préximos do
centro onde ocorre o gerenciamento da agua.

8.4.8 Uma Barreira Natural

Logo apds a hidrovia final € um anel construido como
uma barreira geomorfica de vegetacdo. Ele foi projetado
para evitar perturbacdes ecoldgicas no centro da cidade
e purificar o esco escoado ambiental do préximo
cinturdo para fora. A vegetagdo selecionada para essa
barreira natural terd um segundo propésito, sera usada
para a colheita em alimentos, téxteis e muitos outros
materiais Uteis.

8.4.9 Um Sistema de Agricultura Circular

Nesta configuracdo, o anel do perimetro externo é [em
parte] uma “fazenda circular”, um sistema de pastagem
holisticamente planejado também conhecido pelos
nomes cultivo sibiético circular, agricultura regenerativa,
pastagem rotacional e agricultura sintropia. E um

Figura 25. Plano de local do conceito inicial de um sistema de cidade integrado
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processo biomimético, que espelha o que ocorre na
natureza. Aqui, a “agricultura” segue ciclos ecologicos
naturais. Esta darea circular é principalmente uma
combinacdo de pastagem e terra de pomar que
movemos diferentes animais através de uma ordem
particular para imitar ciclos naturais, que constréi nossa
base de solo e fornece alimentos.

Nesta area ha grama entre arvores, e muitas vezes,
quando deixada sem controle, a grama crescerda e
sufocara as arvores (0 mesmo com arbustos). O inicio
do século XXI geralmente evita essa consequéncia
usando um cortador de grama. Mas a natureza fornece
uma alternativa. Imagine correr varios organismos
diferentes ao redor desta area circular. Enviamos gado
pelo pomar e deixamos eles cortarem toda a grama.
E, @ medida que vao o gado fertilizar as arvores. Eles
depositam seus residuos, e entdo, pisoteiam-no no
chdo para criar solo fértil e rico em carbono. Alguns
dias depois do gado, enviamos as cabras, que comem
0s arbustos que o gado ndo necessariamente comeria.
As cabras também sobem e podam os 1,80 m mais
baixos das arvores. Eles também fertilizam. Os porcos
sdo executados como consumidores de residuos que
sobraram. Entdo enviamos as galinhas em um “golpe de
galinha movel”. As galinhas também fertilizam o solo e
comem todos os insetos que eclodem do estrume dos
dois primeiros ruminantes que passaram. Galinhas
vém depois que os porcos desenterraram grandes
pedacos de grama. Eles “limpam” a area e fertilizam
com seu alto estrume de nitrogénio. Entdo, pelo menos,
nos intencionalmente executamos 4 espécies animais
diferentes por esta area, e como resultado, temos varios
cultivos, construimos nossa base de solo, e temos a
oportunidade de desempenhar um papel no bem-estar
de outras espécies simbidticas, ao mesmo tempo em
que nos damos um ambiente pitoresco para desfrutar
em uma variedade de modas.

Entre a fazenda circular, este anel também pode ser
usado para atividades recreativas como bicicleta, golfe,
caminhadas e equita¢do. As areas aqui podem ser
reservadas para fontes renovaveis e limpas de energia,
como energia edlica, solar, sistemas de concentra¢do
de calor, geotérmica, entre outras. Também pode
haver grandes cupulas de atividade posicionadas
em torno deste anel se é isso que a popula¢do de
uma determinada cidade deseja. Além disso, poderia
haver apartamentos mais baixos estruturas do tipo
perto da borda externa para pessoas que preferem
apartamentos, mas gostariam de um tipo de vida mais
ao ar livre, perto de onde a cidade retorna a natureza
selvagem. E, finalmente, este perimetro externo poderia
ser considerado outra barreira natural, projetada para
evitar perturbac8es ecolégicas no centro da cidade.

8.4.10 Retorno a Natureza com Cuidado

Além do cinturdo externo, permitimos que o meio
ambiente retorne a natureza, enquanto ainda cuidamos
do nosso habitat total. Quando uma cidade atinge

seu tamanho planejado, paramos e deixamos tudo
voltar a natureza entre esta e a proxima cidade. Nao
ha expansdo urbana; principalmente, deixamos tudo
voltar a natureza entre as cidades - deixamos o meio
ambiente voltar ao seu equilibrio homedindmico
natural. Na natureza, podemos comer comida selvagem
e reaprender as habilidades com os nossos ancestrais.
Aqui, nos perguntamos: “Como é ser apenas mais um
animal na natureza?”

8.4.11 PreservacOes da vida selvagem e
corredores

Habitates de vida selvagem, preservac¢des e corridores,
facilitam a restauracdo e preservacdo de ecologias
naturais, e fornecem muitas outras fun¢des Uteis, como
conexdo com a natureza e educagao. Um corredor de
vida selvagem, corredor de habitat ou corredor verde
é uma area de habitat que conecta populacBes de
vida selvagem separadas por atividades ou estruturas
humanas. Simplesmentve, a preservacdo da vida
selvagem sdo areas selvagens (que ainda podem ser
cuidadas por humanos), onde a vida selvagem floresce
e migra. Corredores de vida selvagem sdo caminhos
construidos especificamente que fornecem a vida
selvagem a capacidade de viajar com seguranca de
um habitat separado para outro. Entre as cidades da
comunidade existem muitas areas de preservacdo da
vida selvagem e corredores interligados. Os animais
selvagens precisam se mover para completar seus ciclos
de vida.

8.4.12 Transporte

Em causa ao transporte, essas cidades geralmente
contém de dois a quatro portais de transporte primario
(ou seja, entradas e saidas). Poucos gateways de
transporte sdo necessdrios para a cidade por causa de
seu design eficiente. O transporte entre a cidade e entre
as cidades é compartilhado entre sessdes transversairs
autébnomas, veiculos elétricos especializados, veiculos
autoelétricos (por exemplo, bicicleta) e transportadores
rapidos em massa (MrTs) - tudo na forma de transporte
livre de emissbes. O desenho dessas cidades elimina
a necessidade de cada individuo (ou familia) ter um
automovel pessoal. Claro, principalmente, essas cidades
sdo projetadas para caminhar. Algumas cidades, no
entanto, sdo grandes o suficiente para exigir transveyors
e/ou um sistema de MRT dentro de seus limites.

NOTA: Com uma popula¢éo de mais de 7
bilhées de pessoas no planeta é essencial para
nés mesclar nosso conhecimento da natureza
com uma orientagéo de realizacdo que possa
guiar as coisas que fazemos e as cidades que
criamos.
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9 Habitates Rurais AuraCurve na
Comunidade

E possivel desenvolver e operar habitates rurais
restauradores para apoiar a prototipagem e transicao
para a comunidade. O subprojeto AuraCurve do
Projeto Auravana é o primeiro sistema de servico de
habitat do tipo comunidade (SSH) duplicavel para o
florescimento humano e restauracdo ecologica, capaz
de iniciar e testar as condic¢des de transicdo do Estado-
mercado (capitalismo) para a comunidade em nivel
social . O sistema de servi¢co de habitat AuraCurve é um
subprojeto do Projeto Auravana. Toda a documentagao
AuraCurve é adicionada ao Padrdo do Sistema Material.
O design AuraCurve integra o suporte de vida, suporte
de tecnologia e suporte exploratério em um habitat
rural. O objetivo é criar um ambiente seguro, abundante
e edificante que apoie a regeneracdo ecolégica e
0 bem-estar humano. Com o tempo, o sistema de
habitat AuraCurve serd duplicado (com configuragdes
diferentes), crescendo assim em uma rede de servicos de
cadeia de vida regenerativa cada vez maior. Auracurve
é o primeiro sistema de servi¢os de habitat rural de
baixa densidade com agricultura restaurativa. Existem
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muitas configuracBes diferentes de sistema de servico
de habitat na comunidade. Algumas configura¢des sdo
de densidade populacional mais alta e outras sdo mais
rurais e de densidade mais baixa. O projeto AuraCurve
é um projeto de sistema de servico de habitat rural (de
baixa densidade).

As cidades do século XX| sdo pesadelos inchados de
pobreza, aglomeracdo, poluicdo e feiura. O que é
necessario é um projeto de reforma de alta densidade,
bem comodebaixadensidade(agraria) paracompartilhar
terras, recursos, informa¢des e coordenacdo de
planejamento para uma alta qualidade de vida para a
populagdo global. O projeto AuraCurve aborda o lado de
baixa densidade (agrario) desse problema.

O subprojeto AuraCurve é uma proposta para
enfrentar o desafio de projetar e coordenar
sistemas de servicos de habitat que possam
reverter problemas de danos ecoldgicos

e empobrecimento humano. Ao evoluir a
arquitetura e os projetos paisagisticos, podemos
mudar a saude e o bem-estar da populagéo
global. Podemos apoiar a restauragéo ecolégica
vitalmente necessdria e, ao mesmo tempo,
produzir alimentos, combustiveis e outros

materiais.
"\ '\ ZONA 1- CONSTRUGAO “ % 1" 7% \\ pasto
\, "\ ZONE 1- CONSTRUCTION ==~ AN

ek

) pasture

fogueira 3
fire pit ‘ L\
reservatério 4gua da chuva | |
rainwater reservoir

. abrigo para animais
- b!Od.Igestor animal shelter |

= | biodigester ||
=~ |
:'] |

|
1
[ |
|
composteira ' [
composter . |

circuito das bananeiras [
banana circuit [ f

arvores frutiferas

frult 1rees PROJETO PARA A SOCIEDADE DO TIPD COMUNITARIO
{ i

Figura 26. Uma visdo rotulada simples da paisagem de uma verséo do AuraCurve Habitat System.
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AuraCurve propde uma agricultura restauradora
combinada com um estilo de vida mais rural. O circulo
central é uma area de reunido comum e é um edificio.
Quatro moradias maiores (dire¢des Norte e Sul) estdo
posicionadas no 2° circulo para fora, junto com quatro
moradias menores (e estruturas de suporte, nas dire¢des
Leste e Oeste). Existem também dois edificios de apoio
posicionados na area circular externa (dire¢8es leste e
oeste) para suporte de animais. A terceira e a quarta
circulares sdo pastagens com técnicas agroflorestais
para o cultivo simbiético de animais e plantas. Existem

muitas configuracBes locais possiveis do sistema de
servico de habitat, bem como muitas configura¢des em
rede de varios sistemas de servico de habitat AuraCurve.

O sistema de servico de habitat AuraCurve é um
ecossistema comunitario biologicamente diverso que
depende de servicos integrados de infraestrutura, bem
como de criagdo de animais e sistemas agroflorestais.
A fertilidade vem de animais e outros organismos
criados no habitat. Os animais a pasto sdo essenciais
para otimizar a regeneracao do solo e fornecer nutricdo
alimentar essencial para o homem. O AuraCurve é

Figura 30. A figura mostra a duplicacdo (crescimento) do habitat AuraCurve sobre a paisagem. Quanto mais o habitat se
duplica, maior a drea de pastagem para rota¢do de animais e maior o potencial produtivo da paisagem para alimentos,
combustivel e fibras. Depois de totalmente estabelecida, a drea de pastagem é mantida por poucas pessoas.

Crescimento de Rede de Habitat AuraCurve ao longo do tempo

Multiplas
Configuracdes

Sucessao
Animal

_.Uma OuU mais pessoas

responsavel por setor

Responsabilidade de contribuicdo

pode ser por setor ou por sistema de servico

L Caminho rotacional
de animais de pasto
(maior drea ao longo do tempo)
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Duplicacdo e expanséao de
habitat sobre a paisagem
Maior eficiéncia produtiva com mais
sistemas de habitat, com animais girando
em torno de dreas de terra mais produtivas

Setores de Pastagens
Onde as plantas crescem
e os animais se alimentam.

Planejamento do tempo de sucessao de plantas
para alimentos, combustivel e fibras.
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uma proposta de reforma de terras rurais (agraria),
transformando-as em uma rede de sistemas integrados
e regenerativos de servigos de habitat que cultivam a
abundancia.

A proposta AuraCurve ndo defende que todos vivam
em ambientes rurais de baixa densidade. Muitas
pessoas na comunidade optam por viver em sistemas
urbanos integrados de alta densidade. A comunidade
da aos individuos a liberdade de escolher um estilo
de vida de alta ou baixa densidade. Em contraste com
um ambiente urbano de alta densidade, um ambiente
rural de baixa densidade permite edificios residenciais
um pouco maiores para seus residentes. Dito isso, a
arquitetura aqui pode ser usada para ambientes de alta
densidade também.

O subprojeto AuraCurve ira:

1. Conectar o projeto proposto com o que é possivel,
e 0 que ndo é possivel, para uma operacao em
maior escala.

2. Permitir que grupos de trabalho [de decisao]
executem calculos econémicos [socialistas] em um
protétipo de sistema de servico de habitat.

3. Permita que grupos de trabalho [de decisdo]
comecem a calcular quais sao os requisitos de vida,
tecnologia e exploragao para individuos e familias.

4. Ajude uma populagdo local a determinar o que é
explicitamente necessario e preferido, e efetue
esses servicos.

5. Permitir que uma populag¢ao tenha o primeiro
sistema operacional de servico de habitat
funcionando que produza uma abundancia
de alimentos, combustivel e outros materiais,
enquanto facilita a restauracao de ambientes rurais
regionais.

9.1 O Plano mestre AuraCurve

O habitat AuraCurve é construido e mantido por meio
de um plano mestre padrdo do sistema de materiais. O
plano diretor mostra o posicionamento das unidades
funcionais na paisagem. Como ha muitas configuraces
possiveis, um exemplo deve ser dado aqui (comecando
com a circular central e movendo-se para fora por meio
de uma correia. A primeira versdo do plano mestre
AuraCurve inclui uma plataforma central e edificio onde
os individuos compartilham acesso comum a servicos
tecnologicos e exploratérios. O acesso € compartilhado
de uma maneira priorizavel entre usuarios individuais
da comunidade, bem como membros da equipe de
contribuicdo do habitat. A segunda faixa é uma via
circular que circunda o edificio central e permite facil
acesso interno a todos os setores do habitat. A proxima
faixa para fora é um cinturdo residencial e de cultivo.
Moradias posicionadas dentro desta circular. Onde
houver terreno apropriado, o cultivo de horta orgéanica

esta operacional. Neste cinturdo também podem haver
edificios de servico para apoiar a manutencdo do habitat
por equipes de pessoas contribuindo. Este setor também
mantém biodigestores e composteiras.

A préxima circular é a pastagem agricola restauradora.
No pasto existem edificagdes de apoio aos animais. A
pastagem restauradora € principalmente circular em
forma, e as parcelas sdo principalmente retangulares.
Aqui, as bordas do circulo quadrado sdo habitats
florestais selvagens (embora mantidos).

Ao juntar os planos diretores de sistemas de servigos
de habitat individuais e, em seguida, conectar os habitats
fisicamente posicionando-os préximos uns dos outros
na paisagem, é possivel otimizar a experiéncia humana
de servicos de habitat.

9.2 Plano Arquiteténico AuraCurve

A experiéncia arquitetdnica do AuraCurve pode ser
classificada como um design estético minimalista
e devidamente integrado. Existem varias versdes
da primeira habitacdo AuraCurve: uma versdo de
preferéncia menor, uma versao de preferéncia maior (de
um ou dois andares), bem como diferentes densidades
de piso da area de habitacdo principal da versdo de
preferéncia maior (ou seja, uma habitacdo empilhada
sobre outro).

Na comunidade, as pessoas tém a escolha de onde
morar, porque tém preferéncias de onde querem viver
em termos de [pelo menos]:

. Densidade.

. Tamanho dimensional do espaco.

. Casa ou Edificio.

. Coordenadas de localizacdo no planeta (que
distancia posicional).

5. Qualidade locacional (qual regido socio-técnica do

planeta).

6. Acessibilidade.

7. Probabilidade de perturbar ou ser incomodado por

outras pessoas.

A WN =

Vitrines de arquitetura AuraCurve:

1. Integra¢ao apropriada de elementos de design.

. Construcdo e configuracdo simples com pré-
fabricagdo parcial.

. Facil de manter, operar e limpar.

. Apoia uma paisagem regenerativa.

. Edificios sustentaveis e design permacultural.

. Bonito (estético).

. Apoia as necessidades humanas e o bem-estar.
A. Apoia o suporte de vida apropriado.
B. Apoia o suporte de tecnologia apropriado.
C. Apoia o suporte exploratério apropriado.

N
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9.3 Plano de Cultivo AuraCurve

As circulares de cultivo holisticas sdo policulturas
projetadas com animais, plantas e outros organismos
que produzem alimentos, combustivel e fibras. O plano
para a paisagem cultivada do habitat é uma verdadeira
policultura perene, incluindo rotacdo de gado e
planejamento de sucessdo (e plantio) de multiplos
culturas perenes e plantios intercalares. O AuraCurve
Sistema de Servico de Habitat (SSH) apresenta duas
ou mais circulares de cultivo holisticas (conhecido
como, “cinturdes de agricultura restaurativa”). Essas
correias sdo separadas em pastagens e, a partir delas,
em piquetes. Em um arranjo de terreno tipo quadrado,
os quatro angulos retos (ou seja, cada borda do circulo
quadrado) sdo florestas. A agricultura restaurativa inclui
um arranjo simbidtico de plantas e animais, que tem o
potencial de facilitar a restauracdo do solo local e
produzir uma abundancia de alimentos, alguns dos
quais podem ser vendidos no mercado [da sociedade
external.

Um sistema de cultivo circular restaurador, simbidtico
com animais de criagdo (uma policultura holistica),
otimizando os servicos ecolégicos.

1. Um sistema de producdo ecolégico

razoavelmente autbnomo que produz

abundancia [de alimentos, combustivel, fibras]

para serem distribuidos local e regionalmente

dentro da rede comunitaria.

. Um padrdo de servico de habitat para seguranca
e cumprimento de recursos humanos.

. Arquitetura de c6digo aberto que é facil de
construir e maximiza o bem-estar humano.

. Um projeto sécio-técnico em evolugdo sobre
o qual os habitats (cidades) futuros altamente
eficientes podem ser construidos.

. Um sistema total integrado seguindo uma
abordagem cientifica de sistemas para a
sustentabilidade e a realizacdo humana.

A agricultura restaurativa envolve os seguintes
elementos:

1. Circulares de cultivo

A. As pastagens individuais sdo separadas por

cercas e vias de transporte.

. As proprias pastagens sdo separadas em
piquetes vedados.
As bordas angulares direitas do terreno sdo
arborizadas.
Existem lagoas de reten¢do de dgua por toda
parte.
2. Rotagdo de gado

A. As circulares de cultivo incluem uma

variedade de diferentes espécies de animais.

C.

D.
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As opgdes possiveis incluem: vacas, ovelhas,
cabras, porcos, galinhas, patos, etc..

B. Os animais herbivoros sdo girados ao redor e
através das pastagens de maneira apropriada,
geralmente circular.

3. Cultivo de plantas

A. Uma diversidade de espécies de plantas sdo
cultivadas aqui, todas para fornecer alimentos,
combustivel e fibra.
As circulares incluem todas as técnicas
agroflorestais possiveis para melhorar os
servicos ecoldgicos e o potencial de produgdo
da paisagem.

B.

Figura 31. Esta é uma imagem 3D renderizada do habitat
AuraCurve duplicado trés vezes sobre a paisagem.
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Resumo

Uma sociedade é um sistema complexo de partes inter-
relacionadas. O padrdo de especificacdo para uma
sociedade do tipo comunidade é dividido em um conjunto
de subsistemas inter-relacionados que formam todo um
sistema de informacdo social. Os subsistemas primarios de
um sistema social sdo: o sistema social; o sistema de decisdo

entre uma populagdo social trabalhem uns com os outros para
funcionar melhor e aumentar a probabilidade de sobrevivéncia
e prosperidade; assim, ligando o interesse préprio ao interesse
social (auto-realizagdo mutua e realizagdo social). Por meio
de um modelo unificado de organizacdo da informacao, a
realizacdo humana pode ser alcancada estruturalmente. Este

[econbmico]; o sistema material; e o sistema de estilo de vida.
Essas categorias de sistemas sociais se aplicam a todos os tipos
de sociedades; dos quais é sua configuracdo interna e inter-
relacdo emergentemente criada que sdo observaveis como
um tipo de sociedade. Todos os sistemas sociais podem ser
subdivididos, para fins de compreenséo, design e adaptacdo,
nessas concepgdes de categorizagdo. Se a sociedade é um
esforco colaborativo, entdo um sistema de informagdo comum
e unificado é essencial para interpretar adequadamente o que
éreal comregularidade. A uniformidade na gerac¢do e utilizagdo
de um sistema de informacdo permite que sujeitos individuais

modelo pode ser usado programaticamente para ler e escrever
sociedade.

Resumo Gréfico
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O MODELO DE COMUNIDADE DO MUNDO REAL

1 Introducao

INSIGHT: Estamos diante de um reconhecimento
cientifico iminente de que somos de fato uma
familia compartilhando uma familia (a Terra)
vinculada pelas mesmas leis da natureza e,
portanto, a mesma concep¢éo operacional
unificadora.

O Modelo Comunitario do Mundo Real (MCMR; também
conhecido como Modelo Comunitario do Mundo-Real) é
o0 modelo de mais alto nivel que descreve a organiza¢do
informacional de uma sociedade do tipo comunitario -
é um modelo de sistemas de informagdo (SI) para esse
tipo de sociedade. Este é o modelo de mais alto nivel
no quadro social. O modelo representa um “mapa”
formal pelo qual a sociedade estrutura informacdes e
chega a decisdes importantes que envolvem os sistemas
e recursos dos quais a sociedade € composta. Como
um modelo, visualiza de quais informacdes a referida
sociedade é composta, e descreve como a sociedade
é composta em termos de seus relacionamentos de
alto nivel. Os principais insumos do modelo incluem os
sistemas sociais comuns a todos os tipos de sociedade,
e seus subsistemas diretos. O modelo apresenta esses
sistemas em sua inter-relacdo espiralada (helicoidal),
retratando o potencial para permitir a evolu¢gdo em
espiral do sistema da sociedade, e seus habitantes. Esse
tipo de design social é superior a outros modelos, pois
esta sujeito a altera¢des a medida que informacbes
mais precisas se tornam disponiveis. Com a iteracdo
vem a capacidade de design adaptativo, que pode ser
direcionada através de uma capacidade de orientar
aplicando ferramentas e estratégias as questdes atuais.
O modelo representa um ponto de foco comum para
uma sociedade (do tipo “comunidade”), bem como uma
abordagem estruturada [a sistemas] para se envolver
com precisdéo com o mundo real. Essencialmente, o
Modelo da Comunidade do Mundo Real é o modelo de
mais alto nivel representando o sistema de informacao
unificado para uma sociedade do tipo comunidade,
e mapeia o0 escopo da concepg¢do e arquitetura de
dados da sociedade; é o modelo de referéncia mestre
para a sociedade. O que é real causa efeitos no mundo
experiencial e objetivo. Este modelo pode ser usado
para entender e projetar intencionalmente qualquer
tipo de sociedade

Um sistema de informagdo social (SIS) é um
sistema que fornece informag¢8es para estruturagdo,
decisdo e controle da organizacdo de uma sociedade.
Estrutura o conjunto de informag¢des e a capacidade
de processamento de informac8es de uma sociedade.
Cada evento que afeta o sistema social e seus habitantes
tem uma probabilidade de ser processado corretamente
dentro do sistema, independente dos estados anteriores
do sistema.

Quando a organiza¢do de um sistema social é definida,
entdo os usuarios individuais do sistema tém um maior
potencial de engajamento com o sistema e com o

mundo real, uma vez que toda sociedade existe dentro
do mundo real, mas nem toda sociedade responde por
sua presenca. Ao navegar na realidade, boas decisdes
(como decisBes que criam uma dinamica de estado
satisfatéria para aqueles que navegam juntos) exigem
mapas precisos que tracam todo o terreno da vida.
Mapas sdo Uteis para decidir um curso de viagem (ou
seja, a viagem a ser percorrida) e eles facilitam a chegada
a decisdes cujos resultados mantém as caracteristicas
desejadas e os resultados da viagem. Essencialmente, o
Modelo Comunitario do Mundo Real é um modelo de
sistema de informagdo para a organizacdo semantica,
armazenamento e processamento de informagdes em
um nivel social para preocupacdo individual, social e
ecolégica sobre o mundoreal em que todaahumanidade
vive.

Note-se que o termo “mundo real” no titulo do modelo
é sindnimo de realidade comum da humanidade - é o
mundo real que todos vivenciam, ou tém o potencial
condicional de vivenciar, em comum. Aqui ndo ha
"minha realidade” e "“sua realidade”; existe a/nossa
experiéncia da realidade. Esta realidade compartilhada
(existéncia) pode ser percebida e explicada por aqueles
dentro dela, ou ndo. Na realidade da experiéncia
humana incorporada ha um mundo que permanece
teimosamente importante, e pode ser chamado de “o
mundo real”. O mundo real fornece uma referéncia
de estabilidade quando uma populagdo navega em
conjunto. E, uma comunidade é, em parte, uma
populacdo de pessoas navegando juntas em comum.

E importante que a populagdo note que no mundo
fenomenoldgico real e descoberto, todos os modelos
sociais devem ser reavaliados e recalibrados a medida
que novas informac8es se tornam disponiveis. Além
disso, ao investigar como um sistema atende as reais
necessidades de uma populagdo, entdo todo o sistema
deve ser contabilizado: todo o mundo real deve ser
modelado; deve existir uma contabilidade global de
informacBes no espaco mundial. Ao contabilizar e
organizar informacdes sobre uma realidade comum,
uma populagdo de individuos torna-se capaz (ou
seja, cria o potencial compartilhado) de chegar a
decisGes que os levam, iterativamente, a um estado de
cumprimento maior e mais ideal. A sociedade &, em si,
um processo dinamico e iterativo (no qual, a itera¢do é
a repeticdo de um processo). O modelo da Comunidade
do Mundo Real é um modelo Unico que pode ser visto
de varias perspectivas, e foi projetado para refletir o
funcionamento de uma sociedade que responde da
forma mais coerente possivel para o mundo real. E
construido para uma populacdo social que decidiu
navegar pelo mundo em conjunto. Este modelo contém
informac¢des acumuladas através da experiéncia vivida
de uma populagdo cooperativa. O modelo determina a
percepgdo e integracdo de novas informac@es e facilita a
criagdo de novos conhecimentos. Este modelo explica o
raciocinio social, a inferéncia e os processos de decisdo
que influenciam o comportamento e a experiéncia.

O sistema de informacdo que é o Modelo da

78| WWW.AURAVANA.ORG | $S5-50-002-PT(BR) | A VISAQ GERAL DO SISTEMA



O MODELO DE COMUNIDADE DO MUNDO REAL

Comunidade do Mundo Real é projetado com uma
arquitetura “independente da pessoa”. Como um
sistema de informacdo funcional e comum, o modelo
é projetado para externalizar informacGes sem
julgamento ou projecdo subjetiva, de modo que as
decisBes da sociedade mantenham uma arquitetura
de processamento independente e ndo arbitraria. E
um sistema projetado para explorar implicitamente
processos sociais e atividades fisicas, e torna-los
explicitos (ou seja, visualiza-los explicitamente) para
que toda a sociedade se beneficie da evolu¢cdo dos
entendimentos. Como tal, o modelo tem o potencial de
ser comumente informado por todos os participantes da
sociedade. Nele, ele representa um design formalizado
que processa dados independentemente da autoridade
de qualquer individuo ou grupo de individuos. Pode-se
dizer que é um modelo ou ferramenta que é “colaborada”
para o beneficio de todos. Como ferramenta, o0 modelo
funciona independentemente de questdes de jurisdi¢ao,
opinido ou conduta. Sua forma de funcionamento
é transparentemente objetiva e coletivamente
formalizada.

Um sistema de informag¢des em evolugdo deve cumprir
as seguintes fun¢des para sobreviver e florescer:

+ Adaptar [-¢do]

* Integrar [-¢ao]

+ Orientar [-acdo]
+ Direcionar [-¢ao]

Ummodelo de informacdo comum e uma
compartilhada sdo necessarias para:

l6gica

1. Uma populagao para manter concordancia sobre a
forma como um determinado sistema deve operar.

2. Identificar os principios fundamentais pelos quais
um determinado sistema deve operar.

3. Um complexo de grupos de trabalho e equipes
operacionais colaborando em um determinado
plano.

Realidade é informagdo na qual a consciéncia explora
por meio de um corpo fisico. A realidade de um sistema
de informacdo é: o sistema evolui reduzindo a entropia.
Entdo, a configuracdo ideal de um sistema social é a
da cooperagdo, pois a cooperacdo reduz a entropia.
As interac8es sociais podem ser otimizadas quando os
individuos se preocupam uns com os outros e, portanto,
agirem cuidadosamente uns com os outros. Uma
diminuicdo da entropia significa duas coisas: primeiro,
significa menos caos (menos incerteza); e segundo,
significa que mais informagbes estdo presentes no
sistema para chegar a solug()es mais ideais. Na teoria da
complexidade emergente, a medida que ocorre a auto-
organizac¢do, ha uma reducgdo da entropia.

“Vivemos em uma sociedade da informacéo,
um sistema de informagéo global, um sistema
simbidtico que se estende para fora quase ao
infinito. Assim, a prépria ideia de separa¢do
torna-se literalmente e tangivelmente néo

Figura 33. Um modelo de visdo geral de alto nivel dos dominios da comunidade do mundo real.
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aplicével & maneira como abordamos

nossa vida, a maneira como abordamos o
conhecimento, a maneira como abordamos
a sociedade, e a maneira como abordamos

a economia, que é a caracteristica definidora
de nossa existéncia - como conseguimos o
que precisamos, como nos relacionamos com
esse outro sistema do qual nossos recursos
sdo derivados , e como nos relacionamos
tecnologicamente uns com os outros através de
um sistema comum. A percep¢@o é que temos
que comegar a unificar todos os conceitos,

‘consilience’ [wikipedia.org].
- Peter Joseph

2 Os Dominios do Modelo
Comunitario do Mundo Real

Também conhecido como., Modelo de Sistemas
de Informagéo do mundo real, o sistema

de informacGes unificados, o sistema de
informagdo da sociedade, o modelo de sistemas
de informacdo social do mundo real, o modelo
de operacéo de sistemas informacionais.

O Modelo Comunitario do Mundo Real é um sistema
de informagdo composto por trés subdivisdes
organizacionais primarias, conhecidas como dominios
do sistema. Cada dominio do sistema de nivel flexivel
é composto por subdominios representando um ou
mais submodelos para esse dominio do sistema. Cada
dominio [espag¢o] é um subsistema de informacdo e um
componente da existéncia comum da humanidade no
mundo real [sistema de informacao]:

1. O dominio do sistema social - A organizagdo social
da sociedade. Este contelido é detalhado na integra
no Padrdo de Especificacdo do Sistema Social.

A. O dominio do propésito - O propésito da

Figura 34. O modelo de sistemas de informag¢do da comunidade real.
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existéncia da comunidade no mundo. Este é
o dominio de direcdo, e inclui metas e outros
componentes direcionais.

B. O dominio dos dados - Todos os dados
disponiveis que sdo comumente coletados e
produzidos através de varios meios e métodos.
Este espaco de dominio também pode ser
referido como o “dominio de percep¢do”. Esse
dominio inclui dados coletados do ambiente
e da saida de dados como resultado do
processamento das informacdes.

C. O dominio do conhecimento -A integracao
l6gica das observac@es e das relacbes em
conhecimento comum. Este espa¢o de dominio
também pode ser referido como o “dominio da
concepgao”. Esse dominio inclui a abordagem
social e o conhecimento produzido a partir
dessa abordagem.

D. Dominio dos valores - O dominio dos valores é
composto pelo sistema de valores da sociedade
e seu raciocinio. O sistema de valor envolve

essas condices [com base no que é conhecido]
que suportam o cumprimento de nossas
necessidades e orientam nosso alinhamento
total [sistemas] com nossa dire¢do comum

de intencdo. O dominio dos valores define o
conjunto de condic¢des de valor que orientam as
decisdes para o cumprimento das necessidades
humanas do mundo real. Este é o dominio

de orientacdo, e inclui objetivos e outros
componentes orientacionais.

2. Dominio do sistema de decisao - A organiza¢do da
decisdo da sociedade. Este conteuddo é detalhado
na integra no Padrado de Especificacdo do Sistema
de Decisao.

A. O dominio da decisao [econdmica] -
modelo de decisdo formalizado se aplicava
a uma mudanca no estado conhecido
atual da dindmica do habitat. O sistema de
decisdo modifica a dinamica operacional
[reestruturacdo] da comunidade.

B. O atual estado conhecido do habitat - Este

Figura 35. Um modelo de sistemas de informac¢do da comunidade real que retrata informagdes de dados (sociais/conceituais) e
objetos (espaciais) dentro de um padrdo de espiral bidirecional onde solucbes sociais, decisionais, materiais e de vida sdo resolvidas.
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é 0 modelo da dindmica de funcionamento da
comunidade atualmente conhecida.

3. O dominio do sistema material - A organizacdo
material da sociedade. Este conteldo é detalhado
na integra no Padrao de Especificacdo do Sistema
de Material.

A. O dominio dos sistemas de servicos de
habitat - Os sistemas de servi¢o operacional
que fornecem a infraestrutura arquitetonica
para a continua¢do do habitat da sociedade e
seu cumprimento material das necessidades
dos individuos. O dominio do sistema de
servi¢o de habitat também inclui um registro
da dinamica do estado de todos os estados
anteriores do sistema de servico de habitat.

B. O dominio ambiental natural - O dominio do
qual a humanidade adquire recursos, descobre
conhecimento e no qual os sistemas de servi¢os
de habitat sdo produzidos e integrados. Este
€ 0 maior sistema ecologico ambiental que a
humanidade afeta e que afeta a humanidade.
Este é o fundamento da vida que sustenta o
habitat e a existéncia material da humanidade.
E aquilo em que a humanidade constréi seus
sistemas de servico.

Observe que existem multiplas visées do Modelo da
Comunidade do Mundo Real. Algumas dessas visGes
contém um quarto dominio. Nessas outras visdes, o
quarto dominio pode ser:

1. O dominio do sistema de estilo de vida - a
organizac¢do do estilo de vida da sociedade. Este
conteldo é detalhado na integra no Padrao de
Especificagdo do Sistema de Estilo de Vida.

2. O dominio do feedback - a organiza¢do de

monitoramento, levantamento e feedback da
sociedade.

3. O dominio do plano de projeto - o plano do
projeto para trazer a existéncia e sustentar a
sociedade. Este conteudo é detalhado na integra
no Padrdo de Especificagdo do Plano de Projeto.

Dentro do Modelo Comunitario do Mundo Real,
o sistema de materiais é dividido em dois sistemas
interrelacionados. O primeiro sistema é o do ambiente
natural [ecolégico & fenomenolégico], que é descobrivel
e pesquisdvel, e representa o solo de vida do
cumprimento material. O ambiente natural € ao mesmo
tempo descoberto e também é patriménio comum da
humanidade. O segundo sistema é o dos sistemas de
servico de habitat, dos quais existem trés principais
subdivisBes (Leia: vida, tecnologia e exploracdo). Este
segundo sistema esta incorporado dentro do primeiro.
O habitat de uma sociedade, e seus sistemas de servico,
existem dentro de um sistema fenomenalmente
ecolégico maior. A estrutura do sistema de servigos,
organiza o provisionamento do cumprimento.

Algumas sociedades ndo buscam explicar uma
totalidade suficiente do mundo real. Quando o mundo
real ndo é suficientemente contabilizado no projeto
iterativo de um sistemasocial, entdo arealizagdo humana
e a felicidade geral provavelmente serdo deixadas
de lado. Além disso, ha informac8es precisas a serem
obtidas sobre o mundo real, e também ha informagdes
imprecisas sobre o mundo real. Uma sociedade do
tipo comunidade requer informacdes precisas sobre si
mesma dentro do mundo real, se for para permanecem
resilientes e adaptativos a um ambiente que “dita” sua
sobrevivéncia e bem-estar.

Se um sistema (ou na literatura, ‘agente’ ou
‘construtor’) ndo modela com precisdo seu ambiente,
seu raciocinio, decisdo e resultados provavelmente
sofrerdo. No mundo real, os sistemas sdo cercados por

Figura 36. Visdo geral das quatro dimensdes informacionais e materiais de design e operacdo de uma sociedade.
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seus ambientes, formando um todo coeso, que pode ser
modelado e entdo simulado dinamicamente. Criaturas
que sao incapazes de modelar com sucesso o mundo ao
seu redor provavelmente perecerdo mais rapidamente.
O sistema de informacdo de uma sociedade do tipo
comunidade deve ser suficientemente flexivel e aceitar
feedback para adaptar seu modelo “mapeado” do
mundo [real] a medida que mais informac¢8es sao
obtidas sobre o “terreno”. Organismos que sdo bem
sucedidos em modelar e modificar de forma sustentavel
0 mundo ao seu redor sdo mais propensos a prosperar.
Cada acdo decidida tomada representa uma escolha
com consequéncias provaveis. Assim, uma sociedade
saudavel e intencional deseja um modelo preciso e
l6gico de seu espaco-mundo, com cada nova itera¢do
do modelo atuando como uma nova imagem do mundo
real, o mais préximo possivel do real.

Modelos desorientam até o ponto em que sdo
imprecisos em sua descricdo do espa¢o mundial que
modelam. Alguns modelos sdo mais precisos em sua
descricdo do mundo real do que outros modelos. Um
modelo mais preciso, provavelmente desorienta seus
usuarios menos (ou ndo em tudo) em sua navegacao
dentro do mundo real, do que uma representagao

altamente imprecisa do mundo. E, fundamentalmente,
todos os modelos imprecisos tém o potencial de
desorientar seususuarios. Se osindividuos se preocupam
com sua prépria sobrevivéncia e com a prosperidade da
sociedade da qual sdo parte integrante, entdo é prudente
facilitar o desenvolvimento e a evolucdo desses modelos
gue estruturam a realizagdo interconectada de todos.

Em geral, todas asinformag¢des do Modelo comunitario
do mundo real sdo transparentemente acessiveis e
disponiveis para qualquer um que queira observar,
perceber e verificar. O modelo esta participativamente
aberto a novas descobertas, a novos entendimentos
e integra¢des, a novas tecnologias e formas de viver,
e para novos estados de existéncia em um verso em
progresso (um verso uni-multi-omni). A contribuicdo e
a participagdo com o modelo leva a um modelo mais
informado e unificado, e um maior grau de potencial
florescendo para todos.

O Modelo Comunitariodo Mundo Real esta estruturado
para facilitar a organizacdo e o compartilhamento de
informacgdes, energia e servi¢os entre uma sociedade. O
que éousodaorganizacdo dacompreensdo darealidade,
se ndo, em parte, para produzir um complexo sistema
de informacdo computacional para facilitar a realizacao

Figura 37. O modelo de sistemas de informag¢do da comunidade real.
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humana e florescer no nivel social. De certa forma, a
vida é uma configuracdo de informacdo. O que “nos”
chamamos de realidade fisica é definido pela informacgéo
de forma estruturada. Informagdo e computacdo
formam o alicerce [terreno] da realidade consciente
da humanidade e, portanto, sua estruturacdo social
ideal. Como comunidade, a humanidade pode modelar
seus sistemas para que permanecam flexivelmente
transparentes a um ambiente social do mundo real
seletivamente adaptavel. Fundamentalmente, o mundo
contéminformac8es que individuos e populag¢des sociais
podem descobrir, organizar e usar para enriquecer suas
vidas.

INSIGHT: Uma vez que uma estrutura é
definida pela consciéncia incorporada, entdo

0 cérebro comegard a procurar, coletar e
padronizar, reconhecer coisas que se alinham
com essa estrutura. Todas as estruturas tém um
potencial para a criagdo. Em que potencial a
humanidade estd estruturando seu sistema de

informagdo fundamental? Todos os sistemas de
informag¢@o mantém uma geometria estrutural.
Uma estrutura geométrica tem (ou gera)
caracteristicas especificas em sua existéncia
desdobrante (ou seja, comportamentos
expressos).

2.1 O Sistema de Informacdo Social

O sistema completo de informagdo social, esta
subcomposto de varios subcompactos de informagdes,
separados em duas categorias.

A primeira categoria representa o projeto social em si e
sua visdo geral do sistema de alto nivel:

1. O Plano de Projetos (PP) - Aqui estd o plano, a
integracdo dos elementos de mais alto nivel que
requerem coordenacdo [entre localizagdo, tempo

Figura 38. O modelo de sistemas de informag¢do da comunidade real.
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e concepcao] a fim de gerar de forma sustentavel
uma sociedade do tipo-comunidade. Simplificando,
o sistema social = concep¢do; o sistema de

decisdo = sele¢do de tempo e concepgdo; e 0
sistema material = espacializagdo de localiza¢do da
concep¢ao no tempo, agora, ou entdo, quando.

2. Avisao geral do sistema (SO; também conhecida

como visao geral hipotética) - O modelo de nivel
mais alto ou visdo tedrica do sistema. Uma visao
geral de todo o sistema através de seu modelo
tedrico de mais alto nivel. Tecnicamente falando,

o0 sistema social pode ser modelado no mais alto
nivel como uma integracao de todos os sistemas
em um modo de sistemas de informacdo unificado
e adaptavel.

A segunda categoria representa o sistema de

social do Modelo Comunitario do Mundo Real pega
eventos perceptiveis e os processa através de uma
estrutura com o propésito existente de navegar
pela comunidade, em conjunto. O sistema de
informagdes sociais codifica processos que estdo
realmente acontecendo no mundo real.

. O Sistema de Decisao (DS) - Aqui estd o sistema de

decisdo, os protocolos algoritmicos desenvolvidos
por grupos de trabalho que resolvem decisdes

em mudancas de estado [padrdo] integradas

ao ambiente material realizadas pela equipe
InterSystem. O dominio de decisdo econémica
chega a decisdes selecionadas que sdo codificadas
no ambiente material por meio de uma série de
redes de sistemas de servicos de habitat. Aqui,
uma sociedade aborda a mudanca ambiental com
planejamento e coordenacdo. O sistema de decisao

informacdo social, que é composto pelos quatro sistemas
sociais primarios do qual cada tipo de sociedade é
composta:

codifica processos que a populagdo pretende
que acontegam, ou construiram, no mundo real.
Nisso, a ideia de um sistema de decisdo leva

1. O Sistema Social (SS) - E o sistema informativo e necessariamente ao planejamento algoritmico em

de navegacao para um populag¢do social. O sistema
social inclui uma estrutura direcional, orientacional
e abordagem para orientar e enquadrar a decisao.

escala populacional.

. O Sistema de Materiais (MS) - Aqui esta o sistema

material, as [superficies] espacializadas com as

E 0 habitat experimenta a mudanca. A organizacao suas interfaces de personificacdo consciente, e tem

Figura 39. Este é um projeto para desenvolver e operar um tipo de sociedade que existe para o beneficio mutuo de
todos os usudrios.
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requisitos e experiéncias consequentes. O sistema
material abrange tanto o sistema de servico de
habitat feito pelo homem, quanto a biosfera (e
abrangendo o cosmos fisico).

4. O Sistema de Estilo de Vida (LS) - Aqui esta o
sistema de estilo de vida, a descri¢do dos ciclos de
personifica¢gdo ideais humanos e o estilo de vida
selecionado (ou selecionavel), incluindo, portanto,
o raciocinio.

Este sistema de informacdo do mundo real permite o
desenvolvimento continuo de um padrdo unificado de
engenharia sociotécnica para operar um sistema social
humano e ecologicamente responsavel. Porque uma
sociedade do tipo comunidade reconhece (em primeiro
lugar) e explica (em segundo lugar) os trés (ou quatro)
sistemas fundamentais de qualquer sociedade, é
possivel gerar uma sociedade harmoniosa e harmoniosa,
onde outros tipos de sociedade podem ser incapazes
de fazé-lo. (por causa da falta de reconhecimento e
contabilizagdo do que realmente existe). Em parte,
esse modelo de informag¢do é chamado de modelo de
“mundo real” porque reconhece e dd conta do mundo
real e, ao fazé-lo, permite que seu usuario gere estados
de harmonia mais ressonantes, que podem aparecer,
por exemplo, como um ambiente estético, intuitivo e
florescente.

2.2 Feedback

Juntos, uma sociedade pode construir sistemas de
informacdo e maquinas que possam fazer as medi¢des
que removam o potencial do viés humano e reduzam as
limitagdes artificiais que definem os individuos humanos
em competicdo uns com 0s outros. Ao processar
feedback para controle da orientacdo, é necessario
distinguir a fonte das informacdes para distinguir a
qualidade e organiza¢ao dos dados. Aqui, fontes mais
objetivas (Leia: comumente verificaveis e visualmente
compreensiveis) significam uma maior qualidade dos
dados. Fontes verificaveis significam maior qualidade
de dados. E, fontes visualizaveis, significam uma maior
qualidade de dados. Maquinas com codigo aberto
significam uma maior qualidade de dados. E através
do feedback que a adaptacdo pode ser utilmente
controlada. O feedback é necessario para a estrutura¢do
autodirecional e navegacdo. Consciéncia situacional e/
ou critica é a capacidade de receber feedback.
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Figura 40. Qualquer sociedade é um sistema “experimental” completo que pode ser proposto como um projeto e ter seu design
projetado para uma existéncia compreendida e objetiva, onde os seres humanos tenham potencialmente atendido aos requisitos
sociotécnicos. Os seres humanos podem planejar [a préxima iteragdo] do sistema social por meio da coordenagdo de projetos de
um ambiente conceitual e espacial, onde os humanos navegam juntos. Qualquer sistema central de informagéo da sociedade, pode
ser visto em alto nivel como um conjunto de quatro subsistemas conceituais principais: o social, a decisdo, o material e o estilo de
vida. Esses subconjuntos de sistemas de informacdo podem ser formalizados, definidos, entendidos e explicados como um conjunto
de padrbes sociais. Algumas sociedades prop6em e juntas decidem (ou, principalmente, pré-decidem) seus sistemas informacionais
e materialmente integrados. Aqui, existe um mundo real onde os seres humanos experimentam um ao outro e sentem estados cada
vez menores de satisfacdo, fluxo, bem-estar etc. E possivel planejar a préxima iteracdo de uma sociedade do mundo real, onde

um mundo global populagéo de seres humanos individuais é realizada de forma sustentdvel / continua. Tecnicamente, esta é uma
representacdo de alto nivel de um ‘construtor social’
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Abstract

Os modelos a seguir compdem um conjunto de modelos de
visdo geral (figuras) que visualizam o sistema integralmente a
partir da escala de representagdo de visdo geral. Esses modelos
sdo compostos de visdes gerais visuais da comunidade (ou
seja, formando um livreto de figuras do tipo visdo geral). E
por meio desses modelos que a comunidade é conceituada,
construida, operada e ciclada. A sociedade pode ser visualizada
comumente como uma representacdo sociotécnica, como um
sistema de informacdo significativo. Através da visualizacdo e
padronizacdo da comunidade, a populagdo tem uma definicao
e prova de conceito, e certamente é viavel comecar a projetar
e testar varias configuracBes sociais do tipo comunidade,
enquanto migra a sociedade do inicio do século XXI através
de mudancas estratégicas. Os individuos sdo capazes de
compreender e, assim, se unir por meio de visualiza¢Ges
comuns de sistemas comuns de servicos sociais. Toda
comunicagdo [re-visualizacdo], como receber e interpretar
com precisdo, requer modelagem [mental/conceitual]. A

Graphical Abstract

visualiza¢do interna de cada individuo da sociedade é um ciclo
de feedback influente que conforma seu espago de decisao e,
nele, suas vidas. Juntos, a humanidade pode visualizar uma
sociedade onde a realizagdo humana global ndo é apenas
possivel, mas provavelmente bem-sucedida. Para alcancar a
comunidade na escala social, os individuos podem usar este
livreto de modelos para entender melhor a concepgdo e a
operacdo sociotécnica da comunidade [na escala social] para
a realizacdo global da humanidade. Juntos, a humanidade
visualizard um presente comumente gratificante. Através
da atualizagdo (aplicagdo) desses modelos, agora é possivel
comecar a operacionalizar e testar a comunidade em nivel
global no inicio do século XXI.

As pessoas pensam que no futuro criaremos modelos de um
sistema social capaz de operar como comunidade em escala
planetaria. Podemos vir a perceber que através dos seguintes
modelos, tal sistema esté disponivel agora.

Veja todos os modelos no site do Projeto.
Todos os modelos nesta secéio sdo identificados com um titulo.
Use o titulo para pesquisar a imagem;, seguindo as instru¢bes na pdgina da web.

auravana.org/standards/models
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COMO VISUALIZAMOS O TRABALHO JUNTO
EM EQUIPES DE ENGENHARIA SOCIAL

Visualizacdo compartilhada da concepdo do
modelo de comunidade do mundo real.

O Sistema de informacgées
da comunidade do mundo
real unificado e verificado

Reverberacdo

Acesso e Contribuicdo ﬁ\

T~
T
— OO @
Cada agente compartilha
a estrutura e a gravacao
do sistema r ’\

Figura 41. £ possivel visualizar e compartilhar um modelo de realizacdo humana global..
TITULO: model-project-execution-contribution-team-visualization-conception-shared-unified-societal-real-world-alignment
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A EXPERIENCIA DE PROJETO SOCIAL DA COMUNIDADE DO MUNDO REAL
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Figura 43. O modelo de comunidade do mundo real mostrando a coordenacéo de projetos para atender as demandas
dos usudrios humanos nos niveis informacional e material.
TITULO: model-project-direction-plan-real-world-community-societal-project-experience
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Figura 42. Representacéo baseada em projeto do modelo social do tipo comunidade do mundo real.
TITULO: model-project-direction-plan-real-world-community-societal-sociotechnical-computational-material

Exploratério
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Figura 44. O modelo do mundo real do sistema de informacéo unificado. Ndo contém o sistema de

estilo de vida.
TITULO: model-overview-real-world-community-information-system-V8
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5'\5 ema de 1nf0rma§§0 Soc’.a[
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Servigo de Habitacdo

Sistema de Estilo de Vida
(Sistema de Ciclo de Vida)

Biosfera

Figura 45. Uma visdo em camadas do modelo de comunidade do mundo real.
TITULO: model-overview-real-world-community-information-system-view-front
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SISTEMA DE INTERCONEXAO DE CONTROLE DE INFORMACAO
PARA CUMPRIMENTO MUTUO DO MUNDO REAL

CONCEITUAL

Acesso a padrées de informacéo
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Figura 46. O modelo de comunidade do mundo real coordenando a execu¢éio de um tipo de sociedade
que atende aos requisitos de acesso dos usudrios por meio de projetos e operagdes de habitat.
TITULO: model-decision-overview-system-plan-control-spiral-real-world-sociotechnical-interconnection
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Figura 47. O modelo de comunidade do mundo real coordenando a execugdo de um tipo de sociedade que atende aos
requisitos de acesso dos usudrios por meio de projetos e operac¢bes de habitat.
TITULO: model-overview-real-world-community-unified-societal-system
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MODELOS CONCEITUAIS DE UMA SOCIEDADE DO TIPO COMUNITARIO

Modelo representando um sistema de
decisdo que integra e resolve decisdes
integrando decisGes sobre recursos
entre padrdes sociais (desenvolvidos
por grupos de trabalho) e um habitat
do mundo real (operado por equipes
de servigo de habitat.

A Populagio Humana com Acesso ao Patriménio Comum

Pequisitos do usudrio
da vida humana

Preferéncias do usudrio
da vida humana

DADOS

PESQUISAS

_ Equipe de &

uwy N

g Inter-Sistema do S

3 Sistena de Decisdo 9

= (também conhecida come grupo de =

j trabalhg que programa protocolos de ﬁ

l&i dedisdo e andlise de decisdo completa) 6

9 %l

2 g

2 AR
w

g 2 | S

g L e} =

= e =

v =

= a @]

5 =

o <

Redacbes Equipes de
de Padrdes Servico de
de grupo Habitat
(também conhecido como grupo de {também canhetido como equipes
trabalho que desenvolve o5 padrdies) Inter-Sistema de habitat)

Comunidade
(também conhecido como realizagio
humana global)

Operacgdes do Estado Social
e da Cidade Comunitéria

TIMES

HUMANOS
TECNOLOGIAS

Concepgdes e Concepgdes e

ramificagdes Reificacdes
baseadas no Baseadas no
mercado Estado

Figura 54. O modelo a esquerda mostra a relagéo entre uma organiza¢do
comunitdria de trabalho e a transi¢éo do Estado-mercado (capitalismo).
TITULO: model-project-execution-transition-components-decision-community-

interface-market-state

PROGRAMAS

SERVICOS

Materiais

{conhecido como, cutres que ditam
agompetigdo (entre pessoas e/ou

empresas), e ai, a vigléngia por

descumprimento

(também canhecid coma lefs que
ditam o violéndia (waléndia fisico
e/ou estrutural) por ndo
conformidode)

Estado-Mercado

WWW.AURAVANA.ORG

0O modelo de comunidade do
mundo real

- Sistema Social

- Sistema de Decisao

- Sistema de Materiais

Rede do Sistema
de Atendimento do
Habitat Mundial

Um Sistema de Servigco de
Habitat Local

As equipes de Inter Sistema e
suas prioridades

I

Figura 55. O modelo acima mostra

a formacdo de uma sociedade do

tipo comunidade que se estende a
partir de um sistema de informagdo

do mundo real no qual informagdes e
materiais (recursos) séo coordenados

e configurados para produzir um
servico de atendimento composto por
um espectro de membros da equipe de
servico de habitat que contribuem para
o servi¢o de tudo e obter os beneficios
do usudrio a partir dai. F possivel
modelar objetivos informacionais

e materiais e visualizar padrées de
relacionamento cumpridos, juntos. No
nivel material, o sistema de informacdo
é codificado em nosso ambiente
material na forma de sistemas de
servico de habitat, onde as pessoas
vivem suas vidas. Juntos, esses sistemas
de servicos locais formam uma rede
global de servi¢os de habitat.

TITULO: model-overview-community-
real-world-information-system-
integration-helix
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Vida

[Otimizagdo] Fase: { Fluxo +

[CiclodeVida] Fases: { Educacio Contribuicdo Libertagdo
) . Comum & Comum & Comum,
[Usuario] Accesso: Pessoal Pessoal Pessoal
— —— & Sistemas
& Sistemas

continuar
contribuindo

Sony

Yo

Ja@ﬁg@‘bﬁ /05
- g

Fase de Contribuicéo, " ! DecisGes =

. 1
[ Servico de Trabalho Equipe de Equipes de Habitat 1 @ 1 Grupo de Trabalho
Rea

Transicdo N\ '
[ Experiencia ] Realizagao @at\ Coordenagéo @%

Coordenada: Hardware|

[ Social ] Cooperativamente
perativ uJetos Conw
[[Conceitus] [Objetos]]—LOnde (anteriormente, -Wa[(iﬂf Materia/ ' Informacional
I
|

- Planejamento de Integracdo
Planejamento de ;
L [ Intégragéo] J ' [ Como ] Mestre Unificado de 'Acesso'
para Informar e Mater

I
! . .
[ [ Requisitos Humanos ] H Qual é a diregdo ]7 Satisfacao de Necessidades Humanas

e Restauracdo Ecologica

JA A

4 At
| [ Humanos ] —L Quem } Todos
- J

/ | \

-
[[ Ecologia Planetaria ﬂ—{ Com ]7 Recursos Comuns

/ NAVEGACIONAL \
Figura 56. O modelo mostra ALINHAMENTO \

a realizagéo da vida no mundo
real por meio da configuragéo -
otimizada do fluxo da vida em I Senigos
o s Informativos
cada individuo, pela otimizagéo
de cada fase de sua vida. Juntos,
os humanos tém necessidades
comuns atendidas por trés
formas de acesso, uma das quais
é a contribuicdo para o servico  Interface de saida de condices
que atende aos requisitos do
usudrio humano de materiais e
informacées. Interface de entrada de feedback
TITULO: model-model-overview-
integration-life-unified-real-
world-highest-potential-society

Software

Interface Informacional

Sistema Social
Bancos de dados

\Conceims

Interface de
banco de dados

\

Interface de Decisdo
Senvigos

Fstatisticos /

Interface de Habitacdo

/ Objetos

Condicdes de informagdes sociais|

Interface de entrada de dados

Protocolos

Coordenacao
Contribuicdo

Software &

Experiencia :
p Calculos

Condigdes de informagdes material

Habitats
Senvicos de Sistema Material

Maleriais

Interface Material
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Figura 57. O modelo mostra o arranjo conceitual sobreposto dos padrées primdrios do sistema social integrando a vida
dos individuos, axiomas conceituais, resultados sociais e contribuicées humanas em uma experiéncia de vida globalmente

satisfatéria.
TITULO: model-overview-societal-system-standard-action-give-receive-service

Vidas Individuais Maodelo de corda Entregaveis Contribuicdes
Necessidades Fio espacial Padrdes de Informagdo Projetos
Cargos Tdpico informativo OperagBes de habitat Equipe
LocalizagBes Trabalho

/ Padrdes

Equipe de informagdes
Desenvolvimento de padrdes
Analisadores de padrdes

Padronizagdes
[Entregas de padrdes]

Contribuicées Sistema social

Servigo(s) de Contribuigao

PRESTE SERVICO

Decisdes Equipe de decisdo

[Entregas de decisdo] | Resolugdo de Decisdo
Seletores de solugdes

Sistema de
Estilo de vida

Sistema

Experiéncias de vida
= de decisag

RECEBA SERVICO

-~ Coordenagdo ™.

\ ¥ o —_—==
Servigos de Habitat) ope®”
Servicos Yioistema de Materiai
Operagdes
\ [Entregas de habitat] Equipe de Habitat
y Operagdes de habitat
Objetificacdo - Técnicos

Habitats

produz «— deve «— oaportirde «— exige
estrutura ——  gera —— providencia —— para

Padrdes |Conhecimento| Servigos Acesso Estilos de vida
ocorrer —- Times Contribuigdo | Humanos |cumprimento | Individuos 2%
dentro dentro
Ferramentas| Habilidades | Recursos | Alocagdo | Habitates
exige > usa » de » para
exige «—— USa < de « requere

Figura 58. Representacdo de um sistema integrado de servicos de habitat onde os estilos de vida séo informados
por padroes e ferramentas para formar habitats onde o cumprimento é uma ocorréncia planejada e regular.
TITULO: model-overview-unified-conceptual-structure-relationships
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Necessidade
Humana e Ecoldgica

Planos Projetos
Listas de projetos Padrdes
Contribuicao do projeto Engenharia
Transi¢do do Projeto Abertura
Valores Direcdo Operagdes
st Coordenadores
ustica 5 Grupos de Padrdes (Grupos de Trabalho)
. Abordagem Execucdo P p |
Liberdade & ¢ Equipes de Habitat
Eficiéncia \ / Equipes de Transi¢o
Abordagem
Metas Vida
Finalidades Tecnologia
Objetivos Exploratério

N Justica Coordenada .
Direcdo Solugdo

Plano de Projetos
[Sistema de Projeto]

Dados - Servigos
Conhecimento Informacéo Sistema Sistema Operagdo Produtos
Social Material
Justica Justica
i Justica Participativa
Distributiva
Contribuicao — Consumo
Célculo Agendamento

Habitacso Acesso comum

Acesso da equipe
Acesso pessoal

Figura 59. Os cinco sistemas sociais primdrios sGo mostrados em seu contexto de navegacdo (Leia: dire¢do,
orientagéo, abordagem, solucdo, cdlculo, operagéo, programacéo e consumo) com elementos de modelagem de

informacdes sociais associados.
TITULO: model-overview-unified-societal-system-standards-axioms
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BASE SOCIAL PARA ACESSO
COMUM AO CUMPRIMENTO

Sistema de Estilo de Vida

Direto

Navegacdo societdria Planejamento Sistemas Sociais
R de projetos . . .
- Contribuicdo - Sistema de Estilo de Vida
- Coordenagdo - Sistema Social
- Direcdo - Sistema Material
- Orientacdo - Sistema de Decisdo
- Aproximacdo - Sistema de Planejamento
Aproximacao de Projetos
Orientar
Sistema de Decisdg
Coordenacdo
/, Sistema socio-técnico
INFORMACIONAL ) ESPACIAL
NECESSIDADES — Direcdo Selecdo Protocolos Decisdo Cumprimente DISTRIBUICOES
METODOS —‘ @ Execugdo @ @ @ MECANISMOS
VALORES _l Orientagdo | Planejamento| Programa | Contribuicdo Habitat PRODUCOES

Figura 60. Modelo simplificado dos padrées do sistema social unificado composto por informacdes e elementos
espaciais que direcionam a sele¢dio de protocolos e a decis@o para o cumprimento humano [servico de habitat].
TITULO: model-overview-unified-societal-system-standard-common-fulfillment-information-spatialization
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Unificacdo de Transi¢cao Conceitual da Comunidade

Por meio de um sisterna de informacdo social unificado que conceitua e opera um habitat
material para acesso a produtos-servicos por meio de produgdes envolvendo recursos e
esforgo humano direcionados ao atendimento de todas as necessidades humanas.

ACESSO GLOBAL:
Atudo o que a humanidade e a terra tém a oferecer.

Informatica

Materialista

Organizagdo de Pessoas g Configuracdo de Recursos

ntribuigio cibernéti i h Recursos cibernéticos
Conmribulcaodhercrca /" Alocagdo de Servigo Cooperativo

Organizagdes do Estado Socializade
Organizagdes de mercado cooperado |

Contribuigdo da pesquisa Recursos de pesquisa

Esforco humano (como 'contribuicdo’, 'trabalho’) conta. 7 o : Conta de uso de material (como 'recurso’).
Uma conta de todo o trabalho contribuido em um produto de seigo, ~_ Uma conta ce fados o5 recursos comuns em um produto de senvio.
Requisitos de Esforco Humano / Mercado \ Requisitos de Recursos Materiais
Quantidade de recursos necessarios

Quantidade de mdo de obra necessaria

Empr';\gador
Contabilidade de horas de trabalhg Contabilidade de necessidade de servigo
Planejamento de horas de trabalho Renda Propriedade Planejamento de tempo de recurso
Acesso
Empregado Consumidor
Regulador
VALOR Sem energia

Concorréncia (coercdo)

Estado

Contabilidade de posigao localizével
Planejamento de tempo de posigao calculado

Requisitos de Habitat Publico
Quantidade de servigos necessarios

Necessidade de conta (como demanda de servigo).
Demanda por conta de senvico (conforme necessidade[sociall-requisito[decisdo]).

Necessidades de pesquisa

Necessidades cibernéticas

Identificagdo de Necessidade humana

Figura 61. Os modelos mostram uma sociedade de Estado-mercado no centro do acesso em uma determinada sociedade,
controlada por renda, propriedade e poder sobre os outros. O modelo entéo mostra a circulagéo de dinheiro através

de empregadores, empregados e consumidores. O modelo entdo mostra quais tipos de coleta de dados precisam ser
agrupados para produzir realizagéo humana por meio de uma organizagéo de pessoas e recursos.

TITULO: model-overview-transition-market-state-labor-contribution-material-resource-state-service-allocation
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Integragdo do modelo social do tipo comunidade do mundo real

—

com o Modelo de Sistemas Sociais Coordenados \

Programas
Decistes

Comercial
Dados e compreensao
Ciclos de conhecimento :

Valores Sistena social

Sisterna de servico de habitat material
Sistema de estilo de vida

Sistema de decisdo

istemas sociais para a realizagdo humana

O Sistema de Coordenagao de Projetos

Sistema de Conhecimento -
Sistema de Coordenagdo
Sistema de Demanda-

Dois usudrios
do mundo real

O usudrio
contribuinte

0 usudrio de
realizacao
individual

Sistemas de contribuicdo para
a realizacdo humana

(incluindo, grupos de decisdo) Grupos de Trabalho -
Equipes de Habitat -
Equipes de Interface Social -

Controle de Projetos

Subsistemas de Servigo de Habitar, incluindo,
Subsistemas de Informacao

Sistemas de habitat para a realizagcdo humani

- Sisterma [Servigo] de Suporte a Vida '

Sistema [Servigo] de Suporte Tecnoldgico
- Sisterna de [Servico] de Suporte Exploratdrio

Dois ambientes do
mundo real

Habitat de Servigo
de Materiais
O Ambiente
Fisico (material)

O Ambiente
Informacional
(conceitual)

Dados e compreensdo
N\ /4
o i, '

Qolos de conhecimeénto=;

Pesquisa cientifica
& Descoberta Técnica

Sistemas de apoio a decisdo humana

Engeﬂharia

- Sisterna [Servico] de Apoio a Decisdo

- Sisterna de Contribuigdo-Suporte [Servico]
- Apoio ao grupo de trabalho
- Suporte da eguipe de habitat

Consulta e Resolugdes

O Sistema de Solucdo de Decisdo
[Demanda e Engenharia]

Figura 62. O modelo de comunidade do mundo real em que os usudrios orientam e resolvem decisbes que direcionam

a sociedade para uma maior realizacdo humana global.
TITULO: model-overview-integration-real-world-community-social-socio-technical-system
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109
Conhecimento

Projeto (concepgao)

Pesquisa & \
Revisédo Val

Sintese f///
. Integrada de
e Critico \Informagdes -
. o Em formagdo 2o Protdtipo&
. Integracdo//- Operacional/Material
: Integragdo
... Sondando & Final

‘x,.detectando '

»

g Padrdo
. Operacional.”,

i -

Figura 64. A padronizacdo e adaptacdo de um Operacéo
sistema de informacgédo social, e nele, sistema .,
operacional, permite a realiza¢cdo humana eficaz

e eficiente.

TiTULO: model-overview-societal-information-
spiral

L .
[

s

Desenvolvimento

(" Decisdes

ATUALIZADO PELA POPULACAD E EQUIPES INTERSISTEMAS
PADRAD DE SISTEMA SOCIAL PARA A COMUMNIDADE

PADRAQD DO SISTEMA
SOCIAL

il
| -
o

< N
s ASY
Ideia Conceito !
’ «— ! “—>
Conceptual I ]
AN I
[SS s
TEMA DE
i 0% £t
",
GLOBAL
NECESSIDADE HUMANA COMUNIDADE MUNDO REAL BLANO DE PROJETO
CUMPRIMENTO -TIPO SOCIEDADE

PADRAC DO SISTEMA
MODELO DE REALIZACAD SOCIAL \, DECISAO
WISAD GERAL

Comentarios €—  Sintese

Este diagrama conceitua e modela como as operagdes
podem ser coordenadas por meio de um padrao social
do mundo real para a satisfagdo das necessidades
humanas globais

PADRAD DO SISTEMA
MATERIAL

Figura 63. O modelo mostra a conceituacdo do modelo de sistemas de informagcdo do mundo real onde os dados sobre
0 mundo real séo aplicados a um sistema coordenado para operar sistemas informacionais e espaciais para realizagéo
humana.

TITULO: model-overview-conception-real-world-model
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Modelo Cibernético da Comunidade do Mundo Real [sistemas viaveis] de uma sociedade do
tipo comunitério:
Incluindo ambiente, controle, amplificacdo e filtragem

NORMAS E DIRETRIZES

materiais conduzidos

Sistema
. Controle de evolugdo
Social PR

Controle de todo o desenvolvimento de podrdes de informagdo;
amplificar a coeréncia e filtrar contradigdes

Controle de todos os
acessos entre as
operagoes;

amplifique o acesso igual e
filtre o acesso a
propriedade

Controle

de padrdes
Controle de feedback; Contraole
amplifique a coleta de de acesso
feedback de corregdo de
erros ¢ filtre informagdes do Controle de todos os fluxos de
falsas sionte Materiol informagao;
Controle Ambiente Materiol amplie o transparéncia
. de feedback & (contabifidode) e filtre 0 acesso
Sistema 9 & propriedade (sigilo)
X & ] Operacional Controle
de Estilo A de informagies
de Vida SENSOR Filrar Sistema
Operagdes de Decisdo
Controle
e de Sinalizagdo /' Controle de toda a
s sinaliza¢do entre as
Controle . opero_;aes; . "
de usudrio o ) Amplie o cooperagio e fitere
Ambiente Informacional a competigdo
Controle de todas os fungdes Controle
dentro dos objetos de service; de Execucdo
amplificar o cumprimento e
iltror a fatha
s f Controle de Materiais Controle de toda o

sinalizagdo entre
subsistemas de operagdes;
amplificar carre¢des
(feedback corretivo) e filtrar
erros

Controle de todos 0s recurses dentro dos servigos;
amplifigue a eficdcia e filtre as ineficiéncios

Sistema Material

Figura 65. Uma representacdo do modelo de sistemas vidveis cibernéticos do modelo de sistemas de informagéo da comunidade
do mundo real. Este modelo mostra operag¢bes que sdo simultaneamente desenvolvidas, coordenadas, operadas e controladas por
normas e diretrizes. Os quatro principais subsistemas de um sistema social sGo mostrados com seus fluxos de adaptacéo e evolugdo
[direcionais]. Os controles sdo identificados nele, assim como amplificadores e filtros. Todo sistema de controle tem um sensor, um
processador/ativador e um objetivo. Existem dois ambientes primdrios na comunidade que as operacdes controlam: a ramificacéo/
linha de informagdo e a ramificagdo/linha de material. O propésito para a aplicagéo dessa estrutura no nivel social [engenharia] é
atualizar um sistema social [informacional e material] do mundo real que atenda as necessidades humanas do mundo real [para
satisfacdo] em um nivel global. Para completar isso, as operagbes sociotécnicas e as operagdes de coordenacéo séo contribuidas
por individuos (e recursos comuns). Os controles de nivel superior sGo uma declaracdo: O feedback do acesso social informa as
decisées que configuram novos estados do ambiente material (e informacdo) [a ser experimentado].

TITULO: model-overview-real-world-community-cybernetic-viable-systems-model
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CONHECIMENT SOLL A

metas

Eficacia na
Investigagao

Ordenar
Categoria

Reconhecimento . ‘

-~ ~d

; URGENCIA
_QUESTAO _ TRIAGEM | §
CRIACAO DE INSTANCIA | -

| SINAL DE ESTRUTURAGAD INTERNA IR
"-; ESTRUTURA DE SINALIZACAD EXTERNA e
DESEJAVEL | POSSIVEL | Wi \{38 FEEDBACK

SERVICOS

esfruturas de resposta urgente
SUPORTE DE VIDA

sustentando estruturas responsivas _a
SUPORTE TECNOLOGICO |

estruturas estrategicamente responsivas

APOIO EXPLORATORIO

TECNOLOGIAS

COMPORTAMENTOS

Figura 66. Elementos de deciséo no modelo de comunidade do mundo real que levam a servicos, tecnologias e
comportamentos que atendem aos requisitos de realizagdo humana.
TITULO: model-decision-overview-real-world-community-information-resolution-system
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Helolope)

0SSo'Sery
a Servico¥g

Nosso produtivo
Projeto

Nossas redes saciais

Projeto
o Nés 'gl%tos
viaterials s em um
-»

Producao =

Decomposicao
Recomposicao

Inventario

Ope
Manutencg

Ciclo de substitui ’
Falha FLUXO DE RECURSOS

Figura 67. A alocacdo de recursos para diferentes processos para atender aos requisitos do usudrio e
protocolos de decisdo.
TITULO: model-decision-overview-service-design-usage
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Organizagdo Social

Dados
Informagdo ——Conhecimento
Saocial Questdo
Valores
Organizagio Integragao . Organizagdo
Social —1— | Informacdo — (Decis3o) SOCIEDADE| | Informagdo — Investigagédo “de Decisdo
Vida
Tecnico Resolugdo
L (Habitat) _
Informagao — Tecnologia
Exploragdo

L | J
|

Organizagdo do Habitat

Figura 68. Modelo mostra um conjunto simplificado de organizag¢ées que influenciam a
composi¢do da sociedade.
TITULO: model-overview-societal-organization-information-material-social-decision-habitat
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MODELO DE ANALISE DE TAREFAS DE CONSTRUCGA
Fechamento do Estado-Mercado em uma sociedade do tipc
baseado em padrées unificados de operacdo e sistemas de se
requer pelo menos os seguintes elementos e tarefas de

Coalienegio SRk oeando Sont
Coordenador | | | |
de projeto |
Desenvolvimento de sistemas de software

Padroes Desenvolvimento de cédig

Visdo geral do sistema
Flano de projeto
Sisterma social
Sistema de decisdo
Sistema de materiais
Sistema de estilo de vidg,

Visualize fluxos de informagdes

Conceitos Desenvolvimento de padrées Desc
Desenvolvedores do grupo de trabalho
Grupos de trabalho
de padrdes
Escrever artigos
Contribuicdo humana ~ Figuros de modelagem SISTEMA de
sistema de servico Objetos de desenho .
Grupos de trabalho Sisternas de simulagdo PADROES SERVICO de HABITA
Listas de pl Equipes de habitat Pesquisa associada
dI: ;rso'eetg anos Coordenadores de projetos € padrdes Gru pos Equ ipE!S
= prol Equipes de contribuigdo Tradugdo -
Lista de agendamerjro Equipes de transigao Publicagdo de trabalho de Habitat
Lista de preocupacdes Desenvolvimento de sites ) R
Lista de a¢ées Servigo de Contribuigdo
Lista de locais Sistema
Lista de pessogs
Lista de recursas
Lista de tecnologias
Lista de equipes Base de dados
i{sm f;e eventos sistema Conhecimento Conts
ista de entregas i
& Pessoal de Coordenacdo compartilhado comp:
ReuniGes de coordenagdo
Decisdes de coordenacdo Equipe de
Disponibilidade de coordenagdo Conferéncia | rf
Detalhes dafs) fungdo(des) nterface
Relagao Transitorio
desenvolvimento documentagdo
Padroes & divulgagao & simulagao
Desenvolvimento
/ Pesquisa
Descoberta Anélise Geopolitico
Aguisigdo de conhecimento Integragdes e plano jurisdicional
Publicagdes de pesquisa (revisdo da literatura) de negdcios analise
Padrdes internacionais (revisdo de padrdes) & plano
Canais de comercializaggo Jur
e Materiais (it
Midia 50?"” Aquisicao Terra e recursos C
E-mail de financiamento isicd
Televisdo e Radio aquisieao
Panfietos e Cartdes Filantrdpico Estado reservado
Convites Financiamento colaborativo Fornecides pelo mercado
Patrocinadores Publico oferecido
Parceiros
Membros
Subsidios

Projeto

Coorde EL—"‘/
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O SOCIAL
comunitario
rvico de habitat
alto nivel

e da
utura Coordenador
de Projeto
0 aberto Operar
Suporte de vida
Visualize fluxos de objetos Suporte de tecnologia
Suporte exploratério
Construir

nvolvimento do habitat

Desenvolvedores de servigos de habitat

Equipes do sistema de atendimento ao habitat
Equipe de suporte de vida

Equipe de suporte de tecnologia

Equipe de suporte exploratdrio

Planejamento mestre
Sistema de informacdes geogrdficas
Sistema de informagGes de materiais

115

Figura 70. Este modelo retrata a execu¢dio do projeto
baseada em contribuicbes por equipes que desenvolvem

um conjunto de padrées sociais, que desenvolvem um
sistema operacional de servico de habitat, além de facilitar
a transi¢éo de outro tipo de sociedade para a comunidade.
Este modelo mostra algumas das tarefas necessdrias para
completar toda a operagéio de um projeto de coordenagéo
da sociedade através da comunidade.

TITULO: model-project-execution-contribution-control-tasksv

Estado de decisiio de recursos alocados
Avaliacdio da produgdo
Plano de projeto de habitat/cidade
i ) Grupos de Trabalho Baseados em Investigacdo de Decisdo
Desenvolvimento de site
Andlise de custos & operacbes |
Avaliagdo da produgdo
Ti ;0‘ R ff . (7] Planejamento Mestre
(J'I"Ef(]' 2l ) de Operagbes de Habitat
Tarefas de operagOes
S Lista da equipe l
'bu'gao quip R Padrdo de Especificagdo > > Plano Mestre
rtilhada \\ Pessoal do Projeto do Sisterna de Decisdo y Operacional de Habitat
Detalhes do contato
\ Disponibilidade de trabalho
Oficinas Responsabilidade do trabalho
Responsabilidade de qualificagbes
Detalhes da(s) funcdo(Ges) Coordenador Coordenador
de Padrdes Sociais Operagdes de habitat
Orientagdo Sisstem_a de
= ervigo
{Incorpor_agao] Grupos de Trabalho ontribuigig Equipes Operacionais
Desenvolvimento de Padrdes Sociai de Habi
Triogem e Padrdes Sociais - e Habitat
Orientog o . Documentagdo Operagdes
Recrutamento Aquisicao
de membros
. " Servico de contribuicdo
dico-politico ¢ 5
irisdicional) Pessoal
protegéE)
anstrugao Coordenador de Inte_rface
de Transigdo Social
Licengas,
Permitem, ‘
Contratos Equipes de Interface de Transigao Social
e Grupos de Trabalho

Figura 69. O modelo mostra o sistema de servico de contribui¢éo de
coordenadas onde a contribuic@o para o habitat, para os padrdes e para a
transi¢do é coordenada por um sistema de servico de contribuicdo.
TITULO: model-project-execution-contribution-transition-service-systems
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O MODELO DE SISTEMAS DE INFORMACAO DA COMUNIDADE

Conhecimento (informagdo de habilidade social; estrutura de entrada)
Processo (informagdes de procedimento social; procedimento de entrada)
Fase (informag@es do ciclo de vida social; processo relacional) Modelo de Al
Entregavel (informagdes de servigo social; saida funcional)
Existéncia (existéncia de material de informagdo social)

.
Conhecimento da
Existéncia

0 modelo de informag

ABORDAGEM BASE/

5
L
CONHECIMENTO DO SISTEMA Vicuallzande \
//;-—"
ABORDAGEM BASEADA EM INFORMACOES >
\\ Agendamento Coor

Responsat

Melas Disponibili

, - Valorizacdo dos Objeti
Areas de Conhecimento

iali Localiz
(Socializando) )  — ocaliZ

Transfe

Compreensdo
Decisao De
O sistema de servico de informagdo [social] Habitat SI“SIEI‘"ﬂa(s} Nggr"’.mmo de E«Sé
Ecolégico \ de Servico ecisao
de Habitat
- Usabili
Executando Interof

Canhecire
O sistema [sociotécnico] de servico de habitat ~ .
0 subsistema de servico de suporte ¢ vida Simulando
O subsistema de servigo de suporte técnico Processandc
O subsistema de servigo de suporte exploratério ~ COmo o mun
\
Operagdes de servico de habitat B 5
~
\

Pesquisa de legibilidade h N
de tecnologia

EXISTENCIA DO SISTEMA 232‘:,%!:

Planejamento de Demanda do Usuario [Servico de Entrada-Saida]

Agendamento —| “Producdes” mundo real

Simulacio e ® Alocacso | Operacdes Saida do

I— Pesquisa de demanda do usuéario | [

T Pesquisas ambientais I

WWW.AURAVANA.ORG | $S5-50-002-PT(BR) | A VISAQ GERAL DO SISTEMA



MODELOS CONCEITUAIS DE UMA SOCIEDADE DO TIPO COMUNITARIO 117

DO MUNDO REAL EM FUNCIONAMENTO

nordagem de Engenharia de Projeto de Informacgdo Social
i0 da comunidade do mundo real com sistemas de abordagem de projeto e engenharia aplicados

\DA EM PROJETO
ervindo
evantamento de Requisitos Comum Humano [Organismo Social]
Estrutura de controle

Controlador {Gerente) Controlador algoritmico (decisfes)
t
Operador (individuo da equipe) Hibrido (humano e maquina)
denagdo Em processamento H N
= Usudrio {todos) Acesso (cooperacao)
ilidade Iniciando ;
dade Instanciagdo de informagdes [do projeto]
(30
ribilidade

sign e Estatistica

ecificacdo de 0 sistema de servico de decisdio [técnico] PROCESSO DO SISTEMA
delagem
dade
erabilidade 5 v e Design de decisdo social
7 “Acordo” como protocolo de consulta de solugdo social Consulta de S[’f(’(ﬁO de SOJ'U({?O
itoramente  /
Processo como recurse

Mt COMO recurso Alocando recursos [ao projeto]

Resolvendo [produto]

' 0 conhecimento Construindo [produto]

do real Montagem e Integragdo em servigo
Avaliagdo do servigo
Encerramento [projeto]

Desintegragdo do servigo [projeto]

Tabela de entrada e saida para cada Sistema de Servi;o de Habitat

Alocalizagdo dos objetos [em servigo de habitat] sdo apontadas [como composigdes posicionais de recursos]

GEM BASEADA | Pesquisa (exploracao/descoberta)
NHARIA | Projeto(solugdc/acordo)

Integrar (inicializacdo/construgao)

Operar e melhorar (operacdes e atualizagGes)
Reparagdo (danos inesperados e manutengdo)
Desintegrar (desconstrucdo)

Controle de Interface do Desenvolvimento Social

Planetério Desenvolvimento Interface Concepcdo

I . ~ .
ge calklg de informagdo da comunidade do mundo real.
TITLE: model-overview-real-world-community-information-
system-view-projects-engineering-breakdown

Servigo de
Materiais Ciéncia
Habitat

Testc Edificacdo
do produto

Sistema de (f%"%‘#ﬁt“ﬁﬁé’a‘o) Em formacgdo
nformagdo || Sistemas orapkeen; . . .
< m.iaﬁ Visualizagdo Etrutiira Figura 71. Desdobramento de alto nivel do modelo de sistemas

Construgdo
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Protocolo de consulta de s

“Protocolo do Sistema de De

Categorizacgdo d€ Informacgdes Sociais

Alinhamento Social

Objetivos

Consulta de

SOCIAL

Alinhamento de va

Contribuig3

Observagao Contando

Areas de Conhecimento

Iniciando

Vs
f /" Processes Areas A
N T Solugdo
Vivendo " Investigagdo
Y egando  planejando = Decidindo
A

Recurso

Individual / )| Conscig&ncia

/ EXPERIENCIAL
/ ESTILO DE VIDA

Questao Eficacia

ANy Investigagdg

G
(e

Liberdade Preferénci

Fechamento

Ciclo da vida
Uso

Suporte

Executando

cperiéncia do usuario
Cumprimento

Tel:nologl'a__-': Contribuigdo | ,
' - MATERIAL A
Habilidades
Ocupacgdo Acessc
do habitat ; Inscrige
Exploratério Servicos agendados / Recursos programa

Pessoal do utilizador

Configuracao Operacional de Materiais
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olugdo de problemas de questdes globais

cisdo Global”

Decisao de acesso ao habita

Protocolos de alinhamento

Resolugdes de Consulta

Dados
Aquisicdo

\Alinhamento do Projeto

Recurso

‘ Consulta de problema
Aquisigio

Alinhamento de Objetivos
Calculos de objetos e servigos

Calculos matematicos \
Controle de Requi;itos AOORDENACRD MATEMATICA DA PRODUCAD

[OBJECT] Otimizac3o da produgdo e produgdo
por meio de conformidade de objetivos (investigagdo de abjetivas e
tdlculo para objetos de quantidade e subtipo identificéveis)

Producio

Eficiéncia

Dados &
Pessoal

Computagdo

Controle de Coordenagdo

Servigo estandardizagdo

Decisdrio
Solugdn
para todos
Decisdes

Controle de producdo

Implementagdo

[SERVICE] Otimizagdo e planejamento de alocagio
Controle de acesso por meio de andlise de entrada-saida (consulta de servigo e
tdlculo para objetos de quantidade e subtipo identificaveis)

Produgdo Automacgio

Operacgio

Controle de alocacdo

Estoque

Logistica

Al a
s Célculos

ssociagdo

Agendamento de acesso

0
dos

Figura 72. Modelo mostrando o protocolo global de solugcdo de problemas organizado por meio
do modelo de informagbes do mundo real para a comunidade.
TITULO: model-decision-system-protocol-habitat-access-problem-solving-inquiry-protocol
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Modelo Axiomatico para Operagao Harmonios;

(1) AXIOMAS

Os axiomas formam dois fios de uma corda que interligam o mundo real. Uma unidade
Vista da secdo

frtal s i TN TN —
ontal oe uma Conceitas (MentalAnformacianal) Existéncia de Interface Corporal Exist
corda de dois fios S ) Dois fios, um material e um informative, [no Sistema de Materiais] Ment

OO000000t——— | formam a existéncia no munda real.

Ohbjetos (Fiskcos/Materials) e . . N
0 fio material forma o ambiente “concha

com o qual todos as humanas canscientes
interagem fisicamente. Desta forma,
existemn duas "conchas”, a primeira forma o
KIOOOOCOOTH ambiente fisico total, e a segunda forma a
interface da consciéncia corporal nele.

O fio da informagdo forma o ambiente “mental”
que se estende até a mente de cada individuo,
Desta forma, ha auto-integragdo de informagdes
e um espago de decisdo para resposta.

Informacdes internalizadas

Interface de fisicalidade [objetos]

Comunicagdo de informagdes [conceitos]

Duas unidades em h

Integrar Amor e Conhecimento Conceptual

Fisico

Materiais e vida Gtil do ciclo

LINHAS DO MUNDO REAL

Informativo

Mente conceitual
da pessoa 1

Integragio Integragdo Mente canceitwal

dapessoa 2

O mundo real é a torgao da corda,
que esta em tensdo harmoniosa
(e ndo estd em estado de forga).

Espacial

Corpo material
dapessoa 1

Corpo material
da pessoa 2

Figura 75. O modelo axiomdtico da corda mostra a composicdo do mundo real onde a consciéncia tem uma experiéncia humana
formada por um fio conceitual simultdneo e um fio material. A analogia da corda aplicada a sociedade: Os dois fios da corda
social (conceitual e material) séo o que compdem os individuos em qualquer extremidade consciente. Os préprios individuos sGo
feitos desses fios - um corpo fisico e uma mente conceitual. Esses fios mais tarde saem do individuo, enroscam-se e véo para outro
individuo que é feito dos mesmos fios. Esse padrdo se estende omnidirecionalmente. Todo o universo da consciéncia humana é
um fio de malha fechada. A analogia da corda aplicada a fisica: Os dois fios da corda séo o que compdem os dtomos em cada
extremidade. Os dtomos sdo feitos dos fios. Esses fios mais tarde saem do dtomo, enrolam-se e véo para outro dtomo, que é feito
dos mesmos fios. Entéo, do outro lado, temos os mesmos dois fios saindo, enroscando-se e depois saindo para outro dtomo, e
outro... Todo o universo é simplesmente dtomos interligados por dois fios retorcidos. O universo inteiro é um fio de malha fechada.
TITULO: model-overview-integration-thread-rope-unit-informational-physical

WWW.AURAVANA.ORG | 555-50-002-PT(BR) | A VISAO GERAL DO SISTEMA



MODELOS CONCEITUAIS DE UMA SOCIEDADE DO TIPO COMUNITARIO

2 de uma Sociedade do Tipo Comunitario do Mundo Real

IDADES

e
fncia de Processamento
al [no Sistema Informacional]

Urmn ser humanao individual consciente:
Humana individual com fia infarmative
formandao a consciéncia mental e fio
fisico formando uma interface corporal
fisica que interage com o ambiente fisico
circumdante,

arconexao

-

'\\

armonia

(3) RELACIONAMENTOS

Unidades de Interconexdo na Comunidade

B e
Existéncia de Material Compartilhade
[Ambiente fisica]

T e N
Existéncia Mental Individual
[Ambiente Conceitual]

idade Unificada

Maverializagho Fisica
Compartilhada [Interfaces)

——

Comunicagio Mental
Compartilhada [Sinais]

informagdes conceituadas
/ em um modelo mental

i

A materialidade fisica como habitat planetario. ]

Materialidade fisica como interfaces corporals, |

A materialidade fisica coma
sistema de servico do habitat

i Cory

Dois humanos individuais

Unidades de Interconexd@o no Mercado-Estado

Separagao de Indiwiduos
da Comunidade

Propriedade
sobre

stadie-Mercada®

Sem energla
Qutros

Unidades de Interconexdo Combinadas

Codificag 30 do mundo real Codificagdo do estado do mercado
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O modelo de Corda Roscada de uma Sociedade Comunitaria

Comunidade do Mundo Real

(iéncia Racional
Modelo de coordenagdo de contribui¢do

Explicado via

visualizagdo p
| Sistena de material Social /0
Objetos Sistema (5) de Servico do Habitat /0
Objetificagdo
- Forma
- Distancia.

Dois Topicos
Axiomaticos

Dados
Conceituagdo o {9"}
- Proximidade. ®
- Certeza J &

Ciéncia experimental |

Descrigdo via Sistemna de Informacéo da
matematica Sociedade.

Sistema (s) de Servigo de Informacio

Mundo Real social
Modelo para Realizagdo Humana

Figura 77. Dois fios axiomdticos, um de informacéo e outro de materialidade, comp8em a formacdo de
um sistema societdrio baseado no mundo real.
TITULO: model-overview-integration-thread-rope-community-society-simplified

Sistema Atomico do Mundo Real

- Conceitos

[ @ o o o o o o = o I
- Objetos

A’ - Estilos

de vida

Pessoal
- Comum

Exploratdrio

MATERIAL é

i

Visualizacdo do mundo atémico [real] socialmente consciente
como um sistema de informacdo do mundo [real].

Figura 76. Modelo mostrando um ambiente de mundo atémico [real] unificado onde as concep¢bes e materializagbes
sdo orientadas para a vida em comunidade através de uma contabilidade dos subsistemas do mundo [real] primdrio de
cada sociedade.

TITULO: model-overview-integration-rope-real-world-community-world-concept-object

Tecnologia
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———— Duas unidades em harmonia

Interconexao através de uma corda com um elemento conceitual e espacial.

Prioridades compartilhadas e

metas . :
Informagbes compartilhadas

sistema

Informacdes conceituadas
em um modelo mental

Sentimentos

N\

Mente conceitual

Decisdes

Informacdes Operacionais

da pessoa 1 Dados, Conhecimento, Valores
Integrar Amor \"."‘“'_.// Mente conceitual

& Conhecimento

vy, —— da pessoa 2

CONCEPTUAL Conceitual

MATERIAL : Fisico
Materialidade
fisica como
interfaces

corporais.

Corpo material

da pessoa 1 Corpo material

da pessoa 2

Materiais e vida util do ciclo

A materialidade fisica como
habitat planetario.

A materialidade fisica como
rede de sistema de
servico de habitat.

Figura 78. Dois seres humanos conscientes estdo interconectados pela conceitualizagdio que forma os modelos
mentais em suas mentes e pela fisicalizagéo que formou seus corpos dentro de um mundo material/fisico.
TITULO: model-overview-integration-thread-rope-harmony-unit-conceptual-object
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Figura 79. Modelo mostrando como um espaco de decis@o é resolvido para produzir solu¢bes para os desafios
conceituais e espaciais humanos.
TITULO: model-decision-overview-societal-information-system-solution-project

Contribuicdes

/ Projetos_-—__\
7__\_‘___‘_‘_‘—_‘“%\-.___
CONCEITUAL /// —~

(onceito T T Tempo

P
A

Decisdo_
de emissdo

Dados Sociais 2 Dados do problema

Dados de experiéncia de Vida Daos de Decisdo

Dados do Materia \<\‘ Dados da Solugdo

/ Hicida
‘ Objeto

(onfiguragdo ~_
S~

R ——

Engenharia _/_/,/
T

Habitats

Trés VisBes do Mesmo Processo de Reconfiguracdo de Material
Separacdo Espadial

(B%%Q&A)

(processos operamms |3 Integragio Separagﬁof Conceitual |

| Hab&tgg

: : Computacdo
Informativo - Avaliacdo o'a _Inter-Sistema
‘Espadial 5,08 Pétalas de equipe
AN Priorizacio .
Decistes por por i Inter-Sistema A \ Lox@ — (Processosoperacionais)

A= pétalas de equipe | Decisoes por
Avadliagdo “— o o
oncepgio % %¢° — Computagdo
Visualizagdo %
Materializacdo//~ "84\ Informativo
Realizacdo -

Hab[!tggao

~ Espaial

Realizacdo

Figura 80. Diferentes visGes representando o mesmo processo pelo qual a informagdo é “codificada” no
mundo real através da reconfiguracdo de objetos do mundo real.
TITULO: model-overview-community-real-world-information-system-material-decision-integration
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d O d D
ale D d O
alo 0 Processn
Escolha do Trabalho
/ Time Operar
Escolha da configuracdo do habitat Brer
Comum Esti 9eto g "\
Stilo de vida
Escolha de produtos e estilos de vida Demang
/ Pessoal (Necessidage “\
Prereré,ma;
Liberdade Exploratério :
Otimizagdo de tempo
/ Time Agendar
Otimizagao da Produgao
/ Comum Caleular T
Otimizagdo de Distribui¢ao
/ Pessoal Enquete
Eficiéncia Tecnologia
Posicdo Qualitativa
(ou seja, a qyglificacéo requer conhecimenta,
/ e habilidades e ferramentas) Habitats
Qualitativo Restaurador
(ou seja, bem-estar)
/ Comum - —_— Servigos
Qualitativo Distributivo
{ou seja, justica)
/ Pessoal 13, Justiy Produtos \
ERVICO DE ACESSO A HABITAT
/ Justica DADOS MATERIAL Vida
Operacdo
2 o i
Grupos o’%&. Producao &@‘@\,, Time
s Projeto y
Decisoes
Liberdade .2 sl e | Exploratério
—1E o 5| @S~ -
_.//Eficiéncia §| Bl E| &% TECnologE\ Metodificacdo
Requisitos Sl 28| 2B ~
| Y Eg s \ : =
Necessidade Justica | Vida Orientagdo
Objetivos _ Diregao
J= [Decisao] de Plano ¢
Mestre de Habitat
Plano de projeto Acesso ao habitat
Listas Servigos
Diregdo

Figura 81. A execugéo de um conjunto de listas de planos de projeto e categorias de servicos de acesso ao habitat que se
integram em ambientes de acesso ao habitat reconfigurdveis. Aqui, existem trés camadas de tabelas que emergem para cima da
operaco executada de listas e servicos. Cada linha de valor e servico de suporte estd associada as trés préximas linhas acima
(comegando com cinza escuro, cinza médio e depois cinza claro. A primeira camada € a de justica (valor) e vida (servicos), a
segunda é de eficiéncia (valor ) e tecnologia (servicos), e o terceiro € de liberdade (valor) e exploratério (servi¢os). Juntos, essa
integracdo matricial facilita a prioriza¢do abrangente e a producdo de ambientes material-recurso configurdveis dinamicamente.
TITULO: model-overview-integration-project-plan-lists-habitat-access-services
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PROCESSOS DE TRANSI

SOCIEDADE DE ESTADO- MERCADO

T ACESSD:

Concurso para acesso de compra

| \ STER:

Estilo de vida no
Estado-Mercado

Lucro/Propriedade individual

TRABALHAR :

Créditos para mdo de obra

REDUGAO DA SOCIEDADE ESTADO-MERCADO

Figura 87. Processo complexo de transi¢do do Estado-Mercado para a Comunidade na escala social..
TITULO: model-overview-societal-transition-tri-flow-market-state-community-lifestyle

Modelo de Transigdo Social

Tipo Estado-Mercado Tipo Estado Eco-Social T .
{ Capitalismao ) {Ecossocialismo ) po Comunitario

Separacdo da Realizagio
Humana Global

Figura 86. Modelo de transi¢dio simplificado mostrando uma sociedade do tipo Estado-Mercado a esquerda e uma sociedade
do tipo comunidade a direita. Entre os dois sistemas estd um sistema social do tipo transicdo que concentra recursos e
pessoas em configuracdes representativas da comunidade. Ele faz isso desenvolvendo um modelo do mundo real, incluindo a
satisfacdo das necessidades humanas globais, que necessariamente funciona para todos.

TITULO: model-overview-societal-transition-market-state-eco-socialism-community-cybernetic-flow
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;A0 | SOCIEDADE COMUNITARIA

' >

Grupos de trabalho

Dados sociais

Coordenacao

Direcional Decisérios

|
Processos ) J

Material
Ecoldgico

Coordenagao de Acesso Gratuito

Estilo de vida

e Realizagdo Individual na Comunidade
J ‘gﬁ Servico de Contribuicdo

AMPLIAGAD DA SOCIEDADE COMUNITARIA

Humanos individuais resistindo a um alinhamento mais

préximo com a comunidade (forgas afastadas da comunidade). Desenvolvimento de padrées

---~"" " sistema de Informagao" -2\
Social Disponivel .-

Humanos individuais movendo-se para
um alinhamento mais préximo com a
comunidade (fluxo em direcdo a

comunidade).

Estado

Decisdes
disponiveis

Probabilidades
Disponiveis

Coordenacao
Direcional

Mercado

Habitat Disponivel‘ Teal
Sistema de Servigo _ . —j

Utilizagao de padraes

Figura 88. Transicéo simplificada para a comunidade onde os individuos fluem para a
comunidade, resistidos pelas for¢cas do mercado.
TITULO: model-overview-transition-forces-market-state-community-individuals
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O Projeto Auravana existe para co-criar o surgimento de uma sociedade comunitaria através
do desenvolvimento e operagdo abertamente compartilhados de um padrao de informacao, a
partir do qual se expressa uma rede de sistemas urbanos integrados, dentro dos quais individuos
propositadamente conduzidos sdo cumpridos em seudesenvolvimento em dire¢do aumaexperiéncia
de vida potencial mais elevada para si e para todos os outros. Os resultados significativos do
projeto incluem: um padrao de especificagdo social e uma operagao de servigo de habitat altamente
automatizada e sem comércio, que, juntas, orientam a humanidade para a realiza¢ao, o bem-estar e
a sustentabilidade. O padrdo social do Projeto Auravana fornece toda a especificagdo e explicagao
para um tipo de sociedade comunitaria.

Esta publicacdo ¢ a Visdo Geral do Sistema para uma sociedade comunitaria; esta € a visdo geral
do sistema para um sistema social proposto do tipo, “comunidade”. Uma visdo geral do sistema
fornece modelos de alto nivel e descrigdes relacionaveis da organizagao de um sistema. Essa visao
geral fornece uma explicacdo de alto nivel para a compreensao organizada da comunidade. Essa
visdo geral identifica como a humanidade organiza informag¢des em alto nivel, a fim de estruturar
sua adaptacdo a um ambiente dindmico e emergente onde os seres humanos interagem fisicamente
juntos, e ai, tém necessidades com potencial de realizacdo, dado o que se sabe. Essa visdo geral
¢ necessaria para a compreensao social, e especifica, (1) um modelo unificado de alto nivel para
a organizacao da informacao social, de forma a sustentar a realiza¢gdo humana, e (2) um tratado
sobre a comunidade como um tipo de sociedade (ou seja, a comunidade ¢ um tipo de configuragao
de um sistema social). O raciocinio discursivo ¢ fornecido para esta configuracao especifica de um
sistema social, em oposicao a selecdo e codificacao de outras configuracdes.

Fundamentalmente, esse padrao facilita que os humanos individuais se tornem mais conscientes
de quem realmente sdo.

Todos os volumes do padrao social:
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